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Sound Blaster 2.0 

C'esi la carte audio de base. 

Si tu i'as pas. tunieurs ! 

Compatible avec des milliers de logiciels ; 

jeax, musique, education et multimedia. 

A avoir absolument pour detonner 

a plein lube... Version Irancaise. 



Sound Blaster Pro 

Ton PC expiose avec la carte audio 
stereo 8 bits Sound Blaster Pro 100% 
compatible avec la Sound Blaster de 

Version frencaise. 



CD. c 






ajouter le circuit Advanced Signal 
Processor (460 F TTC) et I'expandeur 
MIDI Wave Blaster <1 739 FTTC). Geanr I 

Version ftangaisa. 



Que 

und Blaster 

oit avec toi... 
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DISTRIBUTEURS 

FEEDER Tel. : (1E| 42 75 84 00 - Fax ; (1GI 42 79 39 97 

GUILLEMOT Tel. : (16| 99 OS 81 71 - Fan : 116; 99 OB 94 17 
INGRAM Tel. : ..16i 20 88 5858 - Fax : {16}20 88 50 88 

SOFTMART Tel.: IH49452572 - Fax: 11)49452460 



Sound Blaster CO - Discovery 

La loiale ! Avec la carte Sound Blaster Pro, 
un lecteur de CD-ROM double vitesse multi- 
session et une selection des meilleurs CD. 
ton ordinateur muet deviant une vraie station 
multimedia, flu'est-ce que tu attends ? 
Version francaise. 



UN SUPER CADEAU AUX 1000 PREMIERES REPOHSES 



Je aouhaite an sauoir plus, sur la gamme Sound Blaatar. 

| Norn Pienom; ... J 

, Arj.esse: .... i 

I CP .... ViMe ; 

I Tel.: ' 

Jesuisimeressepar : ," Sound Blaster 2.0 DSound Blaster Pro 

i | "Sound Blaster 16 Basic QSound Blaster CD - Discovery 

[^ Si tu possedas daja un produit Creative, merci d'indiquer son nom : 

J& 

^ " A renvoyer a Creative Labs - 5. Pare Club Ariana - 782B4 Guyancourt Cede* 



light Simulator 5.0, 
I'ultime simulateur de vol ! 



Test : apres UW2, Origin reedite 
I'exploit avec Shadowcaster. 




Reportage : la 3DO est arrivee en 
France. Presentation complete ! 
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Test : les 15 meilleures 

configurations pour jouer, 

avec en bonus, les toutes 

dernieres nouveautes sur 

la console Jaguar I 



Test : Return To Zork signe le I 
retour d'lnfocom au top niveau. f 



Dossier : erotisme et jeu video, oil en 
sommes et ou allons-nous ? 



pour Noel 

La Console Jaguar 
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Strike Commander fin 1 
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ns ! Et qu 
mero de 212 pages devrait vous per- 
mettre d'occuper convenablement 
voire mois de novembre. L'arrivee de 
la 3D0 (en import pour le moment) ce 
mois-ci, de la Jaguar le mois pro- 
chain (mais les premiers jeux sont 
deja presenter dans ce numero), 
laisse augurer d'un Noel fantastique, 
Et si vous ne savez pas pour quelle 
machine opter, r 

i dossier comparatif des plus < 
plets. Mais c'est deja Noel chez cer- 
tains editeurs, avec Jurassic Park 
d'Ocean, Oscar de Flair ou encore 
Shadowcaster d'Origin... 

r se detendre, profitez de notre 
r les jeux Erot'X... Et pour- 



arcades- machines ? De la reahte 
telle ? C'est pour demain, mais 
dans Gen4 ! 



Ft! 



Christian Poupon Roux : 

Lorsqu'il ne se fait pas eclater par ses sot- 
disants meilieurs amis a un JDR, Christian 
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Hired Guns ou 




Jurassic Park. 







Olivier Braillard Canou : 

Notre nonours adore s'est pris d'une 

passion soudaine pour le 

consoles et il s'eclate 

comme un fou sur Street 

Fighter 2. Heureusement, 

dans ses moments de 

lucidite, il s'occupe 

avec Shadowcaster ou 

Lands Of Lore 





Didier Papa Latil : 

Malgre ses nuits plutot courtes, les cernes 

sous les yeux et ses 

Areuh-areuh-gazou 

au telephone, notre 

super-papa-poule 

trouve le temps, pere 

indiqnequ'ilest, de 

s'amuser sur Lands 

Of Lore, Jurassic 

Park et Oscar. 

Stephane Maman Lavoisard : 

Le chef s'est trouve une nouvelle vocation. 

Apres garde-chiourme 

de la redaction, il a 

trouve une autre victime 

quiafini al'hopital. Cela j 

ne I'a pas empeche de 

passer ses jours et ses 

nuits sur Jurassic Park, 

Shadowcaster etsurtout | 

Brutal Sports Football. 




Michel Marmot Houng ; 

Notre eternel etudiant s'est iui aussi pris de 

passion pour ies sports, avec Brutal Sports 

Football et 

Overdrive. S'il a si 

mal commence 

son annee 

scoiaire, ilfaut 

ausiy voir Taction 

insidieuse de 

Hired Guns. 

Yann Hochet Renouard : 

Notre fertile breton s'est subitement rendu 

compte qu'il etait la reincarnation de Don 

Juan. Fini les tenues 

negligees ou la barbe de 3 

jours ! II a tout de meme 

passe quelques secondes 

sur Return To Zork, Goblins 

3 et Shadowcaster, entre 

deux rendez-vous g 








"Tu ne peux pas passer ton 
temps a tuer les gens." 

"Pourquoi pas?" 
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vos ecrans Amiga 



Actucllement sur vos ecrans PC & Amiga 






ICEAUX 

Pourquoi ne laites-vous pas de 
concern rs ou Ton pourrait gagner des 
voyages comme pat enemple un sejour au 
C.E.S. de Londres. Nous pourrions vous 
suivredansvosdeplacementset vous 
voir en pleine action 1 
GaelPRIVAT-AMBERIEN 
Gen4 ; La majorite de nos lecteurs etant 
encore mineurs, nous ne pouvons nous 
permettre de les entralner sur les pas de 
Stephane et de Didier (nos deux 
"voyageurs de Chopes") dans leurs 
tournies des Pubs iondoniens. 

Merci de publier ma lellte le plus 

rapidement possible car j'hesite sur 

I'achat d'unjeu. Stephana ■ ST-AMAND. 

Gen4 : Un bien beau rapport de cause a 

elfet. 

Je me demande pourquoi j'ecris cette 

letire... 

JuiienLEGUIRRIEC-STBRIEUC 

Gen4 : To be or not to be.,. 

j'attends aussi des reponses iarges. 
Julien LE GUIRRIEC ■ Toujours de 
STBRIEUC 
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Comme Noel approche, je voudrais 

m'acheler une simulation d'athletisme. 

Fred 

Gen 4 : d'oii I'expresslon :"Anoel, 

cours plus vite pour ne pas prendre 



La rubrique Courrier des lecteurs evolue ! A cette 
occasion, nous demandons a chaque lecteur desireux 
de s'entretenir avec nous de joindre a sa missive une 

Rhoto de sa personne. En I'absence de ce document, 
i redaction se reserve le droit d'affecter a votre lettre 
une image de son propre cru. 
Un lecteur averti en vaut deux ! 



UNE LETTRE PETUNISIE 

Bonlour Stouts l'*qulpe I .... 

Vous vous demandez certalnement "Un lecteur de Tunisia ? Oh 1 Cast chouette t On nous lit aussi an 
Tunisia.,." ■ Eh 1 Qui, Cast la deuxleme fols que J'achete vctre revue, et {a dols I'avouer.elle est axcelfeitte. 
Vos demos Is sont aussi. Malgr* les agressions que ces darnleres sublssent Ion du transport, I'hurnidlt* 
de la mar et Is chaleur Nord-Africaina, elles fonctlonnant parfaltement sur mon Amiga 500. Je vals 
bientot acqu6rlr un Amiga 1200. Vos dimos sont-elles compatibles avec cette machine? 
Telllsy FAYSAL ■ EZZAHRA (TUHISIE) 

Nous nous demantionsplus certalnement combien de lecteurs ecftetejif rigullerement notn 
magazine sur le sol afrlealn. Nous serious par la mime heurovx de recevolr de* nouvelles de sea 
personnes. 

Telllsy, votre compliment au sujet de nos dlaquettes nous touche agreablement et devran rassurer 
les lecteurs francais qui grondeat apres la riceptlon doses dernleres. Nos disquettesde 
demonstrations sont duptiqutas pour tournar sur la majeure partie des ordlnataurs de fa gamma 
Amiga ($80, 500*, 800 et 1200 au minimum). Pour ('Instant, nous n'envlsageons pas de versions 
sp&citlquo* au 1200. 

L'AVENIRESTAUCD 

lei MrSpock, 

J'aimerai poser quelques questions. Pensez- 
vous que le monde ludique va se tourner 
uniquement vers les consoles a base de CD ? 
Le PC qui est bien place pour le moment, ne va 
t'ii pas voir les societes le delaisser. S'il existe 
des lecteurs CD Rom pour cette machine : le 
prix de revient d'une telle configuration est trop 
chere compare au* consoles. Le seul avantage 
des micros etait le piratage. Avec !e CD, adieu 
les micros I 
Mr Spock-USS ENTERPRISE 

Cher Mr Spock, 

Selon nous, /'/ y a 999 chances sur 1 000 que 
I avenir appartienne aux supports CD. Pourle 
PC, aucun risque de voir les societes 
labandonner. i 'arrives des lecteurs CD-Rom 
est un v&itable trempiin pour les 4diteurs. Avec 
la disparition progressive des Pirates, la 
production et les ventes devraient connaitre 
un terrifiant decollage. Peu a peu, des logiciels 
que nous trouvons aux aientours de 399F 
devraient par la meme descendre en dessous 
des 20QF. C'est un deli que les e'diteurs et les 
joueurs se doivent de relever. 



JE VEUX M'ENVOYER EN LAIR 



copteres de c 
2000). Tous ces je. 
ressentfortement. 



Novalogic. Cette simulation 
d'helicoptere distribute en 
; par Obi Soft est I'une 



s : le logiciel est 

la liberie que j'ai prise a vous onente Action et il ne lourne 

der anger. C'est neanmoms que sur un PC a base de pro- 

- "ire que cesseue 386. La version CD 

lujours Row de ce trtre est d'aitleurs 

bien documentees et appre- annoncee pour les plus for- 

ciees. tunes. 
Dominique POLLET - ANICHE 
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PC OU CONSOLE CD ? 

Salut a vous, 

j'ai decouvert votre revue il y a quelques mois et je la 
trouve tres bien, Les articles son! bons et les photos 
nous demerit un apercu du jeu (NDLR : A noire avis, 
elles ne sont pas la pour remplir les pages). J'aime en 
particulier votre humour vis a vis des lecteurs qui vous 
ecrivent (je pense que je rt'y echapperais pas...). 
J'ai lu un de vos articles sur les CD-Rom. Je tiens a 
preciserquejesuis possesseur d'un PC que j'ai fait 
evoluer selon vos conseils. II s'agissait d'une "brouette" 
a base de 386 SX 25. J'ai change de carte mere pour 
obtenir une plate-forme 436 SX 25 VLB plus un 
overdrive. Pour ledisque-dur, je suispassea 170 Mo. 
Bref, j'ai plus ou moins suivi les conseils que vous 
donnie: dans votre numero Hors-Serie, J'envisage 
egalement I'achat d'un lecteur CD Rom. Et qu'est ce que 
je lis darts votre revue ? II est preferable d'acheter une 
machine CD (3DO par exemple). 
Ma question est ; que faisons nous de nos PC ? 
Je pensais joindre I'utile a I'agreable avec cette 
machine, mais la, vous me laissez pantois. 
Olivier PAVILLA -LE BOURGET 

Olivier, 

En suivant nos conseils, vous devez maintenant etre en 
possession d'un ordinateur tres performant. L'ajout 
d'un lecteur CD Rom a cette configuration renhrcera 
encore cette impression de toute-puissance. 
Aiors que demander de mieux ? Votre ordinateur 
comble-t'il tous vosdesirs, "I'utile a i'agreable" pour 
vous citer 7 

Si vous pouvez repondre sans compromis a ces deux 
questions, vous etes un utilisateur comble. 
Gardez cependant a i'esprit qu'un ordinateur PC evolue 
rapidement. D'ici deux ans. vous devrez sans doute 
changer a nouveau de carte-mere pour beneiicier des 
nouveaux logiciels dejeux. 

Si nous evoquions la naissance des consoles CD, nous 
ne voulions en aucune lacon denigrer les solutions PC. 
i'achat d'une console se justitie avant tout par son prix 
et le contort du "pret a jouer". Les editeurs qui se 
penchent sur de tetles machines tenteront egalement 
d'en exploiter toutes les caracteristiques. Sur PC, la 
multiplicite des standards graphiques et sonores (sans 
parkr des codes machines qui different d'un 
processeur a I'autre) oblige les editeurs a penser aux 
configurations les moins puissantes. Gardez cependant 
a I'esprit qu'une console CD ne vous permettra jamais 
(pour I'instant) de rediger des textes ou de dessiner. 
A chaque utilisateur correspond une solution. 

1 "L, "F AVJT OS 

Salut a toute I'equipe de Gen4, 

Je regrette un petit peu que votre rubrique courner des lecteurs ne soil qu'une serie de reproches ou de 

compliments face a votre mensuel. Malgre ceci, il est tres bien ficele et ca ne m'empechera pas de I'acheter. 

Quelles sont les etudes a suivre pour devenir programmeur pour une societe comme Cryo? 

EricXAE-DENEUVRE 

Erie, 

La rubrique courner des lecteurs ne tait que refleter I'opinion des gens qui osent nous ecrire. Parmi ceux-ci, 

nous trouvons un grand nombre de lecteurs qui nous feiicitent et d'autres qui se plaignent. Lorsqu'une lettre 

se de" marque de ces deux grandes tendances, nous nous efforcons de la publier. Notre objectit : que toutes 

les personnes puissenl s'exprimer librement. 

Pour devenir programmeur, la seule ecole que nous vous engageons a suivre est une discipline de rigueur et 

de passion. Une formation d'mginieur constitue egalement une solide base de depart. Mais la plus grande 

experience, vous I'obtiendrez surle terrain aupres de gens qui chaque jour consacrent parfois plus de 10 

heures a la programmation. 

Une societe comme Cryo, dont le credo rassemble des equipes de developpement soudees, recherche avant 

tout des bommes motives et de talents. La encore, si vous etes motive, il faut oser faire le premier pas. 



NOUSSOMMES 
SYM PAS 

Salut a toute I'equipe, 
J'ai dfecouvert Gen4 il y quelques 
mois, et depuis, je ne manque pas un 
seul numero. D'apres moi, ce journal 
est passionnant et tres complet. C'est 
toujours avec un grand plaisir que je 
retrouve les nouvelles demos qui 
constituent pour moi une collection de 
mini jeux. En ce moment, mademo 
preferee est "The Lost Vikings" 
(disquette n : 55 pour Amiga). J'ai 
meme tres en vie de me procurer le jeu 
complet. Seulement un detail me fait 
hesiter. Depuis le temps que j'ai la 
demo, je n'arrive toujours pas a 
progresser dans le parcours code 
LLMO. J'ai tout essaye mais les 
souterrai_ps restent impitoyablement 
inaccessibles. J'ai lu dans votre test 
qu'Erik le Bolide pouvait casser des 
parties de decor. Mais j'ai eu beau 
essayer toutes les positions de ma 
manette et toutes les touches de mon 
clavier, je n'aipas reussi adeclencher 
cette fonction du persennage (NDRL : 
Construction de phrase p6rilleuse a 
replacer impfirativement dans son 
contexte afin de ne pas se meprendre 
sur les intentions de Sabnna). Vous 
seriez vraiment sympa de bien vouloir 
m'eclairer. Grosses bises. 
Sabrina- ORLEANS 

Sabrina, 

Nous te remercions tout d'abord pour 
ta iidelite. L'objectit vise par nos 
disquettes de demonstrations est de 
permettre aux lecteurs de se forger 
une opinion au sujet de luturs 
produits. Objectif atteint si I'on en 
jugeparlon courner. Ton appel a 
I'aide a egalement fait Iremir nos cceur 
de preux gentllshommes. Pour 
defoncer des parties du decor, Erik 
doit foncer sur un obstacle pendant 
que fun de tes doigts eftleure la 
louche D du clavier. Bisous a toi. 
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DERNIERE 
MINUTE 

Un jeune lecteur (ca fait un 
an que j'ai dix ans et je vais 
bientdt en avoir onze) au- 
rait lu dans un ancien nume- 
ro de Gen4 que Prince Of 
Persia II allait sortir sur 
Amiga. Si cette information 
a ete publlee, il ne peut 
s'agir que d'une coquille. 
Etant donne I'effondrement 
de cette jeunesse a I'annon- 
ce de cette nouvelle, une 
emotion intense a touchee 
Henry Coron le boss d'Elec- 
tronic Arts France. Par ses 
coups de fil repetes et de- 
sesperes, ce dernier le prie 
de bien vouloir se faire 
connaitre aupres des ser- 
vices d'E.A. France afin de 
lui donner quelques petits 
jeux de derriere les fagots... 
pour soulager sa peine. 
Voila Henry, le message est 
passe. 



UN LECTEUR 

CONTENT 
MECONTENT 

J'ai quelques suggestions a vous 
faire au sujet du courner des 
lecteurs. Vous publiez trop de 
lettres de gens mecontents, d'un 
cote il y a ceux qui se plaignent des 
fautes d'orthog raphes (pour ma part 
je n'ai jamais lu un magazine pour 
voir si il y avait des fautes) et de 
I'autre, il y a ceux qui se plaignent 
de leurs machines. Je possede 
personnellement (NDLR : C'est 
done bien le votre...) un Atari STE et 
je n'en suis pas mecontent. II n'y a 
qu'a voir les logiciels qui sortent : 
Ishar 2, Monkey Island 2, Vroom, 
Epic, Civilization et Chaos Engine. 
Je vous conseilte done vivement d'en 
supprimer quelques-uns. 
Votre magazine est genial. Certains 
pretendent que [...J a copie sur vous, 
comme quoi votre mag possede de 
bonnes idees. 
Alexandre LAHURE - CRAN GEVRIER 

Alexandre, 

C'est toujours la meme rengaine, il 
yales gens qui... et les gens qui... 
Quant a savoir si tel ou tel maga- 
zine s'inspire de notre ouvrage 
nous ne pouvons que nous en 
feliciter. 



Generation 4 



Novembre 1993 



NEWS 



Interview Jean-Pierre Papin 

I Stephane Kaufman : Jean-Pierre Papin, bonjour. 
Jean-Pierre Papin : Bonjour. 
S, K: Vousaimezbienlesjeuxsurconsoles ? 
J.P.P : Oui, absoiument. 
S. K: Quel genre de jeu en dehors du foot ? 
J.P.P:Ohvoussaveztous I Jevaisdansunmagasin.jeregardeles 
jaquettes, si ceia me plait, je prends. 
I S. K:Qu'avezvouscommeconsole(s) ? 
J.P.P : J'ai la Megadrive, la Super Nintendo, la Game Boy et la Game Gear. 
S.K: Latotaiedonc ! Vous avez un jeu prefers ? 
I J.P.P : J'aime bien les jeuxde sport parce que c'est un peu mon true, autre- 
I ment les jeux d'aventures, de sciences-fictions el les shoot'em up. . . enfin 
I un peu tout. J'ai des gouts tres eclectiques. 
I S. K: Vous avezparraine des jeuxde foot, lesquels ? 
I J.P.P : J'ai parraine Kick Off sur Nintendo. 
I S.K: Qu'estcequevousenpensez ? 

I J.P.P : J'en pense que c'est tres difficile a jouer, meme aujourd'hui j'ai 
1 encore du mal a le maitriser. 
S. K: Est-ce que vous gagnez contre I'ordinateur? 
J.P.P ; Ca m'est arrive. . . par contre je n'arrive pas a gagner contre 
I etga c'est plus grave. 
S.K: Unfilsde quel age ? 
J.P.P : Neuf ans. 

S.K: C'est normal, c'est la generation. Vous jouez 
I e nt re vous dans I'equipe ? 
I J.P.P : Oui, il y a Marco Simonet qui dott posseder 
I autant dejeux que moi.et nous sommes cinq ou 
I six a avoir des consoles dans les chambres lorsque 
nous sommes en deplacement. 
S. K : Qui est le meilleur ? 
J.P.P : Simonet est tres fort. 

S.K: Pour vous, qu'elle difference entre la console etlestade ? 
J.P.P : Peu finalement. . . les actions de jeu sont tres bien rendues et res- 
semblent vraiment a la realite. 

S. K: En ce moment, on dit que les jeux video sont nefastes pour les 
I gamins... a votre avis ? 

I J.P.P : Non, je ne pense pas. Ce qui devient nefaste, c'est quand 9a 
I empiete sur les devoirs scolaires. II faut laisser les enfants jouer avec les 
ordinateurs. lis ont besoin de les connaitre, et lis en auront de plus en plus 
besoin, 

S. K: Done pas de danger... 

J.P.P : II y a peut etre eu des cas de problemes nerveux avec certains 
enfants, mais je ne pense pas que cela sort plus dangereux qu'autre c 
S.K: Et voire fils joue beaucoup ? 

J.P.P : Disons qu'on I'a calme un petit peu parce qu'il jouait vraiment trap. 
S. K: En dehors du foot, vous jouez a quels jeuxde sports ? 
J.P.P : Volley et basket.. . II y a un tres grand jeu de volley sur Nintendo, un 
I peu difficile mais lorsqu'on commence a "taquiner" un peu, on s'amuse vrai- 
I ment. 

S. K : Vous avez un jeu de foot a faire. . . comment vous y pre- 
-, nezvous ? 

J.P.P : Je le ferai differemment de ce qu'il y a en ce 
moment, 

S.K: C'est a dire ? 

J.P.P : Je le dirai a ceux qui ont envie de I'entendre. 
' S. K : Aux editeurs par exemple. . . 
J.P.P : Non, je pense qu'ils ne sont pas loin de la verite au 
niveau tactique et maniabilite. . . par contre cote gra- 
phismes. . . Je ferai carrement faire le jeu tel qu'il existe sur le ter- 
i, je crois que c'est realisable. 
[ S. K ; En 3D par exemple. 
J.P.P: Peut etre oui. 
S. K : Merci beaucoup Jean-Pierre Papin. 



LES PEAUX ROUGES 
REVIENNENT ! 
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DES ANNEES-LUMIERE D'AVANCE SUR TOUT 
QUE VOUS AVEZ CONNU JUSQU'A MAINTEIM 
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re, entrep 
pion et contrebandier. Votre implacable pou 
suite du fric n'est irtterrompue que le temps d'esquivL. 
les asteroides et les vaisseaux de guerre imperiaux. Vous 



:nnoiogie mise au 

point dans Wing Commander® et Strike Commander™ 



une technologie de sir 



vous pouvez visi 
a vous couper le souffle, fc 
■ vers I'inconnu. 
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Ou il n'existe qu'une seule loi: votre s 
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■. Speech Accessory P 



melioration des voix digitalisees. 
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FAUX DEPART TOUR LA I ||NE ILE GONVOITEE 
COURSE CYRERKET1QUE I W ™" "*" «"»"■«"■«« 

■ Apres le grand succe: 



sur le pom! de decouv 

recu unepj game developpe par Bluebyte, Battle Isle 2. Le produit 

comportera 55 nouvelles unites, chacune pouvant etre 

"~ j'en3D. 





s pourront participer a ce jeu de sirategie c 
"" >ns meteorologiques auront une ir 
jtouteparticuliere. 
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F0H + 4 + RADIO = COMPIL 

Continuant sur sa lancee. voici la 4eme compilation 

Fun Radio qui sortira sur Amiga, ST (env. 300 

francs) et sur PC (env. 330 francs). Au programme, 

de nombreux hits dont Lemmings, Indy 4 : 

the action Game, 

Superski2, First 

Samurai et crazy 

cars 3. Un jeu de 

reflexion, un jeu 

d'arcade, du 

sport, de Taction 

et une course 

automobile tres 

arcade pour joueurs 




Ryder's Cup est le nouveau jeu 
de golf que nous propose 
Ocean, totalement inspire de 
la competition du meme nom, 
qui oppose les meilleurs gol- 
feurs europeens aux meilleurs 
americains. En solo, le jeu est 
deja passionnant, mais en duo, 
chacunjoueasontour. 





II faut done compter avec les erreurs (ou plus rare- 
ment les coups sublimes de votre partenaire) pour 
une epreuve qui n'a pas son pareil. La realisation 



I - 
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semble excellente, avec des options originales qui 
font de ce produit un hit que nous sommes impatients 
de pouvoir tester, le mois prochain si la serie noire 
dans les retards s'arrete dans les jours qui viennent ! 




UCASARTS S'ECHAPPE 

Vous aimez lesjeux d'aventure LucasArts ? Nous aussi, et Ubi Soften distribue une toute nouvelle compilation sur Macin- 
tosh (env. 350 Francs) I Au programme, Loom, lejeu d'aventure musical, Indiana Jones and The Last Crusade etsurtout The 
Secret Of Monkey Island 2, les aventures pittoresque d'un pirate pas com'me les autres dans les Caraibes. . 
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SSI semble en bonne voie de guerison et si le projet (M) a 

toujours disparu des tablettes de la compagnie americaine, 

nous avons pu recevoir ce qui ressemble etrangement a un 
— produit que nous senons 1 
tente d'appeler Eye Of ' 

the Beholder 4 ! Vous allez en effet retrouver les regies 
avancees de Donjons et Dragons, pour un jeu de role qui 
utilisera a nouveau une fenetre pour representer en 3D 
les decors que vous traverserez. II est a esperer que cette 
fenetre de jeu s'agrandisse avec I'avancement du projet, 
car elle est pour I'mstant un peu ridicule. 
Sinon, les joueurs devraient retrouver I'ambiance typique 
desJDRdeSSI. 



sation est nettement meilleure et 
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du impossible 
lign 2 semble 
„„„ premiere edi- — 
i il possede cependant un bon nombre de nou- verse qu'est le C 
velles options qui le rendent beaucoup plus inte- effet evoluer da 
" irmais 152 vehicules diffe- glauque, u' 1 ' 



luisqu'il connecteeau 
,„ contro- dans n'importe quel programi 
rdevraen infiitrer pour c" 



JHaBBnBHBSfi KBI M 5 HB J m 



M& 



malheureux soldats courrir derriere vos blindes, 
1 s munitions et se faire atomiser 
,„,».. ik Un editeur de scenarii 
it et facile d'accesi 



-- -T— — « " Fl ■ « j 1 I 

Space iaH - G ■ 2^4.1 

; -T I JS- _«■ ' *7\ 1 

Le joueur pourra configurer le jeu selon | 
ses preferences tres facitement ! 




Attention, votre meilleur copain sera litteralement vert 
de jalousie quand vous lui montrerez votre nouveau Fox. 




Performance 4. Frelnage Da frtini 
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performance 3. Mole 
3,5 CV refroldl par turbine Phu 
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Bientot on ne dira plus 

cyclomoteur, on dira le Fox. 

^PEUGEOT 



76S0F TTC.Mod 




PILOTERUNE LAMBORGHINI! 



Titus devrait tres prochaine- 
ment sortr une course de voi- 
tures dans laquelle vols 
conduirez une de ces 
legendes a quatres roues. II 
s'agit en fait d'une version 
amelioree de Crazy Cars 3, 
avec des tonnes d'inno- 
vations et d'options qui ren- 
dront les epreuves beaucoup 
plus c " " 





UN TSUNAMI 
EN FRANCE 

Les Mangas japonaises, ces BD ou sexe et 
violence son! monnaies courrantes vous 
sont presentees dans ce magazine 
d'aspect tres Comics. Une approche inte- 
ressante des BD japonaises, qui permet- 
tra a tous et a toutes d'en apprecier les 
subtilites, pour peuqu'il yen aft ! 



SYNTAX ERROR 

Voici un nouveau fanzine, dedie aux PC et ST, traitant aussi bien des infos 
sur les jeux que de sujeis plus pros. Pour 40 francs ou 80 francs, vous 
pourrez tecevoir tout les mois pendant un ou deux semestres, ce fanzine 
bichro. Envoyez un cheque bancaire ou postal a Syntax Error, 57 cours 
Julien, 13006 Marseille. 



L'INDEPENDANT 
CHEZ US GOLD ! 

Freelancer est un jeu, annonce chez US Gold et qui semble plus que 
simplement joli I On se rencarde et rendez-vous le mois prochain. 
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Soundwave 32 




DEMEMOIRE 

DE NEPTUNE 

JAMAIS 

UNE CARTE 

SONORE 

N AVAIT ETE 

AUSSI 

MELODIEUSE 






... ni fait aurant dc vagues. 

Pcnsez done : finie Pandemic 
technologic FM des cartes 8 et 16 bits. 
Orchid presente la premiere carte avec 
Processeur a Signaux Numeriqucs (DSP) 
et tabic avec sons cchantillonnes iutcgres : 
la SoundWave 32. 

Maintenant, notes musicales ct cf'tets 
speciaux sont enregistres en Studio puis 
sroekes dans la memoire de 8 Mega-Bits 
de la carte. Les instruments de musique 
vibrent, la mer se dechaine, on s'y croirait... 

La carte SoundWave 32 e'est aussi 
4 cartes pour le prix d'une : 

Tour les jeux, selectionnez la compa- 
tibilite Sound Blaster ou mieux encore, 
optez pour pour unc compatibilitc 
Roland MT-32 pour rctrouver toute 
l'ampleur et la richesse dc la musique 
originate des logidels ludiques et multi- 
media ! 



Sous Windows, choi 
patibilite 100% Microsoft Sound System, 
et si vous etes melomane, laissez vous 
tenter par la compatibility General MIDI 
etMPU-401. 



Et, pour que vous puissiez plunger 
tout dc suite dans 1c Multi-Media, 
la SoundWave 32 est livree avec haut- 
parlcurs, microphone, cables, et trois 
logiciels complets ! 

La carte SoundWave 32 est disponible 
a partir de 1 890 F HT (2 242 F TTC), 
et une version SE sans extras a partir de 
1 390 F HT ( 1 649 F TTC). 
Le CD-ROM Orchid Double Vitesse 
(300Kb/s en taux de transfert) est le 
complement ideal de la SoundWave 32, 

Renseignez-vous aupres de votre 
revendcur ! 

Ca racteristig ues principle Us 

• Processeur DSP20MIPS 
■ 32 ko Cache 

• SMbde memoire en ROM 

• Echantillonage en 16 bits 
JHsqu 'A 4& kHz en stirie 

• Interface CD-ROM integree 

• 4 cmnecuurs entrees/sorties 

• Garantie 4 ans 



ORCHID 



SoundWave 32 
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Pour les prochaines fetes, on nous gate. Le coffret Schwarzenegger 
comprend deux films, un making-of et 3 affiches de cinema ! Les deux 
films sont des must dans leur genre : TOTAL RECALL et TERMINATOR 
2. Si vous avez aime LAST ACTION HERO (voir Generation4 n°59), 
vous serez heureux d'apprendre que le coffret comprend le making-of (le 
tournage du tournage) du film. Enfin, pour les fans et les autres, vous 
pourrez tapisssr les murs de votre chambre d'une affiche de chacun des 
trois films. Le tout est en version francaise et,.. pas cher du tout (249FF). 
A consommer sans moderation. Gaumont Columbia Tristar - Vente 




SCHW&RZEMEGGER 1 







Nouvelles Machines d'Arcade, presente par Gene 
decouvrirces fabuleuses machines, dont la plupart 
tement inconnues en France. Vous pourrez aussi dec 
I'Espace jeu Pressimage, avec Banzzai, Supersonic et vol 
viteur, Generation 4, pour poser vos questions, discuter avec des 
membres de la redaction... D'autres attractions ne manqueront 
'is de vous interesser, parmi lesquelles, I'Espace Simulation, 
i village de plus de 300 m2 reserve a la simulation sous toutes 
„js formes. A bientot pour un salon prometteur, des lotsirs 
micros, arcades etc 
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Disponible pour PC compatibles, Amiga et Atari STs 

GAMETEK 
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GUERRIERS DE TOUS TEMPS 

LEVEZVOUS 



Voici une interessante compilation que 1'on doit 



a Ubi Soft. Pour i 
CD Rom PC, et pour t 
Amiga, vous retrouve- 
rezBattiel sleet Per- 
fect General, deux 
excellents wargames, 
mais aussi Mega-Lo- 
Mania, unjeude stra- 
tegic dans lequel 
vous devrez faire evo- 
luer votre tribu guer- 
riereversl'aged'or. 
Le dernier produit 
present sur la compil 
sera First Samurai, 
un genial jeu 
d 1 arcade a 
I'ambiance sonore 
enchanteresse. 



1 300 francs sur PC ou 
1 250 francs sur 
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Selon le vieil adage "on ne I 
change pas une recette qui \ 
marche", Sierra continue sa I 
saga policiere (malgre le depart [ 
de Jim Walls pour Tsunami) I 
avec Police Quest 4. Un nouveau venu pour I 
aider les developpeurs du jeu fut done mande I 
et e'est Daryl Gates, une celebrite dans le I 
milieu policier americain, qui a suivi pas a pas I'avancement du projet. Prevu 
en decembre sur PC, vous allez une fois encore arpenter 
les rues de Los Angeles, apprehender divers criminels et 
vous trouver plonger dans une histoire d'une rare violence. 
Tout commencera par I'assassmat de votre partenaire. En 
bon "Cop" que vous etes, vous vous lancez done sur 
I'affaire pour le venger. mais il faudra pour progresser trou- 
ver des indices et interroger les bans suspects. Comme 
pour les precedents volets de la serie, un grand soin a ete 
apporte a rendre realistes les procedures utilisees par les 
forces de I'ordre. Que cela soit les 
arrestations, les messages radios, les 
interrogatoires, votre entrainement au 
tir et la paperasserie, tout correspond 
a la realite de la vie d'un flic de L.A. 
Les developpeurs ont bien sur fait 
tout leur possible pour rendre ces 
procedures accessibles a tous et pas 
trop lourdes a gerer, certains joueurs 
n'appreciant pas trop d'avoir a faire 
les choses de facon rigoureuse. La 
grande nouveaute vient surtout de la 
realisation du jeu, utilisant les tech- 
niques les plus pointues en matiere 
I de film I Que cela soit Tammy ou 
Rod Fung, en charge du projet et plus 
'icialement de cette partie filmee, 
ils ont tous deux des experiences dans le monde de la tele, indispensables a 
une bonne approche des problemes poses par ce genre de produits. Chaque 
scene a ete sujet a un scripte, a plusieurs seances de tournages, avec des 
auditions pour de nombreux acteurs. Le resultat est tout simplement magni- 
fique. Vous avez vraiment I'impression de vous balader dans les rues de L.A. 
Que ce soit les decors ou les personnages, vous serez loin des graphismes 
bitmap dessines d'autrefois. Les musiques font elles aussi I'objet d'un effort 
tout particuiier, pour un rendu dynamique et adapte a chaque situation. Le pro- 
cede de Rotoscoping utilise par Sierra pour filmer les acteurs est desormais 
totalement au point, avec des mouvements fluides et realistes, plus quelques 




s plans particulierement reussis. En effet, un peu comme pour Retun 
Zork (Activision), vous pourrez tomber sur 



To 



is endroits oil vous rencontrerez un person- 
nage qui apparaitra sur un ecran statique 
digitalise. A la limite du film interactif, Police 
Quest 4 n'attend done plus que sa conver- 
sion sur CD Rom (prevu pour 94) pour offrir 
aux joueurs le must en matiere de jeu d'aven- 
ture moderne policier. Dernier detail plutot 
interessant, le jeu sera entierement traduit en 
francais I 
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FRONTIER - ELITE 



Pour tout achat 

d'un logiciel 

FRONTIER ELITE II 

dans votre point de 



le T r et le 30 

Novembre 1993, 

' . GAMETEK 

offre le Tee-Shirt 

FRONTIER ELITE II 

aux 1200 premieres 

personnes ayant 

renvoye le coupon 

"OFFRE SPECIALE" 

qui se trouue a 

I'interieur 



Seuls les meilleurs se 
bonifient avec le temps. 



SKONAMI 



GAMETEK 



Disponibles pour PC, Amiga, Atari STs 
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Dans les cartons de 
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Void queiques 
de Micr 
plus 



uete spatial e. 
les actions de guerre que vous engagerez dans le 
a conquete de la galaxie au developpement economique des zones 




Lannee LucasArts 
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DAY OF THE TENTACLE 



tcxtes ecran er 
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du 24 au £8 >Toveiiii>re ( 
Stand "GBI SOf T, 
Porfe de Versailles- 



UBI SOFT 

: Sol t ware 
28, rue Aimand Carrel 
93100 Montreuil • Tel : 48.57.65.52 



X Wing"" ♦ missions disk; 

Imperial Pursuit" et 

B~Wing- 
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Pour les As qui n'ont eprouve aucune difli 
voici un mission disk qui ne deviait pas le 



LA FORCE ES 




second, sous pretexte qu'il a joue toute la nuit a 
Street Fighter 2 sur Super Nintendo (honte a lui), 
je vous fais la legende a sa place : "B-Wing vous 
oermetlra de decouvrir un nouvel engin C 
obligera a v 
,.ie le montre la photo ci . 




Ite a venii a bout de celles de "Strike ", 
laisser de glace. 

II faut bien I'avouer, pour un grand nombre de pilotes en herbe, Strike 
Commander, bien que posant certaines difficultes sur des missions 
ponctuelles etait relativement abordable, surtout en mode facile (la 
redac profile de I'occasion pour remercier Damien Louail pour renvoi 
de ses sauvegardes, ce qui nous a bien aide pour la soluce). 
L'action de ce Mission Disk vous propose, aux commandes de votre 
F-22, de relever de nouveaux def is. 

Elle se deroule six mois apres la fin de Strike, alors que le gouvernement 
Turque met au point une politique destinee a lever des taxes sur les groupes de 
mercenaires. Bref, soil vous mettez le gouvernement a genou, soit vous payez, 
soit vous partez... Dans les trois cas, vous aurez besoin de beaucoup 
d 1 argent. 

Ce ne sont pas moins de 21 nouvelles missions dans lesquelles il faudra bnller, 
vous opposant a des avions tels que le bombardier B1-B, le Phantom F-4 et le 
chasseur furtif F-1 17. . 

Ces missions se derouieront dans des lieux nouveaux comme Hawa'i, I Afnque 
du Sud, la Syrie, la Siberie, le Nicaragua et t'lrelande, 
Cote realisation, Tactical Operation utilise desormais des sons digitalises pour 
les reacteurs et les missiles et vous avez la possibility de les convertir en signal 
a la norme General MIDI. 
Un "mission disk" tres interessant mais aussi plus dur. 




Les tres nombreux pos- i 
sesseurs de X-Wing I 
apprecieront la sortie I 
de la deuxieme exten- t 
sion pour cette simula- I 
' tion de combats spatiaux. Pour en | 
beneficier, il faut bien sur avoir 
X-wing deja installe sur votre I 
disque dur. Vous allez tout I 
d'abord pouvoir piloter un nouvel I 
appareil de I'Alliance Rebelle, le B- 
Wing et vivre une nouvelle cam- I — 
pagne encore plus violente et difficile que les precedentes. Six missions histo- 
riques supplemental res sont aussi presentes, avec surtout quelques ameliora- 
tions qui parfont X-Wi ng. Le B-Wing, avec so n look tres longiligne demande 
un maniement r 
vraiment particu- [ 
lier qui vous | 
demandera 
quelques 
dizaines de mi- 
nutes avant une 
maitrise comple- 
te. Un achat in ! 
dispensable, 
tout comme lm 
perial Pursur 
I'etait, si vous 
avez fini le jeL 
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Lns Angeles EHE. 

^□us Incarnez le 

Colonel John Connor. 

I 
/nus luttez cdn+rc 

les farces de 5kunet. 

l/ntre mission : 

ellmlner la machine qui 

a detruit rHomme et 

decoLBTln le secret de 

5kL|net..t > 



• Decouvrez la realite virtuelle sur PC ! 

• Le 1» jeu plein ecran en 3D avec rotations sur 360 
> line experience digitate fascinante dans une 

succession de niveaux ! 
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bistribue par : 
UBI SOFT 

28, rue Aimand r ~ rn 
93100 Montie 
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DES GUERRES 

DEVENUES 
CLASSIQUES 

Empire porte bien son nom, avec une 
nouvelle compilation qui regroupe trois 
gros titres du genre militaire. F19 Stealth 
Fighter tout d'abord de chez Microprose 
qui comblera les fans de simulateur de vol. 
Silent service 2 est la plus celebre 

— i simulation de 

sous-marin detous 
les temps, tandis 
que Pacific island 
est un melange de 
wargameet de 
simulation de 
blindes ! 

DisponiblesurPC, 
Amiga et ST, des 
heures 

o" a muse merits en 
perspectives pour 
environ 250 francs 
sur Amiga et ST et 
300 pour la version 
PC. 



Le jeu quant a lui est un jeu d'arcade 
de tres bonne facture avec des 
decors somptueux dans iequel vous 
devrez progresser a travers des pay- 
sages nostiles (chateau, grotte...) 
en massacrant les ennemis et en evi- 
tant les obstacles... 
Bref, non seulement le jeu semble 
sympa, mais de plus I'effet de relief 
multiplie son interet par mille !!! On 
cuisine Loriciel pour obtenir le jeu 
tres tres vile. . . O.C. 
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Compagnie miniere McKinley 
Top secret 




Nom: James A. Witney 

Norn de code: JAWS 

Age: 26 ans 

Bulletin de paie n°: KP884332IXR 

Grade: Pilote Capitaine (2eme 

classe) 

Specialites: 

Operations secretes/sous couverture 

Statut actuel: actif 
Sante: Al 

Contrats precedents: 

Base Antarctique HR: 67 jours 

Atlantique Sud QJ: 48 jours 

Contrat en cours: 

Secteur Nord 10: Mer du Japon 

Salaire: 5000 dollars par jour 

Zone operationnelle: 
124320 x 122877 
Mission en cours: 

Diriger I'equipe X3 de sous-marins 
Tornado banalises, du vaisseau 
Dauntless, dans une mission secrete 
de patrouille et de reconnaissance du 
territoire frontalier, entre McKinley 
205 et GomPol 555. 
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LA SIMULATIO 
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Annee 2050. Avec le besoin grandissant de 
ressources minerales indispensables, les 
exploitations mtnieres sous-marines sont 
devenues monnaie courante. 

Les compagnies qui en sont proprietaires 
sont extremement puissantes. Des conflits 
eclatent frequemment. Ces compagnies 
utilisent le materiel de guerre sous-marine 
le plus perfectionne qui soit pour vaincre 
leurs adversaires. Les appareils les plus 
efficaces sont les sous-marins de combat. 

C'est la que vous intervenez. 

En tant que pilote d'un sous-marin de 
combat, vous aurez a votre disposition un 
systeme de navigation par radar et des 
armes du XXleme siecle, pour defend re les 
territoires de votre compagnie. Vous devrez 
egalement participer a des missions 
secretes qui vous emmeneront au cceur du 
territoire ennemi. Un echec vous coutera 
cher. Mais, c'est un risque qui vaut la peine 
d'etre pris, car la recompense financiere, si 
vous reussissez, est de taille. 

Subwar 20S0. Jetez-vous a I'eau et frissonnez 
avec cette simulation unique. 




Plus fou qu'Indy 500 




hiler des hordes de T 

, dans des { 
Jyptiques ! Les versions PC .. 
cours d'adaptation, pour un 
le rappelle, ■ 



™ o„cor scrollant par moment, i 
obile representant I'e. .. 



Vous devrez evidemment utilise r c 
armes, vous reapprovisionner en munitions 
et en bonus. Les fans d'Operation Wotf , de 
Cabal et de Prohibition adoreront ! 




Pour un peu nous faire oublier les nombreux retards dans les sor- 
ties de produits, Virgin nous a montre une version presque finale 
d'lndy Car, realise par Papyrus, qui est annonce pour fin 
Novembre I Pour resumer ('impression de tout le monde a la 
redaction, je dirais qu'il s'agit d'un produit qui va laisser tres bin 
derriere lui le deja fabuleux Grand Prix de Micropmse (GP). 
Vous pourrez par exemple jouer a deux en meme temps par cable Null- 
Modem. Inanimation est nettement plus rapide que GP, avec des graphismes 
en 3D texturee de meilleure qualite que tous ses concurrents directs ! Le rea- 
lisme de ce jeu est telle que lorsque vous passez dans de la poussiere sur la 
route, s'eleve un nuage qui 
rend quasiment nulle la visibi- 
lite pour les poursuivants. 
Ceci entrainera tres souvent g? 
des carambolages en chaine, 
avec des flammes, de la ; 
fumee. des morceaux de voi- 
tures qui giclent dans tous les 




sens... Les plus fous pourront 

meme essayer de prendre le £-' 

circuit en sens inverse, histoire S~~L 'd^±LJ^— . " — L*__£L_ 



se faire peur et de creer 
des accidents toujours tres 
,_,. ,1,,,-. .~, Yar'.T^ 1 !^ impressionnants. Le sys- 
' teme video de ralentis per- 
met de voir n'importe quelle 
course dans son integralite, 
' suivant n'importe quel angle 
de vue ou n'importe quelle 
voiture... Les aspects tac- 
tiques, techniques et strate- 
giques des courses n'ont 
pas ete oublies, avec des tonnes d'options plus sympas les unes que les 
autres. Bref, un grand moment du sport automobile qui va susciter quelques 
semaines d'attente intolerable. 
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SUR LES MEILLEURES PISTES DU CINEMA 

vous invitent 

a I'avant premiere 



% 



iEVIN KLINE • SIGOURINEY WEAVER 



'RESIDENT Dm JOUR 



(DAVE)/ 



In film de IVAN RE1TMM 
Reajhaleur it "S.O.S. HNTdllES", "JHIEAIA" el "l!» FLIC A LA MATEBHtttf". 
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Sculs Super Hong On (I'ancetre) et 
No Second Prize constituent de 
serieux concurrents pour cette toutc 
nouvelle mouture de Prime Mover. 
le bruit des divers regimes moteur 
est pour une fois realists el la course 
tres ropide, pour une epreuve ou un 
champion not complel. Les Fans de 
Christian Saron ne pourront que se 
preripiter pour I'acheter I 




o de Theater Of Death suffit 6 lui seul a 
s donner une idee du type de jeu. Vous 
dirigez des mililoires debiles, dans des 
missions stupides en utilisant des ormes 
morlelies. Du delire et de 
I'hemoglobine pour les 
bidasses en 
Wlti?%*4£ herbe. 




epuis plusieurs mots, le rachat de la societe Psygnosis par Sony 
avait cause pas mal de retards dans les sorties des produits de la 
compagnie basee a Liverpool. Cependant la fin d'annee va cor- 
responds a un veritable deferlement de nouveautes, avec certes 
des produits deja annonces, mais aussi quelques surprises de 
tailie. En effet, les programmers en ont profite pour continuer 
sur leur lancee et finaliser de nombreux projets. Outre Combat Air Patrol, 
Hired Guns et Innocent Until Caught, testes ce mois-ci, on peut noter la sortie 
de Prime Mover, I'excellente simulation de course de motos que nous avions 
test.ee dans le numero 53 de Generation 4 sur Amiga. Pas de changements 
notables pour cette nouvelle version a I'excellente jouabitite qui rend ce soft 
tres attrayant. Le scrolling est tres rapide, les gemissements du moteur rea- 
listes. De meme pour Creepers, un jeu de style Lemmings fort sympathique, 
qui sort lui aussi enfin sur Amiga. Un peu comme dans The Incredible 
Machine de Sierra ou dans Bill's Tomato Game 
(Psygnosis), vous devrez placer divers 
elements pour permettre 
a de petits vers de 
terre rj'atteindre la 
terre promise ! 
Dans la categorie 
surprise, Bob's Bad 







Day (Amiga), est un petit jeu, compose d'une centaine de niveaux, dans les- 
quels vous devrez dinger un personnage en forme de boule, de telle facon qu'il 
recolte des jetons et trouve la sortie. Faisant fortement penser aux stages 
bonus de Sonic, e'est tout I'ecran qui bougera dans tous les sens, occasion- 
nant rapidement un serieux mal de crane au ioueur et un mal de mer tres bien 
rendu ! Des inverseurs de gravite viendront (bien sur !) compliquer vos tenta- 
tives, pour un jeu toujours plus surprenant. Toujours dans les produits qui sor- 
'terrt en octobre/novembre, nous avons pu jouer a Theatre Of Death (Amiga), 
un jeu de strategie/arcade qui se positionne comme un produit antimilitariste. 
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POINTS DE DEMONSTRATIONS 



PREPARE NOEL POUR TOUS LES 
ENFANTS DU MONDE 

FAIS TON CHOIX DANS LES LISTES 

MULTIMEDIA ET PAGE SUIVANTE 

ET ENVOIE DES MAINTENANT 

TON BON DE COMMANDE. 

MtCROFOLIE'S S'ENGAGE A REVERSER 

SUR CHACUN DE TES ACHATS, 

UN FRANC A L : ASSOCIATION 

ENFANTS FRANCE-CROATIE-EOSNIE'. 

ENSEMBLE PfiEPARONS LEUR NOEL ! 



ioaaBon ENfANTS FIMNCE-CROAtiE-BOSNIE a fl*ji 
it qustre convols B'aide humanltatre etorjaniw tfes 
K pour tes orplieiins. C'-est paurquoi MICROfOUE'5 s 



\ 



CD-ROM ORCHID double vitesse, 
compatible CD Photo, CD Audio, 
CD XA, CDI 2450 

CD-ROM EXT PANASONIC 
compatible CD Photo, CD Audio + 
Encyclopedic Grollier 3360 1995 

CD-ROM EXT PANASONIC + 
carte SOUND BLASTER PRO 2 + 

Encyclopedic Grollier 3*« 2890 

Carte Son 

ORCHID SOUND WAVE 32 2350 

Carte Son 

SOUND BLASTER PRO 2 de Luxe + 
Compil FUN RADIO 3 (4 jeux) 1190 
Carte Son SOUND BLASTER 1 6 ASP 
+ Indiana Jones 4 1990 

Scanner a Main 256 niveau j de gris. 
Resolution 100-400 DP1, 
Largeur105 mm 599 

CDI PHILIPS 220 3990 




LAVANCE 
MULTIMEDIA 
QUI SAUTE 
AUX YEUX 



A CONSOMMER SANS MODERATION 

Demonstrations et tests permanent* 

CDI *CD ROM* CD 32 *MEGA CD 
MEGA DRIVE • SUPER NINTENDO 
GAME GEAR • GAME BOY • LYNX 

DANS NOS BOUTIQUES 



13, rue de$ Lowers 




36, avenue Daumesnil 


78100 


7501! 


SAiNT-GEUUIH-EN-LAn 


Paris 


34517111 


43422120 


4, rue Andre Chenier 




40 bis, rue de Douai 


78000 


75009 


Versailles 


Paris 


30217501 


48787677 









Carte FMV (Full Motion Video) 
AMIGA CD 32 



1990 
2490 



PROCHAINEMENT 
STAND REPRISE-OCCASION - 36 15 MICROFOLIE'S 

ET TOUJOURS TOUTES LES NOUVEAUTES 

A DES PRIX., 



g>l 



NEWS 



PSYGNOSIS 



ft\ 





Vous dirigez en effet des pelotons de soldats dans des operations militaires 
ultra violente, qui en general se soldent par le massacre integral des troupes 
adverses, Cette satire de tout les jeux du genre (Airbone Rander, Special 
Forces ou Canon Fodder) avec des soidats completement debiles, des cris et 
des scenes guerrieres sanglantes (hommes 
qui se font ecraser, carboniser, exploser ou 
quisenotent...). Vous pourre? ordonner a 
vos hommes de monter a bord de tanks, 
vehicules blindes, heiicopteres... pour 
obtenir une plus grande puissance de 
feu. De meme, vous trouverez des 
' armes de tous genres (mines, grenades, 
lance-flammes...) pour aneantir les forces 
adverses. De faction pure et dure avec un zest de strategie et une louche 
d'humour (noir). Pour la fin d'annee, vous allez surtout pouvoir decouvrir Xmas 
Lemmings, de nouveaux niveaux pour nos petits amis debiies, qui pour i'occa- 
sion se deguiseront en Peres Noel ! Dans un genre completement ni 




Co ne sonl pas les bonus qui monquent dans Globdule, ni les ennemis. Vous 
aurez en foil a passer par des centaines de passages, de tunnels, d'illuslons, de 
pieges, en sautillant, vous deferment. .. le plus fou des jeui annonces pour cette 
Fin d'annee s'oppelle Globdule, ne I'oubliez jamais I 



Sur CD Horn PC dans 
un premier temps, 
puis sui Mega CD et 
CD-I, Microcosm 

constitusra a sa sortie 
le Must en ma tie re de 
Shoot'em Up. Ce n'est 
pas tous les jours que 
I'on peut voyager 6 
trovers le corps 
ttumoin du president 
cJ'une nation I 






w 



OUT I in OZ TIME 4-56 




Vous avez tous reconnu I'eternel ecran de Lemmings, pour un X 

qui s'annonce jo^eusement prise de tete. Des tonnes d'animations sur tous les 

ecrans viendront animer un peu ce qui est desormais un classique du genre. 

vous aurez surtout la joie de decouvrir Globdule. un produit revolutionnaire par 
son principe, puisque vous dirigez une petite boule de slim dans des dizaines 
de niveaux tous plus fous les uns que les autres. Si certains peuvent y voir une 
ressemblance avec Silly Putty de System 3. vous allez rapidement decouvrir 
que Globdule va beaucoup plus loin. Votre mignon petit personnage peut sau- 
'ter d'une paroi a une autre, se deformer dans tous les sens, rebondir, glissej... 
le tout grandement aide par un scrolling multi-directionnel d'une rapidite et 
d'une fluidite sur Amiga a fairepalir les jeux consoles i Prevu pour debut 
Novembre, voila un jeu qui devrait faire un carton, avec des tonnes de bonus a 
amasser et de non moins nombreux ennemis a occire. Toujours pour les fetes 
de Noel, vous allez pouvoir decouvrir la suite d'Armour Geddon, sous le nom 
de Benefactor, et aussi des adaptations de jeux consoles sur Amiga telles 
Wiz'N'Liz pour commencer, et surtout Pugsy, un hit de la Megadrive. Magi- 
cian Castle, Perihelion et Brian The Lion seront trots jeux d'arcade qui posse- 




heros 
caitoonesque. 
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deront le label de qualite Psygnosis, c'est vous dire s'ils 
semblent prometteurs I Pour fin novembre, apparaitra !j 
le premier tilre fort de Psygnosis sur Mega CD et CO if 
Rom PC du nom de Microcosm. Ce snoot'em Up II 
des plus impress! onnants vous permetlra de piloter // 
un vaisseau miniaturise dans un corps humain // 
infeste de corps etrangers agressifs. Vous devrez If 
en outre eviter les defenses naturelles du corps II 
humain, pour une aventure qui vous plongera dans H 
des abimes de stresses et d'angoisses. Que dire de u 
plus, sinon que la beaute des graphismes surpasse u 
toutcequiaetefaitjusqu'acejour ! II faudra attendre w. 
un peu plus pour decouvrir Dracuia et Scavenger 4 sur ^, 
support laser. Toujours le mois prochain. nous pourrons ^\ ' 
enfin tester le fabuleux Second Samurai, developpe par Mev- n^ 
lut Dine et son equipe de Vivid Image. Le jeu est beaucoup ptus ^S: 
complet que son aine (First Samurai) ce qui peut laisser reveur quant 
on connait le degre de detail et d'achevement de ce dernier. Prevu sur 
demandera non seulement d'exceltents reflexes pour occire les ennemis qui vous assailliront, n 
une bonne dose d 'intelligence pour comprendre les enigmes et declencher les mecanismes. Enfin, la 
grosse surprise du salon de I'ECTS de Londres nous est parvenue dans sa version irancaise. Dracuia 
sur PC, produit complement different des versions Amiga, Mega CD, CD-I ou CD Rom PC. II s'agit 
d'un jeu d'action en 3D du type Spears Of Destiny. Vous y dirigez Marker dans sa quete pour detruire le 
Comte Dracuia. Pour cela, vous devrez traverser de nombreuses zones infestees de creatures demo- 
niaques en tous genres. Zombies, squelettes, vampires, fantomes, loups-garous. . . 
Toutes les creatures lantastiques des legendes qui vous effrayaient lorsque vous etiez gamin vont vous 
sembler soudainement bien reelles. Pour avancer dans les niveaux, vous devrez dans un premier temps 
apprendre a utiliser I'eau benite et les hosties pour detruire ies generateurs de creatures ! Vous trouverez 
aussi de nombreuses munitions en argent pour votre pistolet, de la nourriture pour regagner de I'energie 
et dfverses clefs pour ouvrir certains passages. Tres peu d'aventure done, mais plutot une succession de 
. combats, agrementes d'exploration et de 
I reflexion pour decouvrir comment fonction- 
I nent certains mecanismes : dalles, bou- 
1 tons, leviers, trappes... 
) De Taction et des heures d'amusement 
I pour un jeu sympathiqueet tres jouable. ■ 




dans un premier temps, il 
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jyficro/olie's 



PREPARE NOEL POUR TOUS LES 
ENFANTS DU MONDE 



SUPER NES consoles et jeux • • • i 

SNES + 1 lunette 690 Jurassik Park 

SNES * 1 manette + Street Fighter 2 Tutbo 



SUPER SCOPE t It in 


590 


Sim City 


445 


Marto All Stars 


443 


Addams Family 2 


445 






Console MEGA DRIVE dc ba 


c495 


MEGA CD! -1 jeu 


6M 


Megs Drive + Compil 3 jeux 
! manettes 


MS 


Game Gear + Columns 


595 


eui MEGA DRIVE 




Jeu. MEGA <D 




4HL Hockey 93 


391 


Sherlock Holmes 


395 


Streets of Rage S 


395 


After Burner 3 


395 


lulls Vs Bllazers 


395 




395 


ungle Stake 




Final Fight 


393 




395 


Batman Returns 


395 


BOB 


395 






GAME BOY Basic 999 Mortal Kombat 


169 




949 


Sonic a 


«9 


urassik Park 


US 


Super Hunch Back 


169 






AMIGA CD 13 


MM 


Star Trek 


349 


lames Pond 1 


SJO 


Defender Crown 


170 


'inn Ball Fantaisie 




Jurassik Park 




Sensible Soccer 


310 






Body Blows 


US 


Golf Microprose 


179 


-ivilization 


195 


Grand Prix F1 


195 


lombat Air Patrol 


S69 


]ndy4 


395 




9W 


One Step Beyond 


179 




ST9 


Space Hulk 


189 


Goal 


159 


Syndicate 


160 










fl!7 


169 


Lemmings 1 


!95 


livltalion 


195 


One Step Beyond 


179 


SclfMkjoprose 


179 


Silent Service 1 


195 


Brand Prix F1 


195 


Street Fighter 1 


199 


Guy Roux Manager 


MS 






Privateer 


395 


Chess Maniac 5 


319 


'rivateer Speech Pack 


155 


Shadow Caster 


349 


(asparov Gambit 


349 


Kafroad Tycoon de Luxe 


195 


■JHL Hockey 


349 




345 


Seal Team 


349 


Syndicate 


193 


Street Fighter ! 


MS 


Civil iiation 


369 


ietrayal at Krondor 


M9 


Day or the Tentacle 






169 




349 


Pirates Gold 


319 


Eye of the Behoider 


195 


Day of the Tentacle 


393 


Seventh Guest 


495 


Eye of the Beholder 3 


369 


Sherlock Holmes 3 


369 




pbts last seal 




i est ne le divine enfant, sonnez hautbois. . . Infogrames vient de nous 
(aire parvenir la premiere partie de la su'rte du grand, du genial, du 
sublime Alone In The Dark. Son nom actuel, Alone In The Dark II fhal- 
lucinant d'originaltte, n'est il pas ?). De quoi ? Vous ne savez pas ce 
qu'est Alone In The Dark ? C'est tout simplement ce que beaucoup 
considered comme le meilleur jeu d'aventure, un point c'est tout. C'est le pre- 
mier jeu utilisant la technique de la 3D forme pleine pour animer le heros d'un 
jeu d'aventure, en utilisant qui plus est differents angles de prises de vues en 
fonction de la position du personnage. Pour vous aider a comprendre, c'est 
tres pres d'un film interactif . . . L'aventure du premier volet se situait dans la 
premiere moitie de ce siecle dans le contexte torture de H.P. Lovecraft, ecri- 
vain americain du debut du siecle qui voyait notre monde menace par une race 
d'extra-terrestres sournois et extremement puissants vivant caches sur Terre 
depuis des millenaires et profitant de notre faiblesse et des tenebres pour ac- 
complir des rites impies. . . Sympa, non ? 

Dans Ce nouvel episode, un petit changement puisque c'estdesormais en 
ptein vaudou que vous naviguerez. . . Contrairement a la premiere partie dans 
iaquel!e vous eriez enferme dans une maison d'ou vous deviez sortir, ce nou- 
veau volet va dans un premier temps vous poser le probleme inverse puisqu'il 
va fallotr entrer dans une demeure bien protegee par moult zombies. 




Le scenario est base sur le kidnapping d'une petite fille qu'il va vous falloir deli- 
vrer des griffes de personnages peu recommandables et aux ordres d'un capi- 
taine bien etrange. 

Sans trap deflorer I'histoire, je peux tout de meme vous dire qu'apres un eve- 
nement assez stressant pour vous, vous allez prendre le controle de la petite 
fille en question. A partir de ce moment, le jeu deviendra beaucoup plus 
reflexion qu'action. En effet, il va devenir beaucoup plus difficile pour elle de se 
battre contre tous les gens qu'elle va rencontrer. . . 

Si le jeu reste globalement semblable, il comporte tout de meme quelques 
petites innovations comme par exemple le fait que le personnage court vrai- 
ment et qu'il utilise encore plus d'objets comme par exemple une mitrailleuse 



Novsmbre 1993 



■nrcrc i?i Til?, TYx-m 




Thomson (celle d'AI Capone avec le camembert) qui crache le plomb de facon 
tres efficace... Plus que quelques mois a attendre... 
Note dederniere minute ! 

Pour ceux, et iis sont nombreu*, qui sont desireux de voir une presentation de 
la bete, Infogrames envois les programmers d'Alone II faire une demonstra- 
tion du produit le 27 Novembre 93 au forum de la Fnac Cluny {celle qui, si 
notre memoire est bonne se trouve aux environs du 70 Bd St Germain a Paris). 
Seront presents Hubert Chardot le scenarisle, Frank De Girolami le program- 
meur et Patrick Charpenet. Vous aurez non seulement droit a une presentation 
du jeu mais egalement a poser des questions aux heros... Si tout se passe 
bien et si les delais sont respectes vous devriez meme pouvoir y acquerir le 
jeu... Que demands lepeuple? 







DECOUVREZ EN AVANT PREMIERE, LA NOUVELLE CREATION DES AUTEURS DE EPIC 



SI 
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PRESENTATION SUR ECRAN GEANT LE 3 NOVEMBRE 1993 (APRES-MIDI) 
a la FNAC MICRO: 71 Bd Saint Germain 75005 Paris 



<gj NEWS 



Star Trek II a 1'inter 



ue tous les Trekies (les fans de Star Trek anglo-saxor 
de s'impatienter, puisqu 'arrive la suite du fabuleux jeu 
d'lnterplay. Norn de bapteme : Star Trek — Judgement 
Feu de changements par rapport au pr™'" 



Feu de changements par rapp 

—'• — u il etait genial, poi 

s voici done plonge 

folles et exotiques aux cotes de Mr Spock. di 



mm 



: delirantes (vous serez meme attaque en plein espace par le triplan 
du Baron Rouge !), et auraient vraiment eu leur place dans un episode de '" 
serie. De plus, et c'est bien la I'essentiel, non seulement le jeu esl 
beau si ce n' 
urspresenieetw 

Jes, et d'aller hardiment oil le pied 



§ 



wm 



re paquet de nuits blanches en perspective. . . 
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BON DE COMMANDE 

FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMENT 

ET TVA INCLIIS! 

POUR COMMANDES TELEPHONIQUT.S 

APPELEZ 19.44.26B.271.173 

LUND-VEND 10HOO A 20HOO. 

SAMEDIETD1MANCHE11 HQ0A17HO0 

POUR COMMANDES PAH FAX 19. 44. 268.271.17: 

ENVOYEZA: 

PREMIER MAIL ORDER 

DEPT. G404 10 TINKLER SIDE, BASILDON, 

ESSEX SSI 4 1LE. ANCLETERRE 
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n Noel V 



i vont nous arriver de t 
gin, tant ils sont nombreuK et changeants dans leurs date 
tie. Canon Fodder est malheureusement legerement 
- L'arrivee de Theater Of Death chez Psygnr-- - 
=normement le succes que risque de conr 
legade. Prevu sur Amiga et ST, ce 
5 pelotons de soidats dans des mis 
bs. Mortal Kombat sur Amiga, represente une des gr 
, attendue par tous les fans de Beat' em up. Ceux qui I'ont vu sur Super 
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n sur Amiga. Alien 3, est un jeu d'arcade dans lequel vous i 
a sauver de malheureux marines prisonniers des Aliens. De I 
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forts du jeu, tout comme I'atmosphere, 
Krusty Fun House est lui un petit jeu to 


issez proch 
jt gentil, ou 







s et de jeux typiquement arcade, vi 
us detendra durant les longues soirees d'hiver. i 
i sortir un peu plus tard. en 



n* 
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N'OUBLIEZ PAS QUE POUR 

RECEVOIR TOUS LES MOIS LA 

DISQUETTE DE DEMO EN MEME 

TEMPS QUE GEN4, IL SUFFIT DE 

S'ABONNER. C'EST PLUS SIMPLE, 

MOINS COUTEUX ET SI PRATIQUE. 

VOIR LE COUPON ENCARTE ! 



i cartoons 
Idonk 

i nfl coaches football 
one step beyond 

[NICKY! 
I RAGNAROK 
ISF2 

I SIMFARM 
I WORLD WAR 2 
PINBALL FANTASIES 



Lorltiel 
Supervision 
Microprose 
Ocean 
Microtds 
Mirage 

Maxis 

OOP 

21st Century 



□ 

a 
a 



Ce jeu d'arcade/retlexion met en oeuvre un principe 

semblable a Sleepwalker ou a Lemmings. C'est mignon, 

mats moyennement jouable et repetitif. 

Que cela soit sur A500 ou sur fti 20C, le jeu off re une 

realisation correcte, mais tres pen d'originalites. On 

s'ennuie, malgre le personnage sympathique. 

Encore un football americain, pas tres jouable et off rant 

une lisibilite 6u jeu trop moyenne, meme en essayant 

toutes les vues disponibles. Trop Classique. 

Le ST revit avec cette e«celleflte adaptation de ce qui est 

en fait Push Over 2. De la reflexion et un zest d'arcade, 

pour un jeu agreable et mignon tout pie in. 

Le super be jeu d'arcade de Microids offre une realisation 

et mteret de jeu certains. Des tonnes de bonus et 

d'astuces a trouver, mais un scrolling pas terrible. 

Melange de jeu d'echecs et de dames, ce jeu vous 

occupera de fa con agreable pendant des he u res, mais les 

possibihtes de jeu sont trop limitees. 

Apres une version Amiga moyenne et devant la 

realisation de Body Blows sur PC, on ne peut que 

demgrer cette adaptation, mal fa He. 

Gerer une ferme, ses cultures, ses elevages et assurer le 

deve I opponent de la region avoisinante ? Pas ires 

passionnant, pour un prod u it rebarbatif. 

La 2e guerre mondiale dans le pacrfique, pour un ou deux 

joueurs, avec trois campagnes. Haute resolution pour un 

ieu de strategic classique, et un peu trop lent. 

4 flippers en mode AGA pour voire Amiga 1200 ou 4000. 

Plus rapide, plus de couleurs et une meilleur animation 

pour ce qui reste un des meilleurs flippers micro 
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73% 1 


AM 


73% 1 


PC 


70% 1 


ST 


78% 1 


ST 


80% 1 


PC 


79% 1 


PC 


61 %l 


PC 


70% I 


PC 


74% 1 


1200 84% | 
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TESTS MODE D'EMPLUI 

Le pave de note est obscur ? Vous etes 
perplexe face aux petits dessins en haut des 
pages ? 

Pas de panique... 
Voici les reponses a vos questions. 
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LE GEN DOR 

IL RECOMPENSE LES 1EUX 
DONT LA NOTE D'INTERET 
DEPASSE LES 90% ET N'EST 
DONC RESERVE QUAUX 
MEILLEURS DENTRE EUX! 



LE PAVE MEMO 

Le pave memo se retrouve sur les soluces ou les 
btdouilles et vous per met quand vous ne connaissez pas 
le jeu eoncerne. d'avoir les notes qu'il a obtenu, mais 
aussi de pouvoir rechercher dans vos Generation^Ue 
numero oil il a ete teste ! 



Pratique non? 

LES LOGOS 

Situes en haut a gauche des pages de tests, ils 
def inissent le type de jeu. II est a noter qu'ils 
peuvent etre multiples : 

Action /Aventu re = Q 

En void la liste exhaustive : 

Q ACTION Q REFLEXION 

nJAVENTURE ^SIMULATION 

gj JEU DE ROLE Q SPORT 

LE PAVE DE NOTE 



UNE AUTRE COMBINAISON 
GAGNANTE 

UNE SUPEBBE COMPILATION DE TROIS 
SIMULATIONS DE TRES HAUTE QUALITE 

En vente a partir du mois d'octobre 
Amiga - FF299.00 et IBM PC - FF349.00 




- Le type de jeu 

• L'editeur du jeu 

■ Ce pave vous permet de voir sur 

quelle configuration fonctionne 

le jeu 

M = machine, D ■ Nbre de disquettes 

HD - Place sur le disque dur 

CS = Cartes sonores, Ext = Extension 

- Les notes sur 20 

Le son englobe les musiques et les bruitages, 
lanimation prend en compte la qualite la 

- La date de sortie, te prix 

- La note d'interet sur 100 

Cette noten'est pasun recapitulatif des notes 
sur 20. Un jeu peut avoir des graph ismes, 
sons el animations moyennes mais posseder 
un interet extraordinaire. Au dessus de 90% le 
produit se voit attrlbuet un 4 d'Or. 

- Les produits du meme genre qui 
peuvent vous interesser. Le numero 
entre parentheses indique le 
numero du Generation 4 
correspondent au test du produit 
en question. 



F19 Stealth fi^trfeir 



c'est bien. En piloter quatr 



Silent Servic 

"Le meilleur simulateur de 



empire 





Les adaptations de film ont rarement donne 
lieu a desprodt/rts fantastiques ! Mais quand 
Ocean se paye Jurassic Park pour 2.5 millions 



de Dollars, mieux vavtj 

I \ 

i utant le dire tout ds-suite, \e suis un fan de Juras- 
^^H sic Park, du livre comme du film... C'etait donG 
^■^B avec une certaine apprehension que je me jetais 
^B^H sur I'adaptation d'Ocean du chef-d'ceuvre de 
flp'^B Michael Crichton. 

V La premiere surprise vient du fait qi^e si le jeu 

reprend les personnages du film, on y retrouve surtout tous les 
elements du roman de Crichton qui avaient disparu dans 
I'adaptation de Spielberg. Quelle joie ! 




carte de la qualite. 



Lejeu se compose dedeux parties bien distmctes. Une p 
en 2D. proposanl un scroirmgjpultidirectionnel et u 
dessus, pour I'ensemble des nivealw^deroulaojirftris le pare 
prcprement dit, puis une phase en 3lJS(tfp'''edans Wolfen- 
stein, pour les niveaux de fin ck^eu, quand voftfcj(o_us retrouvez 
dans les bailments. X^ 

j<* 

Vous jouez le role d'Alan Grant, url paleontologists de renom- 
mee mondiale, invite pour tester Jurassik Park, un pare 
d'attraction oil John Hammond, un milliardaire. a reussi a 
redonner vie a de^ehtables'dinosaures. Tout debute alors que 
pendant votre tour en jeep electrique dans le pare, une panne 
d'ordinateur provoquejjne coupure de courant qui stoppe les 
vehicules et permet aulfcdinosaures de s'echapper de leurs 
encloiSoudain, un tyrannfef&ures'attaqueaux jeeps,.. Une 
fois. I attaque passee. vous efceseul, au. milieu d'une horde 
d'animaux plutglagressi fs. VolrVbut : retrouver les petils 
enfaits de Hammond qui ont ruit swle a I'attaque du T-Rex. 
rejojjdfeTe centre,des visiteurs et retetlre le courant pour 
- appeler par radio et partir en helicHBtere"! 

' Le niveau 1 commence fort. Arme de votrj|ijlK8tagusaUua| 
pouvoir explorer I 'encios du :yr3nro?ai.'e, a la recherche des 
dei* gamins. Ties v te, vous Irouvere.i un fusil et des muni- . 
tions. mas ai.ssi des tro.isses de eacours, Ires utiles pour 
reprendre un peu d'energie. ■ 4$T* 

Le pare ore.: k- ce C ir-osc^^i-hus, ditCompys, despetits 
can vo-es ag-essifs nv=-s qui ns'foril pasbeaucoupdedegats, 
mais aussi de Dragonfiies. 3es mouches prehistoriques plutot 
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L' a venture commence apres I'ottcique du turanosoure 

sur les jeeps. Vous revcnez 6 vous, mciis les enfants 

ont disporu. R vous de les retrouver et des les 

ramener au centre des visiteurs... 




m 



SE 



$m 



Connectez-vous c I'ordinateur pour 

obtcnir les infos et deverouiller les 

portes du bunker. 
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Pas loin de la, vous decouvrez un 

detectcur de mouvement. Rttcntion qi 

moostique, il est plutot aggressif ! 
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Pas loin de la, vous tombez sur Tim, aux prises avec 


l_ , ^_L£ta^^m 
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II Arrive sur place, vous utiliscz... 




1 les outils et vous 
I entrez enfin dans les 
1 fa mew egouts. La... 


n I'inierieur, vous 

tombez sur une 

trousse a outils. Voile 

qui devroit vous 

perms tire d'ouvrir les 

grilles des egouts ou 

se cache Lei. 
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...vous decouvrez tout d'abord une 1 
carte magnetique, puis en cherchant... 1 
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Volci une dcs jeeps electriques du pore, stop pee ou milieu 
tie I'enclos das tricoratops. Ces dernisrs nc sont pas trap 
mediants. . . ils chargent juste sur vous de temps en temps. 





Comme dans ie film, 
bientOt rencontre r un liiceratops 
femelle malode. Ne perdez pas 
trap de temps icf, vous avez 
encore Fort a fa ire. 



Co triceratops garde un couloir da 
focpn ties agressfve. Trouvez un 
mouen de retarder so charge ou 
vous finirez pics in e a mart. 



fl peine arrive dnni 

I'cneloi del 

Gnllminiui <\ve le cri 

d'un turnnesnure ic 

fnit entendre. 

Traverser I'eniemble 

du niveav en evitant 

les beitielei qui 

fuienfa terrorise ci 

par I'orrivce 

prachatae dv T-flex, le 

plus lerrifiantjJei 

mortsfcrci de Jurafxic 

Park. Travvez 

rapi dement lei Krieai 

aclalrantei, car ellei 

iculei vevi 

pcrmettrent de 

retarder le T-Rez 

leriatt'll veui aura 

prii en chaise. Un 

rement, et 

Miitoi 

math< 




iut.de Dilophausaures, petits mammiferes dont 
ia particularite est oe-ci 



peniblesetsi 

la particularite esfcVcracher du venin ! Attention aussi au_^ 
bebe T-Rex qui a deja ufTfer-oce appetit. Com ment 
reperer les detecteurs de mouvenlSBtJI y en ajeroui partout 
d&rjs le pare, et il vous permettent, unN(jj|^Dririectes a leur 
ordinateur, d'obtenir de preg^eux renseigftwujjnts tels que 



«»| . 




Void veritablement la premier 

en 3D. Vous commencez 

dons In sails de controls du pare, 

ou les person nages du Rim 

(admire* les re is emu lances) vous 

dannent voire mission : remettre 

Is generateur electrlque en route. 

Lb seul problems est que ce 

dernier est de i'autre cote de 

I'endas des uclociraptors, les plus 

dangers ui anlmaux du pare. 

Guide par talkie -cuathie, vous 

cillez explorer le centre des 

visfteurs, sortir, traverser I'enclos 

des velaclraptors et enfin trouver 

le bunker ctlectrique. Wen sur, 

vous aurez a combattre de 

nombreux raptors. 





jSuivez les tuyau 
Jils vous conduit 
^l'interrupteur d 



Mt&m 



petits qui vous^ncent des- 
sus. mais surtounun ou deux 
gros qu'il faudra valficre astu- 
cieusement, soit enNjtlisant 
des objets, soil en eiartt ..tres 
habile. Vous arriverez firiqle- 
ment dans un bunker qui vous 
permettra de rejoindre les 
enfants... enfin, I'esperiez- 



Le niveau 3 debute par un 
interlude en 3D, une petite 
phase dans laquelle vous 
devez vous diriger dans un 
reseau tres simple, ce qui 
vous permet de decouvrir la 
phase 3D du jeu. Arrive a la 
iortie, les problemej 

ignt. Pouu^ffflridre les 
enfanffSurfftlez devoir tra- 
verser I'erete^des Stego- 
i saures. Arrive deHwtie^cote 
du pont, vous decouvrezq* 

'enfants ne son! plus la. 
Escaladez done la montagne, 
en evitant les nombreux 
monstres, mais aussi les 
chutes de pierres, et recupe- 
rez enfin les gamins. 

tout se com- 
que (dans la mesure du 
possible)... Vous descendez 
dan*fenclos des Galliminus. 
A quelctoes pas d'un bunker, . 
le cri cHun lyrannosaure 
retenti. Leffljujns, terrifies, 
jVjnfuientdans-lebatimentet 
s'y erferreht. Pour les recu- 
peret, il vafalloir rejoindre un 
i.mnel dont f entree sesitue 
cotede Tsnclos. Le 
!, e'est quelesgalti- 
ncent dans le sens 
voire. Evitez-les si ... ,' 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA !' 







. vous voulez sjrvivre. Arrive de I 'autre cote, faites vife, car la 
raison dela panique des galliminus est simple : le T-Rm est la. 
Courrez vite, et utilisez au mieux les fusees eclairantte pour 
retarder son attaque et I'attirer dans un piege, , , Passeipar le 
tunnel 'et vous etes enfin avec les bambins. 




Tont que vous n'aure/pas 

re mis I'elec Incite 

voire vis lb Nile se# plu'tot 

reduita, comnjp vous 
pauvcz le voirfhum I!!) 
sur la photo dl gauche. 

Une fois lajumiere 

retablie, vouf pourrez 

mieux voir If s raptors 

vous sauter Jessus poujf 

laeerar vols ventre de 

leurs longuls griffes et 

rependre vol viceres sur le 

sol. Miom ! iemarquez, un 

pcu pluM lard, vous 

utilfserezfuh casque ( 

amplification de lumicr 

ce qui ne sen pas non plus 

partieulieromVnt pratique 




decompose en plusieurs 

■rivee au* portes du pare. 

isjun trou, mais 

apprendre que 



Le niveau 5, est trestri 

phases. Tout comr 

Elles sont bloquef 

pas vous ! pom ~ 

Nedry, le [ 

generale. II va wmjs fallow trouver son passe eiectroniqut 

vous voulez vousen sertir. Ladarnierefois qu'onfavu,.iletait 

dans I'enclps desJUrophosauresWftis vous y dirigei, et vous 

V aurez beson^construire un pont avec les moyens du bord 
pour iraverso: la riviere qui s'y trouve. De I'autrecote, vous 
' ""'ffouvez una entree vers le dome des Rerosaures.". 

La, vous^ntrez au niveau des hauteurs du dome. Cherchez 
dans les nidsjusqu'a ce que vols recupariez une carte 
magnetique, puis faites le tour du niveau et sortez de I'autre 
cote. Vousarrivez en pleine.; 
dez, trouvez la voiture de Ni 
nique, puis reyenez dans le doi 
„^^ ci. II vous fan! a nouveau constmire un pont, trayen 

^^"""«*«iartjr vers I'enclos rJes Oilophosaures. Arrive 
raft, le T-*Ra^ai|yitvous oblige a partirsur la riviere, 
le dome et la|U^W(^^jous devrez eviter les r 
marins et autras dangersqWI^ji^cmme les case 



Au niveau 6, vous vous retrouvez 
dans la jungle, avec un brouillard 
persistant qui gene la visibilrte... ce 
qui est genant puisque des veloci- 
raptors trainentdans la region. 
Bref, traversez la jungle pour 
rejoindre les portes et utilisez le 
passe pour -rejoindre (enfin) le 
centre des visfteurs... 

Mais cen'estpas fini... Arrive au 
O.G. du pare, on vous append que 
pour reprendre le controie du parc^ 
il faut couper e coLrant,puisle 
remettre. at n que les ordinateurs 
-eboo:er!... Mais operation tourne 
ral. et s; les ordinaieursTemar- 
chent, I'electricite nerevient pas 
sur les autras circuits. Vous aliez 
done devoir rejoindre un petit bun- 
iwion loin du'eentre des 
. ', et remettre f'elipirjcite en 
. 4 niyeaux en 3D vant vous 
frmettre d'accomplir votre mis- 
, Guide par vos acolytes a 
aide d'un talkie-walkie, vous.allez 
fxplorer le centre dans le biit'd'en 
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sortir, puis traverser I'enclos des 
; velociraptors pour rejoindre le 
| bunker ou, apresmaintes recher- 
L cries, vous decouvrirez le centre 
electrique. Remeltez I'electricite 
en r*6ute, et tout va bien... Enfin 
presque, puisque les raptors envahifisent le centre. Pour 
rejoindre I equipe, il va failoir passer pane3(tWia^sdes rap- 
tors, et pour cela, trouver les lunettes arr^lificaffiB^sde 
lumiere... Si jamais vousy arrivez, vous pourrez enfin quitter,, 
ce sympathique pare d'attraction. 

Voila pour les missions du jeu ! Vous I'avez compris, Jurassic 
Park n'est pas un "petit" jeu, bien au contraire. Avant d'arriver 
a accomplir I'ensemble du jeu, il va vous failoir explorer lei 
moindres recoins du pare, comprendre comment 
obstacles, bref, reflechir un peu. Modele meme du jeu 
d'arcade / aventure tres reussi, Jurassic Park beneficie egale- 
ment d'une realisation somptueuse. Les phases en 20 dispo- 
sed d'un scrolling multi-directiorlel superbe et de gra- 
phemes en 256 c%nl»utsaLii rendentparfaitemeni bien les drf- 
ferents decors et illnii iiiilllI'M ji |iatp. On est surpris par la 
variete des elements, des situation1?*s^es emgmes. Quant 
aux phases en 3D. elles renvoient WolfensTHa^jj^ubliettes, 
avec des textures tres variees de tous les'cotesJUfcfiffets 
d'ombres et de lumieres fabuleux. . . bref, e'est I'extat 

Enfin. au niveau du son, chaque niveau dispose de $a pr 
musique, et chaque dinosaurs a son propre cri. Lasjouabi 
n'a pas ete oubliee, puisque lejeu est particulierernent bi 
constant, Chaque partie vous permet d'aller un peu plus loin, 
et le systeme des codes permet de reprendre au dernier 
niveau comme vous le voulez. ■ S.L. 




INTERET 



[VIS DE STEPHAISE 





U LLa 




i 



WARNING ! 



VoiJS KITS SEIJL... 
SliUL DANS LES TENEHRES. 



Kl IL VOIJS RESIT 

moins m 30 JOURS 

POUR SORTIR Oil DERCETO. 

Passe ge delai, 
voijs revrez affronter 
ii gang re ONE EYE JACK. 



Kt VOIJS SEREZ 



RE NOUVEAIJ SEIJL... 
Seijl DANS ITS TENEHRES. 

ALONE IN THE DARK 

((ill HUH : JACK IN THE DARK) 

mt "ALONE IN THE DARK 2 
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ma dossier 

LA DINOMANI 



ndu 



i Spielberg, avec... des wa si bien". Pour la 
Laura Dern, Jeff Gold- "Mondwest" ecrtl 
meme Crichton 

r.Park... Bi*a 

,. D-* ? Vou 
r.Onn 




ino oe la campagne ou r 

, i avez entendu parler de c 

Ire vous onl deja fait connais- cwpM"*'*""*' " IOiU " w u u " ■ , ™ ••*?* 

film trois mois avant sa sortie. Vous, chers iec- a ressusciter des dinos ert faisant des 

les premiers a en etre informes. Ne tiques. Maiscomme "la vie nepeut pasefrec 

Hue depuis quelques temps on vous le dit dans le film Malcolm (Jeff Goldblum), un tres Rock n Rofl 

avec le leu et avec le film. Mais il y a mathemattcien surdoue, la catastrophe n'est pas loin... Spiel; 

ins le parti de tout miser sur ces mons f 

)urs qui ne sont pas des stars du I 



■ ou Galliminus evo- i 
,* ,„„,oyables disparus il y Goldblum et les autres s'en sortent parla 



d'annees. 




., I 




ntlemattredel'illusion.Juras- 
t ia "Rencontre prehistorique 


t&g- f ^ti 





QUAND LES DINOSAURES 
DOMINAIENT LE MONDE 
Un million d'annees avant J.C., 
fes dinosaures etaient les mattres 
sur terre... Les hommes etaient 
_ . o is et sacnfiaient de jolies 
jeunes fiiles a leur Dieu... Sanna va 





LA VALLEE DE GWANGI 
Drole de valiee que ceile de 
Gwangi. Personne ne pent y 
mettre les pieds, sans etre 
immediatement en 
mort. Be est protegee par 
force mysteneuse... Pourtant un 
groupe d : homme se risque dans 
la valiee maudite. ils decouvriront 
des monstres gigantesques. d'un 
autre temps, cruels et 
carnivores... des dinosaures ! 
L'affrontement entre les dinos et 

■-boys (si, si) vaut le 
detour. Le fim datant de 1969 est 
bourre d'effets speciaux loin de 
Jurassic Park, mais reste tres 



BIGBANG : affronte les autres connectes 
dans i'espace : 3615 GEN4, tape *BIG. 



imbrem paleontologues, l 

ntaines de dessins e 



d fallu constmire une armature en fibre ( 
d'une couche de latex. Le tout a 




Ouf ! Tout c 
fravaiSafouE,.,. 

dinosaures du ....^ v>« w ™ 
pett, le pro du "Go-4rtotion-S 
ree de la prise de vues image par image, a 
regraphter les displacements des dinosaures dans ies plans 

d'ensemble et de faire une serie d'animatiques (sequences kflht. • £s^ 

sommairemont animees). Michael Lantieri (Retour vers le ^ K S | feW ^^^ , ■ . ■ 

Futur, Indiana Jones et la Derniere Groisade, etc.), respon- H ^*vll '™ * i '"--^PJjS^'^ ; 
sable de la quatrieme equipe, s'est occupe des effets rneca- 

niques, comme la construction des grues et engins de levage Apres deux ans de pre production, le tournage a pu commencer, le 24 aout 92, II a 

st a ete constamment aurveiile par une police interne afin de garder jusqu'a la fin 
lt , „ u , .ception des dinosaures. Une partie a ete realisee en studio et t'autre sur i'lle de Kauai. 
Dlete par des modeles reduits. Mais quand un arret de quatorze jours du a un I'ouragan Iniki, Spielberg s'est paye le luxe de terminer ; 
Muren, de I'atelier de George Lucas (Industrial Light nage avec doura jours d'avance et sans depassement budgetaire ! Un comble pour tin film bourrc 
and Magic), lui a presente une reconstitution du T -Rex en de nouvelles techniques d'effets speciaux. Mais n'est pas Spielberg qui veut, Le realisateur collec 
images desynthesejln'a pas hesite une seuleseconde.Vs" en bonne les succes puisque Jurassic a battu tousles records d'entreesauxElats-Unis, avec 50 r' 
servir. L'effet, on ne cessera de le repeter, est genial. lens de doliars de recette en un week-end. A ce jour, le film a deja totalise plus de 700 millions 

Exit Terminator 2 i dollars de recette dans le monde ! Les 60 millions de dollars de budget/film et les 90 millions de i 

lars de budqet/pub sonfamortis depuis belle lurette... II faut direque la 
du film ont ete mis sur le mi 
, -shirt, casquertes, blousons, bonbons, liv,^, t 
MacDonald et. . . jeux videos. jdSil 




: toutes les inlos concernant les dinosaures dans u 
Park - Mega Scoop ri°1 ". Vous y trouverez m 



videos qui feront votre bonheur ! 
mpa, documentaires on dessins animes, vous sei 



--"jIpSosmire 
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LE PETIT DINOSAURE 

ET LA VALLEE DES MERVEILLES 

Le petit dinosaure est mignon comme 
tout. Petit-Pied, c'est son nom est 
separe de sa famille et doit se mettre a la 1 
recherche d'une terre promise : la vallee [ 
des merveiiles. Sur le chemin, 
Petit-Pied rencontre trois jeunes 
dinosaures, de races differentes. 
Avant d'atteindre la vallee des 
merveiiles, ce petit monde va surmonter I 
des difficultes innombrables... Produfi 
par Lucas et Spielberg, ce dessin 
animee est adorable et magique. de 
quoi faire le bonheur des petitset des | 
ands. CiC/Universal - Vente 



Coffret DINOSAURES 
Comment vivaient les 
dinosaures, avaient-ils le 
sang cbaud ou froid, de quoi 
se nourrissaient-ils ? La tres 
serieuse "Encyclopaedia 
Britannica Educational 
Corporation" repond a toutes 
ces questions et a bien 
d'autres encore. Les deux 
cassettes f 2 x 2 heures) 
presentent des animations, 
des documentaires sur les 
fouilles et des commentates 
de speciaiistes, breftoutce 

ir sur les 
dinosaures. Alors, 
acheter ce coffret I 
Gaumont Columbia Trisfar - Vente 






tselle et la Bete 



Vous aimez Paction, I'aventure et les 
midinettes en tenues sexy ? Entity de Loriciel 
vous attend de pieds fermes I 



KEZAKO 



ENTITY: Deja disponible sur 
Amiga, ce produit devrait sortir 
sur CD Rom PC en 94, avec 
peut-etre d'avtres versions 
encore Top Secret ! 



«. 



ncore une fois, vous allez partir affronter 
une terrible entite malefique, au fii 
fond de la Galaxie, avant qu'elle ne 
nenace notre planele bleue si 
convoitee. Vous etes, une fois n'est 
i coCtume, une charmante jeune 
femme, Anthemis, fille de Milgram Lf 
Sage, un puissant magicien, qui fait appel a vous pour 
en decoudre avec cette abomination cosmique ! Vous voici 
done troquant votre jean et votre chemisier au decollete rava- 
geur, pour vous revetir de votre tenue de combat non moins 
sexy : quelques morceaux de cuirs qui ne font que mellre en 
valeur vos formes epanouies. Investie d'une puissance 
magique incroyable, vous voici partie pour traverser cinq 
zones, toutes plus dangereuses les unes que les autres. 
Vous commencerez par la prehisloire, peuplee de nombreux 




dinosaures carnivores. Failes plus specialement atten- 
tion aux crocodiles dans les marais ei aux dinos plan- 
ques dans les feuillages. Vous continuez votre par- 
cours par les montagnes. oil vous serez attaquee par 
de nombreuses creatures volantes. occasionnant 
tres souvent des erreurs de maniement qui vous pre- 
cipiteront dans des precipices models. Viendra 
suite la traversee d'une foret jusqu'a des caves qui 
vous meneronl finalement (out !) jusqu'a un monde chao- 
tique et apocalyptique, repaire d' Entity. 
Le jeu n'est pas uniquement un jeu d'arcade bete et idiot. 
puisque vous devrez trouver un certain nombre d'objets et 
comprendre certains mecanismes pour parvenir a la zone sui- 
vante. Vous trouverez sur votre chemin, de quot vous redonner 
un peu d'energie, mais aussi de nouvelles armes, plus ou 
moins puissantes et pratiques. La possibility de tirer aussi bien 



Tout comment sur la Planete Xeres. Entity (ut 
emprisonne dans un monolilhe par Milaram. votre pere 
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w Oioquc niveou vow tst prtxcnti par un icran. 
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horizonlalement, qu'en diagonal est d'ailleurs une option des 
plus pratiques I Les monstres que vous rencontrerez varieront 
complement de look et de mode d'attaque, d'un niveau sur 
I'autre. Vous decouvrirez rapidement a vos depends, que cer- 
tains d'entre eux sont particulierement resistants ou dangereux. 
Vous ramasserez aussi divers autres bonus, mais surtout il fau- 
dra lire les difierents parchemins, pour essayer de comprendre 
certaines astuces. Pour trouver les bonus les plus interessants, 
il faudra surtout utiliser les gemmes a bon escient. 




ottendre 
qu'il sorle lo 

tete des 
bmnchoges. 



Ru niveau 2, vous 

commence rei a trouver 

des or me 5 plus 

sumpathiques. Ici, vous 

gencrez de I'electricitc 

qui detruit tous les 

ennemis qui sont trop 

proches de vous. 



Ce qui est bien avec King Quest, c est qu il 

y en a beaucoup. Et qu'en plus les soluces 

des 2, 3, 4 et 5 sont sur le 3615 GEN4. 



Ces demieres declencnent divers mecanismes : apparition de dalles, 
plates-formes mouvantes. . . Ehfin, le plus important sera de trouver un 
sceptre, constitue de trois morceaux, pour ouvrir le passage inter- 
drrtensionnel entre les divers mondes ! 
A la fin de chaque niveau, vous aurez bien sur a affronter un ennemi 
redoutable, enorme et agressif. En cas de victoire, vous ramasse- 
rez un des quatres morceaux d'une arme enchantee, seule 
capable de vaincre Entity : un Boomerang Magque ! Bret, du clas- 
sique.maiscelBfonctionnetresbien ! 

Les graphismes exploilent bien les 256 couleurs du mode 
VGA, avec en outre un scrolling differential (oplionnel) sur les 
machines les plus puissantes, Vous pourrez veritablement 
apprecier la realisation durant les sequences animees, ('intro- 
duction etant plus particulierement travaillee. 
Le tout est bien sur accompagne de bmitages digitalises et de 
musiques variees. ■ D.L, 



Void votre premier adversoire serieui. Vous i'avez 

reconnu/illex n'esi curieusement pas (res difficile a oboltrc. 

Utilise* ou mi cm voire rapidile pour I'oneontir. 





GRAPHISME 17 

SON 15 

ANIMATION 15 

DUREEDEVIE 16 



INTERET 





Y perdrez-vous votre ame ? 



auankhtfr 



9 



Le premier jeu found 
avec aspirine. ' 



THE EVEN MORE 



n 



m 



u 



Pour ceux dont la sante mentale aur 
ete epargnee par le premier volet, 
void un scenario disk pour Incredibl 
Machine, un jeu fou et qui rend fou. 
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i \ he tven h 

j extension pour un jeu beni de tous les pharma- 

jf ciens de notre beau pays. II est en effet pro- 

I bable que dans les quejques mois suivant sa 

1 sortie, les ventes d'aspirine aient atteini des 

sommets himalayesques... Incredible Machine 
est un jeu sublime base sur un principe tres simple : utiliser et 
lorturer vos meninges pour obtenir un resultat. J'admets que 
c'est un peu vague, done je precise. . . 
Le jeu est compose de nombreux tableaux qui represented 
chacun une construction assez bizarre d'objets mobiles et 
immobiles. La scene que vous voyez est gelee (comme si elle 
etait en pause) et iorsque tous appuyez sur un bouton, elle se 
dectenche. Le but est de reflechir a la position que vous pou- 
vez attribuer aux differents outils a votre disposition afin de 
remplir le but assigne au debut d'u tableau. Comme je sens 
que je risque de m'enliser dans des explications aussi iongues 
qu'obscures je prefere Sltustrer mes propos par un petit 
exemple. Imaginez que vous etes face a un tableau sur iequel 
se trouve un balancier, que sur I'une des branches de ce levier 
se trouve un ballon et qu'un peu plus haut sfe trouve un 
panier .. . Imaginez maintenant que vous disposiez comme outii 
d'une boule de bowling et qu au debut du tableau on vous 
demande de falre entrer le ballon dans le panier... 




II vous suffirajt aiors de placer la boule de bowling au dessus 
v:er et d'appuyer sur le boutor* 
perfnettant de declencher Taction. La boule tomberait sur une 
extremite du levier, ce qui enverrait le ballon qui se trouve a 
I'autre extremite dans les airs et il y aurait de bonnes chances 
pour que celui-ci tombe dans le panier. . . Mission accomplie... 
Ceci est un petit tableau tres simple mais le jeu en contient des 
beaucoup, beaucoup, beaucoup plus compliques (et je suis 
tres en dessous de la verite). The Even More Incredible 
Machine est un scenario Disk destine a ceux qui auraient fini le 
jeu, qui n'auraient pas encore completement dejante et qui en 
redemandent. II contient bien entendu de nouveaux tableaux 
mais egatement de nouveaux outils, ce qui, vous vous en dou- 
tez, ne simptifie pas vraiment la tache. Bret, si vous etes du 
type nerveux et que vous cherchez un pretexte valable devant 
un tribunal pour pouvoir zigouiller votre belle-mere ou votre 
petite sosur en toute impunite, The Even More Incredible 
Machine est fait pour vous. ■ O.C. 




L'AVIS DOLIVIER 

j D'abord, on doute de ses enpacttes men 

I tale*. Puis on doute tie celles ties program- | 

meurs, ensuite on entrevoil un complot 

(c'est pour la camera invisible ou quoi...) et 

apres quinze paquets de cigarettes on 

deconnecte completeinent. Tres evolutif, ce 

I jeu possede un je ne sais quoi de nmchiave- 

1 lique qui va vous faire toinber cbevre. Tres 

bien realise en SVGA, le jeu vous fera rire, 

{•pleurer, reflechir et craquer... Le scenario 

disk est tout aussi pttssionnant que le jeu et 

vous n'avez pus fini de vous prendre In tete 

avec cette petite merveille qui nous arrive 

tout en franca is. Crispant et pttssionnant. 







L'exceplionnelle qualite des grapl 
I'immensite du terrain a exploit- 1 
richesse des 12 Mb de donnees offl 
jeu tout en frangais et installable 
dur une profondeur inegaiea- 
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HIRED GUNS 




Mere Cenaire, Pere Severe 

L'equipe de DMA Design, deja responsable de 
la naissance des Lemmings, nous propose 
aujourd'hui un soft a mi-chemin entre jeu de 
role et action... Ce nouveau concept suffit-il 
pour faire un bon jeu ? Michel repond I 




Bienvenu dans le monde 
ferme des tfiercenaires 
psygnosiens. Je me 
presente, Colonel Mic- 
hael Houngslow, chef 
de cette mission 
u lira-secrete. Vousetes !2merce- 
naires d'origines differentes etaux 
habiletes des plus heteroclltes, Vous 
avez eie tries sur le volet. La selection 
— n'est pourtant pas termine. En effet, je 
ne peux utiliser au maximum que quatre d'entre vous. Je sais 
tres bien que votre voionte de participer a de telles expeditions 
fera de vous le top en matiere de commando. 




.. \ 
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posse de. 




Sur le principe, la mission est assez banale. Les quatre 
hommes ou femmes (puisqu'eiles sont aussi de la partie) 
auront quatre objectifs : la destruction d'un reacteur, d'une 
tour de telecommunication satellite, d'un laboratoire de recher- 
che et d'un centre de commandemeni. Vous sere? largues sur 
Luyten. latitude 03.40'', longitude 37.85°. te point se srtue a 
une altitude de 21 1m. Cette campagne est bien plus impor- 
tante que vous ne pouvez I'imaginer. Ne la prenez surtout pas a 
la legere. En fait, vous devez nettoyer la surface de Luyten 
d'organismes artificiels crees illegalement. L'avenir de cette 
pianete en depend. 

Je dois vous reveler un petit secret. Vous etes I'ultime espoir de 
la federation intergalactique pour resoudre ce probleme. Pour 
ne pas choquer I'opinion publique, vous ne serez en aucun cas 



Tres important} 
surtout lorsqus 

nccessiten! de 
nambjeux 
combats, les 
attributs du 
personnogs sont 
ci surveiller. 




361 5 GEN4, des clubs pour parler 
du jeu auquel TU joues, tape *CL. 
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souienus par des troupes terrestres, aeriennes ou spatiales. 
Vous sere; livres a vous meme. Mais ne vous en faites pas, 
votre armement de depart sera des plus consequents et vdus 
trouverez en plus sur place les vestiges des precedentes mis- 
sions. Pendant que vous y sere;, profitez-en pour faire de la 
reconnaissance pour nos fichiers informatiques. 
Bon. voila tout ce que j'avais a vous dire. Rompez ! 

L'equtpe de DMA et plus particulierement Scott Johnston (il a 
quasiment tout fait a en crake le generique du jeu) est connue 
pour des productions avec des concepts originaux. Apres ' 
P incomparable Lemmings, Hired Guns lance ce qui pourrait 
bien devenir I'avenir en maiiere de jeu de role. 
Vous prenez un zeste de Dungeon Master et de Captive, vous 
le melangez a un chouillat de Bloodwych et a une goutte de 
Space Hulk e! vous obtenez le pnncipe general de Hired Guns. 
Apres un enlargement acceptable (d'autant plus si vous avez un 
disque dur car il est installable), !a clarte de la presentation et 
des divers menus vous laissera sur les rotules (voire plus bas]. 
La grande originalite et par consequent ce qui fait ta force 
d'Hired Guns est qu'il peut se jouer |usqu'a quatre participants 
simultanement sur un seul Amiga. Oui ! Oui, vous avez bien lu, 
a quatre sur un meme Amiga (pour peu que vous ayez un 
dedoubleur de prise joystick). En mode un joueur, vous contro- 
lerez les quatre heros. A deux, chacun en controle deux et ainsi 
de suite. Pour chaque. personnage, le soft peut afficher quatre 
ecrans differents regorgeant d 'informations sur I'etat physique, 
I'inventaire, la vue en 3D et sur le scanner (cf encadre). 
Gontrairement a la majorite des jeux de role, le scenario est loin 
d'etre heroic fantasy ce qui n'est pas pour me deplaire (fen ai 
un peu assez des gnomes, nains, beholder et autres monstres 
du genre : Didier precise les nains ne sont pas des monstres I). 

Psygnosis persiste 
et signe dans 
la qualite... 

De ce fait, les actions envisageables sont plus iimitees mais 
offrent en contre partie une vitesse de jeu plus proche du 
temps reel. Chaque personnage possede son propre attirail. II 
peut collecter de nouveaux objets ou les Jeter. La masse de tout 
cela est limite en fonction des attributs du heros. Ainsi, une 
femme portera forcement moins de babioles qu'un humanoide. 
On peut aussi demander des infos sur n'importe quel icone 
objet, Le nombre et la variete d'armes et d'appareils a la dispo- 
sition de vos mercenaires est assez impressionnant. Quel piai- 
sir de pouvoir utiliser des pistolets laser, des grenades, des 
mines, des mitrailleuses et bien d'autres choses encore. Pour 
certaines armes comme pour les grenades, ('utilisation est 
queique peu delicate. Le souffle qu'entrafne de te'lles explo- 
sions peut tres bien vous endommager voire vous eliminer defi- 
nitivement. Bien entendu, vous aurez aussi droit a diverses 
boites a pharmacie pour les humains ou pour les droides que 
vous aurez peut-elre selectionnes. En mode multi-joueurs, vous 
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Voila la carte des operations. Comme vous pouvez le constater, les n 

sont plutot nombreuses. 

La progression n'est pas lineaire puisque que vous pouvez choisir des 

directions differentes (cf. les traits bloncs). 

Les zones encercices en rouge sont les quatre cibles principoles. Je peux vous 

dire tout de suite que ce n'est pas de sitot que vous terminere2 le jeu. 

Foi de teste ur. 



pouvez progresser en equipe ou tout simplement vous eliminer 
mutuellement pour terminer des niveaux. J'imagine d'ici les 
bastons entre amis qu'engendre'eette possibility. 
Lorsque le joueur controle piusieurs personnages, il est pos- 
sible de les dinger tous a la fois en ehoisissant un leader ou 
individuellement. Ceci permet bien sur des tactiques et des 
strategies de deplacement ou d'attaque tres varices. D'ailleurs 
sur certains mondes, I'aide des divers elements de I'equipe est 
phmordiale sur certaines emgmes. Ainsi, vous risquez de vous 
retrouver devant un interrupteur declenchant un ascenseur un 
peu plus loin. Comment faire ? A votre avis, .. 
Chaque personnage est defmi suivant son physique, son expe- 
nence, sa capacite a porter, son endurance. II est a noter que 
tous ces attributs dotvent etre surveilles de tres pres. 
Le programme propose trois types de jeu differents. Le mode 
training avec 5 niveaux permet de s'habituer aux diverses com- 
mandes et aux possibiiites des heros. Le mode Short Action 
permet de jouer a des missions variees. Vous avez acces a 1 7 
niveaux, Un petit detail, on decouvre avec un sourire dans le 
coin que des Lemmings se sont infiltres dans ce jeu et cher- 
chent a eliminer vos hom- 
mes de main. Autant on 
etait tombe sous leur 




Ditu qwt e'est 

r omtintique. Otwtlt 
lumiiral Quel txou 
coiicher 4a solaH. 
Comme prisarttation da 
mission, ca win <tam>« 
pas trop an vie 
6' engager fa DOtoffiO. 
fi'«t-il post 
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Norn : Bonden Spey 
Matricule : 08-32EI 
Origine : Starscapt 



Matricule : 00-0027 
Origine : New Europe 
Race : cyborg 





Sur «s trail etrans, Hired Gum vow prouve que toutes lei 

rnissiom ne se font pat 6 Fabri . Gt que dire des bestioux qui 

semblenE vroirwmt mediants, mime le petit ctilen. 




charme et notre bon cceur ne faisaif qu'un tour pour les tirer 
d'affaire, autant dans Hired Guns, tes Lemmings sont de veri- 
tables pestes meurtrieres. 

Enfin, le mode campagne vous entraine dans une histoire abra- 
cadabrante que j'aievoqueau debut decet article. La, vous 
aurez a terminer 21 missions toutes plus dures les unes que ies 
autres. C'est la premiere fois que je vois un programme aussi 
bien ecrit pour I'Amiga de la part de Psygnosis. 
En effet, on peut non seulement I'installer sur un disque dur 
mais de plus on peut sauvegarder les parties a n'importe quel 
moment sur n'importe quel support (Ram. Disquette, Disque 
dur! et meme telle une application professionneiie quitter tem- 
porairement le jeu pour alter faire un tour sur Dpaint ou un trai- 
tement de texte, montrant ainsi a voire mere que vous travaillez 



votre dissertation de francais. DMA persiste et.signe toujours 
dans la qualite. L'avenir du jeu de role est dans cette possibility 
de jouer a plusieurs comme dans ia version plateau, Les gra- 
phismes sont plutot clairs et le maniement est tres bien pense 
et parfart a tous points de vue. Je n'evoque pas trop ['animation 
car elie est quasiment inexistaiite comme dans la majorrte des 
jeux de ce genre. Ce qui frappe des les premieres images du 
jeu, c'estle contexts sonore. On constate avecplaisir la mal- 
trise de la part des musiciens des softs type Soundtracker 
(celui utilise dans Hired Guns est Octamed 3.0). 
D'autre par! la qualite des sons, que ce soit pour les instru- 
ments aussi bien que pour les bruitages, en surprendra plus 
d'un. Certaines personnes de la redaction ont cru a un CD, 
e'est vous dire. Une option interessante qui semble se generali- 
ser pour ia plupart des editeurs est le reglage automatique du 
jeu en ionction de la configuration de votre machine comme 
pour Uridium par exemple. Si vous avez deux mega, vous aurez 
en prime 41 Ko de sons en plus. Autant vous dire touf de suite 
que sur un 1200, 1'ambiance sonore est plus qu'angoissante, 
bien plus que dans Space Huik. Comme en plus tous les pro- 
duits a venir de Psygnosis seront traduits entieremeni en fran- 
cais... Aiors, on nedit pas merci?« M.H. 




Un fflott, el un di 
mouvoise posture. J'ol bien 
Timpreuiort que la mission est 
moJpartle. 
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e phenomene des Trolls s'etant calme un 
petit peu, ie jeu qui s'appelait a I'origine 
Trolls 2 vient de nous pan/enir dans sa ver- 
sion definitive sur PC et rebaptise Oscar. 
Le petit personnage aux cheveux oranges 
du premier episode s'est transforme en 
heros aux looks aussi varies qu'il existe de 
genres de films. Passionne du 7**° Art, il n'hesite pas en 
effet a plonger dans chacun de ces styles pour y retrouver 
'Is oscars (les statuettes), mysterieusement apparus 





sur des plateaux de tournage tous plus dangereux les uns 
que les autres. Oscar (le vrai), va done devoir, un peu 
comme dans le premier volet, parcourir des niveaux 
immenses, pour retrouver un certain nombre de trophees, 
puis sortir de la scene. 

Pour mener a bien cet exercice perilleux, notre brave ami 
devra compter sur ses talents d'aventurier/acrobate et son 
yoyo (a condition qu'il le retrouve). II lui servira alors d'arme, 
de grappin pour s'accrocher a un mur ou a un plafond, pour 
se balancer ou encore pour atteindre des zones inacces- 
sibles par un simple saut. La seconde facon de se debar- 
rasser des ennemis est de leur sauter sur le crane, mais 
attention, au bout de quelques dizaines de secondes, ils 
reapparaftront ! Vous pouvez au choix jouer le jeu dans son 
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3614 G4'G4, c'est faeces 361 4 sur 361 5 GEN4. 

Pour I 'utiliser, il te faut une BAL, et des credits que 

iu auras accumules en 361 5. 




integralite, ou vous amuser sur rvimporte quel niveau. Dans 
le premier cas, des "Continues" permettent de jouer cinq 
parties de suite. Vous pourrez atteindre de cette faconles 
niveaux de bonus, inexistants dans le deuxieme mode de 
jeu. Pour y avoir acces, il faut completer une zone dans son 
entier ou eventuellerrrent ramasser des lettres pour former 
un mot (Bonus, Bogus...). 



Chaque monde est dote de decors, pieges et ennemis dif- 
ferents (malgre certaines similitudes). II y a par exemple des 
passages sous I'eau, dans lesquels il faut faire attention a 
I'inertie et a I'asphyxie. Dans d'autres, certains murs peu- 
vent etre detruits a coup de yoyos. II existe aussi et surtout 
des dalles invisibles et vous aurez interet a sauter un peu 
partout pour essayer de les decouvrir. 
La realisation sur PC prouve que Ton peut y faire aussi bien 
que sur n'importe quelle console ! Les 256 couleurs sont 
n mode VGA, avec en plus des scrollings 




differentials fluides et rapides. Cela rend parfois le jeu un 
peu confus, mais une fois concentre sur sa partie et avec un 
peu d'habitude, on arrive a differencier les sprites qui repre- 
sented un danger et les elements du decors inoffensifs. 
Vous pouvez bien sur jouer au joystick, mais mime au un 
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COW BOY 

Habille d'uti long cache poussiere et d'un chapeau 
grotesque, notre ami va devoir se frayer un chemin 
dans une ville typique du farwest 
Attention aux indiens, brigands et pistoleros, sans 
oublier fes pouies sauvages (redoutabfes creatures) 
ou encore les essaims d'abeilies, 
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HORREUR 

Habii!^ en Qracuia, Oscar devra affronter tous tes dangers 
dignes des pires films d'horreurs. Fantomes, mats aussi 
bulldogs enrages, tronconneuses folles et piques qui 
surgissent du sol. L'ambiance angoissante ne doit pas vous 
faire oublier qu'il y a des dizaines d'oscars a sauver I 
Admirez au passage la cape qui vole au vent Iqrsque vous 
sautez d'une plate-forme a une autre. 



GUERRE 

On ne rigole pas, et notre 

Ion en furie devra faire fi 

bombardiers, des soldats -'^r- 
et des mines sous-mannes ; 
pour retrouver les petits j^. 

■ubins tant convoit.es. 

ipe d'une superbetenue 
kaki et d'un casque qui rend 
Olivier Canou si nostalgique 




JEUX TELEVISES 

Ce niveau est une parodie de toutes ces emissions 
debiies que f'on nous passe toute la journee sur 
certaines chaines. La roue de ia fortune, Des 
Chiffres et Des Lettres on Que le Metlleur Gagne, 
pBfsonne n'est epargne. Attention aux points 
d'interrogation meurtriers, aux presentatetirs en 
tenues ridicules on aux lampes, symboles d'idees 
genialee I Notre petit ami, habiite comme au XVe 
—'- va devoir sejouerde tons oespieges. 



Tu veux vendre ta machine ? Revendre d anciens 

jeux (originaux bien sur) ? En acheter une autre ? 

Passe tes petites annonces sur 3615 GEN4. 






ENFINDEL'EGA 

Pour les moins fortunes d'enlre 


Up* » 










surtout sur les PC moins 
puissants, offrant alors une 






L utilisation des 16 couleurs est 
exceptionnelle, avec un scrolling 
differential qui reste incroyable. 



clavier, la jouabilite reste interessante. Les musiques et sur- 
tout les bruitages ont ete I'objet d'un travail acharne, a la 
fois droies et enjoues. Le personnage est !e fruit de tous les 
efforts, avec des tonnes d'animations rigolotes. Laissez-le 
par exemple quelques secondes sans rien faire et il se met- 
ira a faire des grimaces, vous deblaterera des "biasblas" ou 
s'amusera avec son yoyo I Changeant de look pour chaque 
monde, il s'integre parfaitement a I'ensemble du jeu, 
mignon et anti-violent ! 

LES BONUS 

lis ont plusieurs effets et representations, il y a d'abord de 
nombreuses pastilles : ici un ceuf, la un fromage et la 
encore une brosse a dents I Les plus courants cependant 
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seront des etoiles, qui lorsque vous les toucherez, r 

rant alors un bonus variable. Cela peut etre des points, de 

f'argent, ou un bonus particulier. 

Parmi ceux-ci, des lettres permettront de former un mot et 

d'acceder a un niveau cache, le ressort de sauter tres haut, 

tes ailes rendront possible des ballades en plein ciel, le 

Cceur vous redonnera un peu d'energie, i'horloge immobili- 

sera les ennemis pendant quelques secondes et ie mini- 

oscar vous rajoutera une vie supplemental. 

II y a aussi des malus, avec le Ralentisseur, la potion d'invi- 

sibilite qui rend vos deplacements hasardeux. . . ■ 

D.L. 
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Un voyage outre 

Reference dans le domaine du jeu 
d'aventure textuel, les quatre premiers 
Zl^K Episodes de Zork ont marque leurepoque. 
-* Return To Zorkva VII perpetuer la legende ? 

llKEZAKO 



!e gouffre Jean-Barnard a 

proximite cfe'Samoens en 



groupe Vulcain en 1990 est 



int I'existence dev 
uLGiiam ucZork. Vous residerez dans le village 
;ances de Shanbar Ouest et en prime la compagpie 
f eppareil photo, un magnetophone et la der^; . 
.. ... ,„ .^.jutede la sBoiete,- un tele-orbe. Un guide de',' 

it a trepigner sw place (pas chefcjllumynite, Translumynite & Leisure Incorporation 
; pieds, chef). Apres toutes ces manifestations de plai- vous artendra sur plafce afin de vous accompagner. 
ilfut possible de regarder de pTusjares Return To Zork , \ r \ \m* ^^u ^ 

" ribueparActivisio^-Y lift ffMSllltSlf 

_nce lorsque vous recevez une lettre VII 1 «p9UH(L<» ' 

is indiquant que vous venez de gagner le gros lot d'ung . m ■ »\ _. _\ ^ 
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rft^u re lament, sur place Tien ne\correspond a votre 
atteirte. Des les premiers moments deyotre presence dans 
la vallee, vous vous rendez compte que comme lie^u de ville- 
it rnieux.,.Un demon regne sur les lieux et vous 
, II vouVfauc' 
,„„ .entrer.chez.v.. 
Une seule chose est sure, le ' 



une nouvelle-barterie) pour-fain 



r Return To Zork rapi 
n a cree ufftreslong seer 
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3614(34, c'estl'acce»3614sur 3615 GEN4. 
Pour I'utiliser, il faut une BAL, et des credits 
m que tu auras accurrtules en 361 5. 
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Sons prendre le bateau, I 






reus n arriverez jamais a 1 






vous sortir cle la situation 1 






dans loqu'elle vous etes. 1 

Un petit problems, il 

manque le rnoteur I ■ 


m '$j^ 





II n'esl gas poli de 
rentrer dans le; sal les 
de bains des jeunes Miles 
sans frapper. fl ce 
propos Rebecca a 
tendance 6 recgir 
viol erne nt a toutes 
intrusion. Generalement 
avet un fusil ! 



W. 



il 



Si vous effectuP-z 
objtftou sans avoir les bonnes' 
De ce fa* tons les objeis que 

■nance ct vous aure? = Iqo n+ni-' 



r pus mo,urrez De ce ffflt tons les objets que 
■..^-er-gnt uni importance e! Vi^e aure* ^ too nfiri.- 
momenrtjuauftautre, ^^s. 

Pout utiliser un ob'jet. il sttflit de cliquer dessus el un Qienu 
' ux-ci vous donneni toutes'ies 



:r un'objet sur un autre. Ce menu 
is cas a resoudre vos problems?. 




La grands pretresse du 
Temple est preta a vous 
aider. Pour eel a il s'agirci 
de gagner so con fiance. 
Un conseil, nc profane: 
pas le sanctuoire. 



Le forge ran ne parle 
pas, il grogne. €st-il 
must, ou mo I reveille ? 
De toutes manieres vous 
a ure: be so in de lui, alors 
trouvez un mouen de lui 
rend re )o parole. 
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En possons par un bateau en 1 
bouteille, vaus Irouvcrsz les 1 


III^mhS & 


objets pour arrive! Face ou J 
maitre de Zork. Pour ie 1 


1 1. L!^^HI, .....^mJH^H 


battfe, vous devrez I'aflrofiter 1 


ir- iJ» 


on jeu du guerrier et du 1 
magician. fi«rorhez-vous 6 1 




vos neurones cor ceci est loin 1 


Vl ^ 


d'etre simple ! 



flj fin Fond des marais, vaui rencontrerez une eharrnante sor«ere. 
Enfin pas si charmante que celo si vous ne prenez pas vos precautions. 
Devenir crapoud n'o jamais aide a finir une o 1 
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Quand tu passes une minute sur le 36 1 5 GEN4 , 
J tugagnesuneminutesur!e3614.Etle3614, 
c'iestjusqu'aTQfoismoinscherl ' 
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ous verrez apparattre un icone special ce ne sera pas pour rien, i 

- r -ciessus. •• \ *4 

lent djscuter avec tous les personnages rencontres dans la vatlee, Ceux 

permettra de com 







Lq vie nest pos simple dons Zork. 
I ftegardez ce pouvre bougre qui attend 
n depuis bientot deui cents ans. Si 

ne voulez pas que tela vous arrive, 
crrangez-vous avec les noins pour qu'ils • 

I ace fit lo lumiere. 
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LIGHT SIMULATO 




L'arrivee en grandes pompes du simulateur de Microsoft, 
cinquieme prodige de la dynastie Flight Simulator, sonne 
comme une claque sur un visage. La legon est meme 
severe pour les logiciels qui se vantaient jusqu'a present de 
proposer des resultats graphiques plus qu'impressionnants. 
Flight Simulator 5 passe enfin le mur du son et de i'image. 





ae logiciel Flight Simulator est considers par les 
specialistes comme une veritable institution 
logicielle. De nombreuses ecoles de pilotages 
proposer! d'ailleurs des stages a leurs jeunes 
sieves en tirant partie du realisme impose par 
la simulation. II faut cependant reconnaitre que 
le logiciel commencait serieusement a dater 
face aux performances affichees par la concurrence. La qua- 
trieme mouture du simulateur est apparue sur le marche en 
1 988. A cette epoque, la norme graphique VGA etait reservee 
aux stations de travail dites professionnelles et a une minorite 
d'utilisateurs ludiques. Le concept meme des cartes sonores 
etait considere comme une aberration sur une plate—forme 
PC, mis a part I'apparition de quelques modeles initia- 
teurs. Dans le meilleur des cas, et ce en raison des 
efforts livres par des editeurs independants, les 
pilotes pouvaient beneficier 
d'un affichage de 800 par 600 
pixels avec une palette de 1 6 
couleurs et une exploitation 
so mm aire des cartes sonores. 

Aujourd'hui, Flight Simulator 5 
donne la replique en matiere 
de prouesses techniques aux 
tenors du genre. La resolution 



usuelle du logiciel est desormais de 640 par 400 pixels en 256 
couleurs. Les paysages survoies utilisent parfaitement cette 
nouvelle donne et surclassent par la meme occasion des logi- 
ciels comme Strike Commander ou F15 III. Au sol, le pilote 
decouvre des textures pour chaque type de terrain, les zones 
habitees, les champs, la mer, le desert et nous en passons. 
Notez que le logiciel ne se contente pas de representer une 
simple region mais I'integralite de la surface du globe. 

Les objets en trois dimensions presents sur la carte ont egale- 
ment gagne en realisme. Les immeubles peuvent afficher des 
architectures assez complexes et disposer de textures bitmap 
qui simulent des facades avec de multiples fenetres. Le pro- 
gramme gere egalement les ombres projetees par les diffe- 
rents edifices. 

Les alentours de la piste de Meigs, votre base principale, sont 
representes a I'ecran par une image satellite. Cette technique 
permet de donner un aspect tres reel, malgre la grossierete 
dep pixels, aux paysages survoies. Dans les mois a venir, de 
nombreuses regions devraient beneficier d'une telle couver- 
ture photograph ique. Cette derniere solution, achetee sous 
forme de data-disk, est tres gourmande en memoire de stoc- 
kage. Pour reference, les donnees qui concernent le territoire 
de San Francisco occupent plus de 7 disquettes HD et ce au 
format compresse. 
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Ecris a la redaction 
sur 3615 GEN4, tape *SOS. 
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LA FLOTTE 

Voici les quotre apporeils 
proposes por le simulateur. 
De gauche a droire nous 
Irouvorts le Sop with Corns), le 
Cessna, le planeur Schuieizer 
et le leor Jet. 





LES INSTRUMENTS DE BORD 

Cheque apporeil presents so propre pionchc de bord. Le realisme de !□ simulation 
y gagne beoucoup. Les futurs avtons presentes por Microsoft et les nombteux 
editeurs independents repondront a cette regis. Ces tableaux de bofd sont 
sauve gardes sur le disque dur au format PCX. Por mesure de prudence, les 
responsobles du produit ont companies ces fkhiers de sorte qu'aucun logicie! ne 
puisse les reconnoitre... et les modifier. II foudro attendre, pour treer ses prepares 
dessins, que I'editeur propose des outiis odequots. 




Le ciel de Flight Simulator est sans commune mesure avec les les decors. Dans le pire des cas, le programme affiche 

visuels presentes par les autres simulateurs de vol. Le pro- quelques bat.im.ents en 3D formes plemes et un aplat bleu en 

gramme gere le plafond nuageux d'une maniere tres com- guise de ciel. Ce visuel est assez semblable a celui presente 

ple<e. II s'agit d'une texture voluptueuse plaquee au-dessus par I'univers de Flight Simulator 4. Si voire machine est suffj- 

de la terre et qui evolue en densite en fonction des conditions samment puissante, le simulateur peut exploiter un grand 

meteorologiques. Lorsque le soir approche. cette masse nua- nombre de details au so! et dans les airs tel qu'un dingeable 

geuse se teinte de rose. La partie la plus impressionnante d'un qui trone au dessus de la piste de Meigs. 

Le progiamme gere le plafond 
nuageux d'une maniere tres complexe 

vol est peut-etre la traversee d'un nuage. Cette sensation est Les scenes dynamiques - tous les elements qui rendent la 
ici parfaitement rendue avec I'appantion de frames qui vien- simulation vivante a I'instar des vehicules sur les routes, des 
nent se plaquer sur I'ecran. Le pilote discerne a peine le pay- bateaux ou d'autres avions qui naviguent, atternssent et decol- 



sage (la vision est pariois reduite a neant lorsque les nuages 
sonttropdenses). II n 'est pas rare, en sortantdu plafond nua- 
geux d'etre surpris par la faible distance qui separe le sol du 
nez de I'appareil. Un vol au dessus des nuages apporte egale- 
ment un grand bol de fralcheur aux joueurs. 

La nuit, le monde explore est une pure merveille. Les prece- 
dentes versions de Flight Simulator se contentaient de 
quelques ballses lumineuses et de bailments grossierement 
eclaires. Avec le present volume, chaque edifice possede sa 
propre illumination, des appartements eclaires et des feux sur 
les toits. Les principales arteres routieres sont egalement 
eclairees et les abords des aeroports parfaitement represen- 
ts. Dans le ciel, les etoiles et la lune observent le vol des pilo- 
tes solitaires. Pour tenir compte des ordmateurs peu puis- 
sants, le logiciel propose plusieurs niveaux d'affichages pour 
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HKEZAKO 

A ('occasion de (a sortie ds 
Flight Simulator 5, les membres 
de (a redaction vous donnent le 
nam de I'appareil qu'ils 
aft ectionnent tout 
particulierement. 

- Depuis qu'il est petit. Stephane 
admire le Canadair et sa 
capacite a absorber une grande 
quantite de liquide. 

- Didi'er a un faible pour le 
planeur. Depuis que notre nam 
adore est papa, il presente en 
effet certaines similitudes avec 
ce type d'appaiBils. 

- Yann est attire par les modeles 
du constructed Tupalev en 
raison d'un certaine consonance 
bretonne. 

- Michel reve de piloter un 
Mitsubishi A6M3 plus connu 
sous le nom de Zero. Allez 
savoir pourquoi ? 

- Olivier est le parfait complice 
de I'avion Gee Bee Sportster 
sumomme le "tonneau volant". 

- Enfm. Christian se contenterait 
d'un Rafale, un appareil qui ne 
semble pas attirer les editeurs 
de simulations aeriennes. 
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ordinateur. A tout moment, le pilote peut selectionner le degre 
de details qu'il souhaite obtenir a I'ecran. Pour un resultat opti- 
mal, la puissance d'un 486 DX 66 ne sera pas de trap. Un 486 
DX 33 peut neanmoins satisfaire la majorite des jcueurs. En des- 
sous de ce standard, et ce jusqu'au 386 SX 1 6, le processeur 
minimum accepte officiellement par le programme, il faut sacri- 
fier un bon nombre d'elements. Le minimum que nous vous 
conseillons est un processeur 486 
equipe d'une carte graphique 
assez rapide. 



Aces deux images, issues 

de I' imager ic spoil oto, 
sont les cartes que le pilote 
peut consulter. Cellc du ham 



San Francisco. La seconde 
visualise la piste de Meigs. 



Le pare des aeronefs presentes 
par le simulateur n'a pas evolue 
depuis les precedentes versions. 
Nous retrouvons le Cessna 182, le 
Learjet, le Sopwith Camel et le 
planeur Schweizer 2-32. 
En -evanche, le visuel des appa- 
reils est desormais tres impres- 
sionnant. Vus de I'exteneur, les objets 3D beneficient de 
superbes lissages de couleurs et de multiples details, II est 
desormais impossible de confondre deux types d'appareils. A 
bord, les transformations sont de taille. Flight Simulator IV se 
contentait d'une unique planche de bord pour tous les appa- 
reils (sauf extensions particulieres). Avec cette nouvelle mou- 
ture, chaque avion dispose de sa propre instrumentation. Et 
quelle instrumentation ! Jamais un simulateur de vol n'a pre- 
sents d'aussi belles planches de bord. Chaque jauge, chaque 
cadran est fidelement reproduit a I'ecran. Un appareil comme 
le Sopwith Camel beneficie par exemple d'un cockpit en bois 
et d'instruments de vol reduits a leur plus simple expression. 
Celui du planeur est arrondi pour offrir aux pilotes une vision 
panoramique encore plus elargie, La simulation propose ega- 
lement un plus grand realisme au niveau de la gestion des 
appareils. Tous les avions ne se comportent plus selon le 
meme modele. Sur le Learjet, il est ainsi possible d'appliquer 
une poussee differente sur chaque ensemble de reacteurs. 



Flight Simulator reconnait enfin les cartes sonores. Tous les 
grands standards du marche sont exploites, de la simple Adlib 
aux modeles compatibles avec la Soundblaster Pro. Les resul- 
tats obtenus ne depaysageront pas les inconditionnels du 
module Sound, Graphics and Aircraft propose par Mallard et 
dedie a Flight Simulator IV. Les bruitages, sans etre exception- 
nels, sont convaincants. Notez cependant que I'utilisateur peut 
creer ses propres echantillons au format WAV et les integrer 
au logiciel. De nombreuses nouveautes sont apparues directe- 
ment dans la gestion de la simulation, A commencer par des 
modes qui simplified la vie des pilotes a I'image d'une option 
nommee atterrisage automatique. Le programme reconnait 
egalement les grandes families de joystick dont les fameux 
manches de la societe Neocom. Un module interne au logiciel 
permet de parametrer conjointement les actions de deux 
manettes connectees au systeme. 

L'avenir du logiciel Flight Simulator dont la sortie officielle est 
annoncee pour la fin du mois d'octobre s'annonce plein de 
promesses, Le succes de la simulation signee Microsoft re- 
side avant tout dans le nombre considerable de disques de 
scenarios developpes de manieres independantes par des 
societes et des amateurs aux quatre coins du monde. Le logi- 
ciel est en effet ouvert aux apports exterieurs en permettant 
notamment aux pilotes de creer de nouveaux appareils et de 
concevoir leurs propres mondes a explorer. Flight Simulator b 
nederoge pas a cette regie. Dans un premier temps, en atten- 
dant que les modules de conception apparaissent, les pre- 
mieres extensions seront developpees par plusieurs societes 
qui se sont brillament illustrees avec des titres majeurs pour 
Flight Simulator IV. Citons juste I'americain Mallard et le fran- 
cais Collorado, Les premieres disquettes d'extensions 
concerneront les villes de Paris et de New York. Suivra rapide- 
ment la couverture issue de I'imagerie satellite de la ville de 
San Francisco. Dans moins de deux ans, la majeure partie du 
globe devrait-etre couverte par des scenarios de qualite, ■ 
C.R. 




PARIS DANS TOUS SES ETATS 

Le scenario consocre a la ville de Paris devoile un grand nombre de monuments. A commencer par Notre-Doms 
qui devoile tout le chorme de ses vitraux ci la nuit lombee. Le Satre-Coeur benefkie d'une modelisction 
epoustouflonte. L'flrche de lo Defense et ses "gardes de verre et de belon" explose devant les regards des 
pibtos. flu sol, des textures bitmap sont appliquees. Cos dernieres fausscnt le rendu topographique du terrain 
(un grand boulevard passe par exemple au beau milieu du site de lo Defense et au pied de la Cathedrole). 
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Pose tes questions a la redaction 
sur 361 5 GEN4, tape 'RED. 




Le premier scenario consacre a Flight Simulator 
survole la region Parisienne. Tous ies principaux 
edifices et monuments de la caprtale sont pre- 
sents. Au passage, nous pouvons decouvrir ta 
Tour Eiffel et !e Trocadero, Ies invalides, i'Arc de 
triomphs, la Defense, le Sacre Cceur, |a Tour 
Montparnasse, le Pare d'Euro Disney et bien 
d'autres curiosites, Chaque batimenf est fideje- 
ment reproduit. Les Invalides, par exempie, posse- 
dent une fagade tres reaiiste, idem pour le Pan- 
theon. Outre les objets en 3D, le paysage pre- 
sente des textures 3D originaies comportant des 
zones grisees pour ies Z.U.P., des surfaces 
Vertes pour les Bois et une frame de routes pour 
les regions urbanises. Ces dernieres -tie sont pas 
topographiques^iies grandes arteres ne sont: pas 
la. En consequence, les pilotes doivent se conterv 
ter d'un vol a vue en se basant sur les grands bail- 
ments. 

La nuit, ces elements suffisent largemS 
periode de la journee, le decor prend 
des allures de "viile lumiere" avec ni :■■ 
vitraux de Notre Dame edaires de rinterieur. 
Si a i'ecran, ie resuitat est assez concilia 
pilotes peuvent regretter ['absence de "n&t 
appareiis.JI faut Dependant avc 
premier module d'exU:n:-:.. 
Simulator, c'estdygi 5 



L'AVIS DE YANN 



Flight Simulate 

ciel hors pair. La puisi 



lemeni comme la nouveBe re/ 
Union aerunme. Nous n'o. 

, -ce que laprochame moaiu, .. 

En attendant, contentons-nmt* tie dtperer c 
tiu-ux plat de i * 
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Darksun decoule de 
^'adaptation d'un JDR original 
de TSR. Existant en version 
francaise. il utilise les regies de 
AD&D (regies avancees de 
Donjons et Dragons}, avec 
quelques variations de tailles- 
ie monde de Darksun est une 
planete aride, recouverte de 
nombreux deserts infestes par 
des creatures dangereuses. 
Quelques cites parsement le 
pays d'Athas, dominoes par 
des Rois-sorciers, de puissants 
magiciens centenaires. 
Darksun est un pays de magie. 
mais de nombreuses creatures 
possedent en plus des lacultes 
psychiques : tes psioniques. 
De nouvelles races, de 
nouveaux objets, de nouvelles 
classes de personnages pour 
tes fans de JDR. A decouvrir 
absolument I 



Apres bien des mois de retard, SSI sort enfin son 
adaptation surPC du celebrejeu de role, utilisant 
les regies de Donjons et Dragons : Darksun. 



oici le retour de SSI dans le monde de la micro, 
avec un jeu qui n'a au premier abord plus grand 
chose a voir avec ses precedentes produc- 
tions. Les equipes de developpeurs se 
sonl attachees a creer une nouvelle 
interface de jeu, tnieux adaptee aux capacites ^ 
des nouveaux PC et compatibles. Le resultat est ™ 
agreable et off re des dizaines d'heures de jeu, 

DU CLASSIQUE... : pour debuter dans Darksun, le 
joueur se trouve confronte a deux choix importants. Sort 
il peut commencer directement une partie en utilisant les 



^^^prc 



quatre personnages deja existants (mauvais 
choix selon moi). Soit il peut passer par 
une phase de creations de person- 
nages. pour personnaliser un peu plus 
equipe. Ensuite, le jeu demarre veri- 
tablement. Vos quatre heros debutent 
i me simples esclaves, destines a com- 
battre dans les arenes, pour le plaisir du 
public avide de sang et de sensations fortes. Vos pre- 
mieres prestations ne devraient pas vous poser de gros 
problemes et il s'agit plus de phases d'entrainement pour 
vous babituer aux combats, a la magie et a i'interface de jeu. 



ch 

S||^ 'Viable 
k ^^battrec 
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• Petil a petit, vous allez decouvrir divers 
individus, aux personnalites assez varices, qui voni vous per- 
metlre de decouvrir toute une histoire et un but a atteindre. 
Dans un premier temps vous devrez vous echapper de 
I'enceinte reservee aux esclaves, en passant par les egouts. 
La, plusieurs aventures vous attendront pour finalement vous 
reveler les dangers des zones sauvages qui entourent les 
villes fortifiees. 

Chacun de vos heros est defini par des caracteristiques phy- 
siques et mentales, qui le rendent plus ou moins apte dans 
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certains domaines (combat, magie...). Vous 
pouvez acceder a tout moment aux fiches 
de personnages de vos aventuners pour 
controler leur etat, les equiper avec un objet 



...une 

technologie 
enfin adaptee 
au marche 

actuel... 



ou Jeter un coup d'ceil a leurs posses- 
sions. Diverses options permettent de 
sauvegarder le jeu (sauf durant un com- 
bat), de faire varier la difficult^ du jeu, de 
changer le volume sonore ou encore 
d'enlever les animations des person- 
nages pour accelerer le jeu sur les ordi- 
nateurs les moins puissants. (.'interface 
de jeu reprend un systeme deja vu dans 
d'autres productions du genre. Avec le 
bouton droit, vous changez la forme du 
curseur, designant de ce fait Taction que 
vous allez effectuer avec le bouton 
gauche. Vous pouvez ainsi vous depla- 
cer, combattre, examiner un objet ou un 
individu (ce qui vous donne les options 
pour parler a quelqu'un, utiliser I'objet 
en question, ouvrir un coffre...). Les 
possibilites sont tres nombreuses et 
vous decouvrirez sans cesse de nou- 
velles astuces. Les decors sont vus du 
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361 5 GEN4 ? Ben il y a les clubs, ou on s'entraide 
en attendant la soluces complete, te, cong I 



dessus avec un tres leger angle qui donne un peu de profon- 

deurauxpaysages, 

Vous voyagerez aussi bien en exterieur qu'en interieur, avec 

des graph ismes sans cesse differents. 

Pour mener a bien I'aventure, vous devrez apprendre a discu- 

ler avec les autres individus du monde de Darksun pour obte- 

nir de I'aide et des informations. Pour dialogues vous aurez 

generalement le choix enire plusieurs phrases qui a leur tour 

orienlent la conversation vers une direction bien determinee. 

...AU MOINS CLASSIQUE ; I'ecouiement du temps est 
assez original et on peut le qualifier de simili temps reel. En 
effet, tant que vous n'etes pas en combat, vos heros et le 
reste du monde vivent en temps reel, les personnages 
vaquant a leurs occupations. A partir du moment oil vous 
entrez en phase de combat, la partie se deroule alors en tours 
de jeu, les personnes ayant la meilleure initiative agissant en 
premier. Vous dispose? d'un certain nombre de points de 
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mouvement pour vous deplacer, et vous pouvez en plus lan- 
cer un sort, utiliser une arme de jet ou un arc, et enfin com- 
battre avec une arme de contact. Suivant votre classe, votre 
niveau et divers autres facteurs. vous pourrez agir une ou plu- 
sieurs fois par tour de jeu. On retrouve ainsi le systeme des 
precedents titres du genre de chez SSI, se deroulant dans le 
monde de Krynn ou dans les Royaumes Oublies, mais avec 
une presentation radicalement differente. 

La magie est un autre element qui a bien evolue, avec des 
icones tres simples pour representor chaque sort. 
Tres puissante, elle est aussi tres variee et vous permettra 
aussi bien de controler des ennemis que de les empoisonner, 
leur lancer des boules de feu... La presence de psioniques 



est une aubaine, car elle permet virtuellement a tous les per- 
sonnages de posseder des competences et des pouvoirs 
auparavant uniquement accessibles aux magiciens. Les stra- 
tegies a developper durant les combats n'en deviennent que 
plus puissantes et interessantes ! A chaque sort correspon- 
ds des animations differentes, accompagnees de bruitages 
digitalises agreables. 

Si le scenario est globalement lineaire, le joueur n'est pas vrai- 
ment tenu de faire telle ou telle chose. Ainsi, pour obtenir un 
objet d'un personnage controle par fordinateur, vous pouvez 
soit essayer de lui piquer, soil I'attaquer pour le tuer et vous 
en saisir, soit discuter pour le convaincre de vous le ceder. 
Idem pour les rencontres qui d'amicales peuvent devenir hos- 
tiles et vice-versa. Tout depend de votre attitude , ce qui 
laisse une grande amplitude de jeu a I'utilisateur. D.L. 
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ENT UNTIL CAUGHT 

48 Hemes pour vivre 

" Psygnosis n'en finit pas de nous surprendre. 
innocent! VoJcj son prem j er j eu d'aventure 

"futuristico-humoristique" qui risque bien, 
vue la qualite du produit, de deranger les 
meilleurs editeurs du genre. 



FISC .'Puissant organs itatique 
qui vous prend beaucoup 
d'argent en echange de sa 
gratitude. 

SCROLLING : Ftanf dome que 
certains d'entre vous sont 
carrement bouchis puisque, 
bien que nous I'ayons repete 
cent mille fois, nous recevans 
encore des tettres nous 
demandant ce que signifient 
certains "termes techniques", 
nous vous expltquons encore 
une (derniere) fois ce que ceta 
signiHe. Le scrolling, c'est I'effet 
qui fait deHler le decor de fond 
alors que le personnage 
principal reste au cenlre de 
/'image. Imaginez un plan d< 
film dans lequel h personnage 
se depiace alors que la camera 
le suit. . . Le decor qui se frouve 
derriere bouge ! Et bien ie 
scrolling, c'est ca. 
GREVE SAUVAGE : Arret de 
travail sans preavis qui risque 
de se produire si le chef me 
demande encore une fois de 
preciser ce que signifie 
"scrolling' fnon mats sans 
blague!} 




f^'jIg'^'iS 



etat pur. C'eat quoi a voire avis, i'horreur a l'e 
Ceux qui ont reportdu "le fisc" gagnent un poster t 
' ■ - s le plus simple appareil face au soleil cc 

?), Comme vous I'avez compris, cefte seen. .... 
isc, pas Didier) esl i'inlro du jeu, el la petite frappe i 
dans les griffes des controleurs des ii " ' 



siege vous expiiquent i 



nez a vos besoins de facon certes un peu 



jrom^ fflffgji 



i et que tout le monde doit payer. Ces charmants per- 



Psygno nous a 
concocte un jeu 
d'aventure a 



M Ti I I'Ui^l'Mi 



confortabie dans les deux jours, soil ils vc 

' "-ndent quelques-uns de v( 

er en vous ouvrartt a col 

:uent {c'est beau la mansuetude). 

Dondant au doux nom de Kleptc 

cequi: 
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. plus agr 

se presente un peu coi ^ u .. K<uuu .t >->fw ..... ,» ., 

- : ") avec quelques petrles differences tout de meme. 
, u n jord T lorsque vous engagez une conversation avec 
une personne importante du ieu, un pros plan de sa tele et de 
la votre s'affiche a Pi 
"as, comme pour les BD, dans lesquelles vous : 
. question ou la reponse que vous souhaitez formuler. 



tres sympa. Vous dispose? de pi 

une main, un doiqt, un 

pouvez selec 

quant sur I'icone correspondant. soil en 



La vue du jeu est dans la plus pure tradition Lu 

:, a dire une vue genre cinemascope) et de tres nombreuses 

e loupe, Vous scenes scrollent. 

on soit en cli- Le jeu se deroulant dans une premiere partie dans les bas 

espondant, soit en cliquant sur le bou- fonds d'une zone infame, vous aurez l'i 

s, jusqu'a ce que vous ayez I'icone des lieux aussi pittoresques que passic 

desire. L'ceil vous permet d'avoir un zoom sur la partie de bordel, un bar louche, un zoo, une reunion de Bikers... 

I'ecran sur lequel vous le placez et d'obtenir la description II vous faudra de tres bon yeux et un bon esprit de deduction 

de ce qui s'y trouve et surtout anime les icones correspon- pour pouv' 

dant aux actions alors realisables. Par exemple, si vous qui vous seront necessaires pour votre course a I'argent et 

voyez un poste de radio par terre et que vous placiez f'oeil contre la montre. Mais au dela de sa realisation technique, 

" "it (radio) ainsi que les Innocent Until Caught se caracterise par une ambiance tres 
it : la loupe qui permet 
us attentivement, la rr~ : - 
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INNOCENT UNTIL CAUGHT 
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fan que. ho* 
mdetttext (toad 
txouueief taut 

an t:V. et'o&fet et 
rf" in^<ytixitia'W 
ctfiCea. ttuiii en 




a&i&teiej A cute 
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teftemett de- 


'ji jj 


cotKfited. 




J.& ft-otte. <U potice. j4tee44i&tt loti^uaueti favi le 
Mtetta.. ce Cieu *e (ivtt fiaa. && ■leeuti factfemettC. 
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effectuer sont souvent tres defoulantes. Par exemple 



AVENTURE 
|Psygnosis| 



jche. Vous 
rous, lorsque vous vous reiruuvez a cote 
-its bambins et que celui-ci vous colle le 
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Pour un coup 
d'essai, c'est un 
coup de maitre ! 
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AVEC DRACULA, VOTRE AME EST EN JEU! 
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DISPONIBLE SIR PC ET BIENTOT SIR AMIGA, PC CD, TOUTES 
CONSOLES NINTENDO, TOUTES CONSOLES SEGA 



urn *i ^||^ 



TEST AMIGA 



p est Overgraiip 




tinuant dans leur politique du meilleurj 
pour chaque genre, Team 1 7 aborde les jeux 
de courses avec un produit tres bien fini. 



ue les nostaigiques se levent. Si vous etez des 
adeptes de Superspnnt, Nitro et autres Super- 
-vous. Overdrive s'installe des 
us du lot. 
!Z a voire disposition quatre types de 
vehicules difierents (F 1 , Buggy, 4x4 i 
it ail apparait au fil des parties : les voitures ne 
reagissent pas toutes de la meme fagon ce qui rend la matrise 



, w Ainsi la 



tawwy'/tlw 



nue de route et adhe- 
i souvent en derapage 
queue. Ces petits ecarts de pilotage de| 
S. II en existe une vingtaine repartis en cir.., ,, r 



t joncbes d'obstacles et pieges c 
3dosd'ane, lesflaqu 



m 




js partirez en derniere position. 

i/os adversaires achaque epreu 

i les hurt dispontbles. r' 



Over fatidique lorsqi 

je demier ou si vous n'avez plus d'argent 
ion mode Practice perrrtet de ro" ' ~ ~ ~ 

n'tmporte quelle voitiire et c 

Le mode Trials perrrtet de concourir centre la r 




* vous prcsenSent le 

quolites recuses pour an 

On voft tj-cofitra lo circuit 
ttn vide et i'oferw 4x4 . 
tju'afiBetiojHtsnt las ikotrts. 
fHteetion, les vehitutes 6 
t'ecron ne sont pes 
forcoment caw quo vous 
ourez ton de Iq course, 




es superior s sont c: 
I'oise sur la piuporl des 
circuits. £lle5 onl juste 
tendance a deraper Iocs des 
vi rages. €ssauez d'en tirer par lie. 

; a venture la plus ropide du 
lot. €lle offre una supcrbe 
adherence au sol ma is a le 

defaut de mal supporter les 

circuits bosseles et "sales". 

res nerveux, le buggu en 
surprendra plus d'un par sa 
: iocilite de pilotage. II est 

surtout 6 raise sur les circuits du 

desert, dans I'arene 4x4 et dans 

les circuits ville. 

a vitesse de points est peu 
eicvee mais le 4i4 supporte 
tous les chaos des circuits. 

Tre-s bon pour les circuits desert, 

ville et enneige. 





1 'irnnft volant nermel ^MjtijjN 


■M| | ! et icone auamente la 


j d'ouamenter la h ' 


j duree des plaques 


, vitesse cieOroounqc JHK 


^^^M I | turbo que vous 


de lo direction. C'est en 




i)utbpM snrrn line direction H 


■ interessant face a des 


ossistee. 


1 concurrents sur-rapides. 




'icone pneu sert 
surtout pour une 
meilleure adherence 

au sol. Tres utile sur les 

circuits "soles". 



devenez pas 
Super-Piloteman 
vous beneficiez juste 
d'un arret lemporaire de 
votre depense en essence. 




( pre-versions et et 
null-modem et avec deux Amiga, vous pourrez jouer a deux deja presentes, il est bien dommage que beaucoup 
r des competitions delirantes. Team 17 avait au debut phismes intermediates aient ete retire. Toujours ; 
■u !a possibility de jouer a deux sur une meme machine lette d'Allister Brimble. les musiques et les bruitages colient 
" "" ont abandonne cette parfaitement au jeu. Comme dans de plus en plus de jeux, de 
! meme le mode link, nombreuses digits vocales sont presentes. Avec trois niveaux 
raiment genial. t' 

des techniques uJtra-modernes d'animation, Overdrivi 
nte une realisation simple et sans faille. Le scrolling mult 
.."^tionnel et les animations des voitures sont vraimen. 
rapides et surtout sans aucune saccade. Le programme pro- 
' x modes de commande. A vous de vous y habituer 
surtout qu'au debut, que! que sott le mode, lecontrole des 



£££ 



m 



ra 



I~"-\\ n fodlgtws osiotique 
f ■; que je suis, je n'oi 
— - j :pos ete fichu de 



gerermort-cirgenfc Sniff! 
Eiimine par monqiie de 
fands, quelle hontc ! 





L'AVIS DE MICHEL 



ir il'ttrcaile Supersprint. Ln 
fucilile d'utilisulion el le p 



i,e. Overdrive me ru 
lis it purl iimpossibU't 

>rinl. Ln i 



et que Ton 
ne voit pas cela "pour 



D! 



iquidites 

decement pas negliger 
compte ten u de 
I'importance de cellcs-ci. 



□ omme vous pouvez 
vous en d outer, cela ;] 
sert a remplir votre j 
reservoir. Indispensable sur 
les longues epreuves. 
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Piece en 4 actes 

4pres quelques mois de peaufinage, Psygnosis sort enfin 
sa simulation de vol sur Amiga. A vous de finir une bonne 
fois pour toute la guerre du Golfe I 



iTE'rili ' M 



sm 
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361 5 GEN4, ce sont des tas de softs 
en telechargement. Tape TLC ! 





CRYSTAL SOUNDS vous offre tout ce que vous attendiez d'une carte son : 

-Synthellseur FM lUoix -Entifc et sortie de sons nitmerises ■Ampli sleieo 2x4 wefts -Port Joystick •Interface Midi full duplex ... 

— et en PLUS : *i 

o Un son de quatile exception nelle, puissant et pur. 
o Entree CD-Audio, amplifie en stereo la musique de votre CD-ROM. 
o Fonction Loudness — ainsi que I'un des meilleurs jeux : Wolfenstein 3-D. Vt!Tm hs 



fiMCISEZ-VOCIS PLUS fiVEC VOTRE PC ! 



Installez la carte CRYSTAL SOUNDS et observez vos jeux se 
transformer! lis seront plus 

&l&m&W$>, STIMULANTS et REAUSTES. 

N'attendez plus! Demandez-la a votre revendeur ou 

renvoyez votre bon de commande tout de suite et profitez 

de cette offre exceptionnelle et sans risque. 

Ou appelez-nous ou (16-1) 46.04.47.41. 

COM'SERVE 

■ man onUnatcur. 'Eiivoi/e-^-mai la carte 
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.__... Idem pour les drfferents ecrans radars 
la carte de la region. Des voix numerisees annoncent les cha 
Wits de cap et competent I'impression d 'authenticity Li 
itages sontd' 



S »iii Biii »l li 



impressionnant-Et d'un atout c 

aqeux, intelligent 



est condttionne par le iype de la n 



SIMULATION 
Psygnosis| 



MEC1QUEI 



'W& 



masmm i m t 



Avec ces options, votre amiga risque de 
- - prendre pour un PC ! Pourtant le jeu tient sur d 
disquettesetiln'ya 



■"&* 



k 



differents el les piloter alternati- sur le 
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:s possibility du Blitzk 



INTERET 




d'utiliser le simulateur de combat le plus perfectionne de tons les temps. Quai 

pris le commandement de voire division de commandos super entraines, la campagne pouri 

'" ' — id. Elle se poursuivra < 

1 vous mettra a I'epreuve dans tous les t 



les demieres series d'epreuves que lord 
Aussi, si vous etes confortablement 



: que vos reflexes sont des plus 



ntrerez dans le "Theatre of Death". 



it le "Theatre of Death" sur Amiga! 
VOUS DONNEREZ VOTRE VIE POUR UN JEU 
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En pretant son nom a un jeu d'echecs, le champion 

Garry Kasparov ne s'engage pas a la legere. 

Une simulation originate qui ne neglige aucun detail. 




n 1985, Garry Kasparov affronte 32 adver- 
saires electro niques. Cette joute assez excep- 
tionnelle se solde par 32 victoires pour le 
MaTtre. La lecon est dure et pousse le cham- 
pion sur la route de I'edition. 



Le jeu d'echec elabore par Electronic Arts avec I'aide de 
Kasparov re suit pas un chemin classique. Avec Garry Kas- 
parov's Gambit le joueur est en presence d'un veritable pro- 



La presentation du logiciel est assez classique avec un 

visuel de I'echiquier en 2D ou en 3D. 

En mode 2D, vols pouvez dimensionner les differences 

fenetres. Toujours dans ce meme mode, I'ecran affiche un 

second tableau de jeu qui propose, de facon graphique, les 

coups a venir. En haut, le visage de Kasparov reagit a la 

moindre action de voire part. 

Le contexte sonore du logiciel est particulierement soigne. 

Tous les grands standards de cartes sont exploites, et pas 

seulement des compatibilites Adlib ou Sound Blaster. 

Le reste du programme est assez classique avec ses biblio- 

theques de coups, ses options de conseils et de retour en 

arriere et des enregistrements des plus grands matchs 

joues par Garry Kasparov. ■ C.R. 
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fesseur. II ne s'agit pas d'un simple compagnon de iei 
se contente d'aligner des coups et des ouvertures.^^^Bj 
mouvement interessant est commenle de maniere auditive 
par Kasparov. Ces discours vont du simple encouragement 
a I'avertissement le plus severe. Rapidement, ie joueur est 
averti des actions a ne pas tenter contre jm adversaire plus 
fort que lui. Car c'est vrai, il taut le rfjgjjSnnaitre, le ' 
jouebien. 



vrai. il inu: .■.:■ !-j conn ait re, le logic 
^^H Generation 4 



m Kasparov's Gambit 
h'est pas un logiciel 
d'echecs de plus. Son ca- 
ractere pedagogique et 
sa grunde jouabilite le 
placent en bonne posi- 
tion sar Veehiquier pour 
darner le pion a sea ri- 
paux. Et puis* it font 
favoiier, se fairs bnttrp 
tp repondant an nom de 
que de se 



Kasparov presents plus de paunch 
faire bouler par lefou du roi. 

Novembre 1993 



APPRENDS EN T'AMUSANT 
AYEC MARIO 




MARIO A DISPARU 

MARIO A L'ECOLE 

MARIO APPREND A COMPTER 

MARIO ET LA MACHINE A REMONTER LE TEMPS 

4 aventures palpitantes et inedites, 

pour apprendre en s'amusant avec Mario et Luidgi 

la geographic I'histoirei.. 



loridim 

DISTRIBUTION 



1NTERACTIV MULTIMEDIA 



DISPONIBLESURPC 



"h R NATION/ 



BJTEST 




Le but est atteint 



Dino Dini et Virgin reeditent sur PC I'expioit accompli sur 
Amiga il y a queiques mois, avec un jeu de foot fabuleux. 
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3 produit que Ton aurait du appeler 

Kick Off 3 offre am fans de football sur 
^PC des heures d'amusement et de 

challenge. Vous allez en effet retrouver 
s les equipes inter nationals de la 

saison, avec les veritables joueurs et 
s competences (vitesse. agressi- 

vite...). Au fur et a mesure d'un cham- 
pionnat, ou a moindre echelle, d'un match , vous devrez non 
seulement vous defouler comme un beau diable sur votre cla- 
vier ou mieux, votre joystick, mais aussi gerer la fatigue et les 
blessures de vos hommes. Vous pourrez effectuer des rem- 
placements duranf le match, changer la tactique de jeu pour 
donner a votre equipe une attitude plus offensive ou au 
contraire plus defensive... 

Bref, tout est possible et vous allez rapidement le decouvrir, 
Les "tiffozis" les plus acharnes pourront se lancer dans des 
competitions de longue duree, sauvegarder I'etat d'un cham- 
pionnat a n'importe quel moment, garder sur disquette les 
plus belles actions et les revoir a volonte grace a un systeme 
de magnetoscope (ralenti. accelere,..}. 
Le plus mteressant reste bien sur la jouabilite et les possibili- 
tes des coups. Vous pourrez en effet donner des coups de 
tetes, tackier, bousculer un joueur, faire des bicyclettes et 
donner divers effets a vos ballons. 

tout ceci se retrouvera dans les actions de jeu, avec les 
coups francs, les touches, les corners, mats aussi une variete 
de buts quasi illimiiee ; poteau rentrant, tackier glisser, tele au 
deuxieme poteau. reprise... Le football comme"a la tele sur 
votre PC, c'est Goal et c'est maintenant. ■ D.L. 





fl tout moment, profitant d'une sortie de jeu, vous pourrez 
changer de taclique ou remplocer un de vos joueurs, trop lent 
ou (otigue, suite a des agressions repetees a son encontre. 




lo fenelre dejeu n'est pos en plain ecran et il foul 
reconnoitre que le radar sur la gauche de I'ecron est 
beaucoup plus lisible que lorsqu'il etait integre ou terrain, 
comme sur la version Amiga ! 
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GRAND CONCOURS MARIO 




Jouez 

et gagnez 

I LECTEUR 

CD ROM 



nombreux 
autres lofs. 



'prix : 1 lecteur CD ROM + I abonnement de 6 mois a Generation 4 
■2° prix : 4 CD ROM PC + 2 logkiels PC + 1 abonnement de 6 mois a Generation 4. 
yprix : 2 CD ROM PC + 2 logiciels PC + 1 abonnement de 6 mois a Generation 4. 
"' prix : 4 logiciels PC + I abonnemenf de 6 mois a Genera/ion 4. 
•5 e prix : 2 logiciels PC + 1 abonnement de 6 mois a Generation 4. 
■du 6 e au 10" prix : 1 logiciel PC + I abonnement de 6 mois a Generation 4. 
■dull' au 20" prix : 1 Tee-shirt MARIO . 



BULLETIN DE PARTICIPATION 

l Comment s'appelle le frere de MARIO ? 

2. Comment s'appellent les personnages represents par des 

tortues ? 

3- De quelle couleur est la combinaison de LUIGI ? 

4- Qui est I'ennemi jure de MARIO ?.... 

Nom : 

p renom : 

Adresse ; 



Bulletin a retourner 
3 5000 RENNES" 



a " Mindscape International, 1 rue Victor Hugo 
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PC MAXtO A I'ECOIf. version PC, MARIO APPflENO A COMPTEP. version PC, en 

p.T.-iY-.poiici 'i,\-.--':r '^lVlh'hv:' ,ju,k ,'; ii:..:-/- -; _^ v-r;.'-r' - Jcre rJovemore 
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?,-nedrcilcl'eprorc'2r' d'annuJer gl de OKxlihe.- le cone; 

.1 :j^;-' t h::- '=^proTj./? ■:■. :cm: ':'' V ve .»:■ ,:xi"^.'i"":i -e ce awcours. 

In^i'jnpfeparficipurjDn Du contours i.Trl.'uL.': 1 ifa ,-:;-! ±- :cra:a,-:i ::■.■.':■.■ .i-i''." '■:■ ■e.: : =.v;?n! dans ■c. -aw'-: 

- ■ o fa SCP (E CAM ef .WPL- ^«w.~ i .■.■i'.-.-o. ID roe de Toulouje. 3iK>0 KENNES, 






Ce regJemen/ esf 
com* 



Sr' 




OGFIGHT 

g& im scnn 

Une vis de chien volant... 
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VIE: 



AM ST 

14 14 

13 12 

14 24 
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Malgre une nette domination du PC dans le 
domaine de la simulation, I 'Amiga et le ST ne 
capitulent pas. 



Contrairement a tous les simulateurs habituels, Dog- 
fight est beaucoup plus axe combat, voire arcade. 
Le menu principal vous propose trois modes. Le 
mode What If permet des combats aeriens totale- 
ment anachroniques : F16 contre Spitfire, F4 
contre Messerschmitt, etc... Vous aurez lechoix entre 12 
avion s d liferents. 
Le mode Duel offre des combats d'avions de meme epoque 




teurs de Microprose favonse la prise en mau*pour les novices. 
Toutes les options sent disponibles comme les differentes 
vues ou encorejes niveaux de detail pour beneficier d'une plus 
grande rapidit^fenimatipfi. 

Tec hniquejj^BSk version ST fait hortneur a la machine. Les 
grapftjgdfiWermediaires sont plutot jobs. Le jeu en lui-meme 
est ero^mais avec peu de details. II est evident qu'un ST ne 
peut pas faire beaucoup plus. 

La version Amiga est quasiment identique. Seule difference : 
des images fixes plus clean avec une palette de 32 couleurs au 
lieude 16 sur ST. Quecesoit I'uneou I'autre, l'animation est 
passable. Sur Le 1200 ca s'ameliore franchement. Les com- 
mandes repondent bizarrement avec un petit temps de retard 
maisapresquelques parties on s'y fait. bM.H. 



pour un duel digne des Von Richloffen, Himmelman, Guyne- 

mer. Six guerres sont disponibles : la premiere guerre mon- 

diale, la deuxieme, la Coree, le Vietnam, les Malouines et la 

Syrie. 

Dans le mode Missions, vous entrerez dans la peau d'un pilote 

d'une de ces trois guerres, La victoire est a la portee de votre 

manche, 

Le pilotage beaucoup plus simple que dans les autres simula- 





L'AVIS DE MICHEL 

J'uvaLs deja joue a la version PC et il est bieti 
evident que sur Amiga et ST, fanimation ne 
pent sontenir la comparaison. Malgre eette 
lactate, on retrouve le plaisir de eombattre sur- 
tout quand /Wrprsrii're n'n aucune chance de. 
s'en sorlir. En attendant Fl 1 7 Nighthatck tou- 
fours de Microprose Dogfight rejauira les 
adeptes des bastom dans les images. Pour une 
fois qu'on a un bon siinulaleur de combat sur 
ST et Amiga, ne boudons pas notre plaisir... 
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GOBLINS 3 
Hire a gogob 





HKEZAKO 

GOBLIN : peuplade ridicule, 
n 'ayant aucun sens des 
responsabilite et ne peasant 
qu'a rigoler. 

BLOUNT : Goblin pensant 
pouvoir fa/re un ban 
journalists. 

JOURNALISE : personne dont 
le metier consiste a faire de 
I'argent avec le malneurdes 
autres. Covramment rencontre 
dans un lieu appele redaction. 
Tendance excessive a crier 
lorsqu'il ne le taut pas. ne 
possede aucune morale, 
consomme beaucoup de coca 
a defaut d'alcool (interdit sur le 
lieu du travail). We pas 
confondre avec le pigiste qui 
n'esf qu'un apprenti. 
Naturellement toute 
ressemblance avec des 
personnes e#/stanles ne sera/1 
qu'un malheureux hasard. 
CHEF : personnalite adulee par 
tous les journalistes • 
toujours raison. Toute tentative 
de /ecne-ootte esi a endure vis 
a vis de la phrase precedents. 



Un retour dans le monde du rire 
pour le dernier volet en date de la 
saga des Goblins de Coktel Vision. 



u nouveau chez les Goblins (a ne pas 
confondre avec les Gremlins, bestioles mons- 
trueuses el aux antipodes des Goblins) de 
Coktel Vision, un des jeux les plus delirants et 
loufoques du milieu. Blount, le heros, qui n'est 
autre que le fi Is du roi Angoulafre, traumatise 
par sa folie dans Goblins 1 et par son enlevement dans le 2, 
decide de se consacrer a un metier sain, le journalisme (ne riez 
pas s'il vous plait). II renifle un scoop dans une affaire qui 



oppose deux royautes depuis des millenaires. Le peuple de la 
reine Xma et celui du roi Bodd envoienl tous les ans des heros 
dans un labyrinthe, persuades que celui qui saura en sortir 
assurera a son peuple un bonheur eternel. Naturellement il n'y 
a pas de resultat pour f instant. Mors le gardien du labyrinthe 
vient de mourir et sa fille ainsi que la clef pour acceder a 
I'epreuve ont disparues. Blount decide de faire une interview 
des deux souverains pensant par la s'attirer une gloire eter- 
nelle et peut etre le fameux prix goblizer. 




On ne so deborosse pes oussi fotilement d'un reporter goblin en manque de scoop. La mort elle-msmc ne I'empethe pas de 
continuer sa terrible tache. flpres tout une interview de la orande faucheuse, to peut faire vendre ! 
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ACTION. ROCK'N'ROLL IT SUPER FUN. 
t UN COCKTAIL EXPLOSIF... 

1 • 2 joueurs simultanes 
> 34 niveaux 
( • Remix des musiques originales des Blues Brothers 
• 256 couleurs (PC) / 32 couleurs (Amiga) 
• Animation "Console" en 50 images secondes (Amiga) 

■ «.«. - .... WMWMB. * OMfOCTf 
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I'onlre d'un soreier est un lieu ou N fout s'oventurer tres prudemment, Blount rt'eeoulont que son courage e 
magie, decide d'envouer ses mains a so place. La gcuehe Ht (pas mo! pout un gob), la droits aa.ll. 

L'histoire commence mal pour notre gob. Ayant emprunte un 
navire volant pour se rendre sur place, voila que des pierres se 
meltent a tomber du ciel et que les rats quittent le navire. 
L'equipage aussi d'ailleurs ! Reussissant a regagner la terre 
ferme (suffisamment ferme pour (aire un jolie irou lors de I'atter- 
rissage), il retrouve, ojoie, lafille du gardien. Celle-ci repond au 

Piesque un dessin 
anime inter actif 



doux nom de Wynnona, et notre heros en tombe fou amoureux. 

-J Malheureusement le sort s'acharne et Blount est tue par un 

'*"%/ loup. Reussissant a ressusciter, il ne iui reste plus qu'a retrou- 

"™*? ' ve r Wynnona (le reportage on s'en fout, et puis e'est pas un 

metier serieux). Au passage il herite d'une maladie s'appelant 

lycanthropie qui a pour symptome de le transformer en loup 

lorsque la lune brille. 

Maintenant que vous connaissez l'histoire, abordons I art et la 
maniere de se comporter en bon gob. Le monde de Goblins 
est compose de tableaux formes de deux ou trois ecrans , 
Dans chaque tableau il faut accomplir certaines actions afin de 
passer au monde suivant. Les elements pour resoudre les 
enigmes peuvent se trouver dans n'importe quel tableau du 
monde en question. L'ecran est partage en qustre zones, le 
tableau de bord, l'ecran central oil se deroule Taction, la 
fenetre des dialogues, et la ligne de commande. Dans l'ecran 



Tout le monde ne s'appelle pas De Vinci, fllount 
comprend mais un peii tord qu'on paraploie ne 
constitue pas le parachute ideal. 





central vous ferez agir votre gob avec le curseur de la souns. 
Dans chaque tableau des zones actives reagissent a la souns 
en affichant le nom de I'objet pointe ce qui veut dire que vous 
pouvez agir dessus. Si vous cliquez sur une zone active, le 
goblin se deplace et effectue une action a cet endroit. Si vous 
cliquez sur un objet, le Gob le ramassera si e'est possible. 
Enfin Blount dispose d'un inventaire ou il range ce qu il 
ramasse pour s'en resservir plus tard. Dans ce cas une phrase 
apparait dans la ligne de commande du genre : "utiliser para- 
pluie sur". L'interface est tres intuitive et vous decouvnrez de 
petfis trues en jouant. 

'Un gob seul ne peut rien faire meme s'il possede un courage 
fabuleux. Blount rencontrera en cours d'aventure d'autres per- 
sonnages que vous pourrez diriger comme Iui. Chump le 
perok, Fulbert le boa-boa et Ooya le magicos joueront le role 
d'aide reporter (ils ne sont pas payes par Goblins News pour 
autant).' Lorsque I'un d'eux accompagne notre gob-trotter, 
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25, rue Jean Leclaire - PARIS 17eme - Porte de Saint Ouen 
Tel. : (1) 42 63 10 60+ - Fax : (1) 42 63 14 80 

Ouvert du Lundi au samedi de 1 3 heures a 1 9 heures 



AMIGA CD 32 2.470 F nc 

• 256 000 couleurs sur une paletie be 16 millions ■ Lecteur CD-ROM double Vitesse integre 
• Sortie UHF/PAL • Sortie Peritel • Livre avec 2 jeux (Oscar et Diggers) 

Carte VIDCO CD (MP€G) 1.480 F nc 
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On n'est jamais micux servi que por soil meme ! Notre fuM gob-reporter se rctrouve emprisonne, « n esl pas grove 
eette race est Ires tenace. S'il ne peut pas embeter son monde, son ombre le fero 6 so place. Loajque, non ? 



REFLEXION 



Coktel Vision 



vous pouvez lui faire accomplir le meme genre d'aciion qu'a 
Blount sauf lui faire ramasser des objets. lis sen/iront a faire 
une action combinee avec le gob principal. Par exemple 
Chump le perok fait la grimace a un affreux garde gob qui lui 
tire la langue en reponse pour que Blount la lui altrape. Ou 
encore en se servant d'une pierre et d'une cuillere. vous fabri- 
quez une catapulte afin de projeter Chump vers un pot de 
paprika. Ces actions combinees jouent un role important dans 
le jeu et constituent la partie la plus difficile a resoudre. 
Mais Goblins n'est pas qu'un jeu de reflexion, il risque aussi de 
maltraiter vos zygomatiques en raison de crises de fou rire 



GRAPHISME 17 
SON 15 

ANIMATION 18 
DUREEDEVIE 16 
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INTERET 





incontrolables. N'allez pas croire que les enigmes sont 
logiques, vous n'y seriez pas du tout ! En fait, le createur des 
gobs a tout fait pour en faire de veritables clowns. Ces person- 
nages ne peuvent pas accomplir une action sans faire des gri- 
maces, gags, et bevues en tout genre. La meilleure methode 
pour passer d'un monde a l'autre et d'essayer toutes les possi- 
bles d'actions dans un tableau et de preference les plus 
debiles possible... 

Lorsque Blount veut delivrer Chump prisonnier dans un pot, il 
ne trouve rien de mieux que de taper avec un club de golf sur le 
pot dans un swing digne des plus grands golfeurs. 
Quoi que vous fassiez, vous pouvez etre sur que le comporte- 
ment du personnage s'accompagnera d'une animation lou- 
foque. Meme lorsque vous ne faite rien car vos neurones fonc- 
tionnent, les personnages font des betises pour vous faire rire. 
De plus Blount possede plusieurs formes, la manipulation de 
Blount-garou s'avere delicate car il est encore plus bete que 
d'habftude... si si, e'est possible. 

Les graphistes se sont surmenes sur Goblins 3. Chaque per- 
sonnage possede un nombre d'animations incroyable, et si 
vous deprimez encore un peu, des animations genre dessins 
animes apparaissent regulierement pour vous dender. Celles- 
ci servent principalement a faire la jonction entre deux mondes 
et a vous expliquer le resultat d'une action importante. 
Exemple, Blount se comportant comme le loup de Tex Avery 
lorsqu'il apergoit pour la premiere fois Wynnona. Au final, e'est 
presqueundessinanimemteractif... m YJt, 



I, magniftque, fabu- 

Je reteouve dans 

Goblins 3 le dotix grain de 

faSte des deux premiers avec 

en prune des scenes cinema- 

tiques a faire mourir de rire, 

1 '^Ey tml m ? me Vambiance musicale 

% ^5 ^. In! est lonfoque. La diffkulle est 

t aSHaSt— LUJ toujours assez importante 

mais eela eient du comportemenl elrange des 
gobs. Videe de donner plusieurs formes a 
filount complique sympathiqnement le jeu. Un 
senl regret, lea scenes cinenmtiques sont plus 
frequentes au debut qu'a la fin, mais on ne 
peut pas tout avoir. Goblins 3 est un excellent 
remede contre les crises de nwrosite. 
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GRAND CONCOURS 

CREATIVE LABS 




De novembre & Janvier, Creative Labs 
et Generation 4 vous font gagner 
chaque mois 1 lecteur de CD-Rom 
et 8 cartes sonores pour votre PC ! 

Li§ QUESTIONS Oil HOIS BE N0VEM8RE 

1) Quel est le nom du package CD comprenant une carte Sound 
Blaster Pro, un lecteur de CD-ROM double vitesse multi-session, 
une paire de haut-parleurs et des titres CD ? 

J Sound Blaster Ariane 

□ Sound Blaster Discovery 
J Sound Blaster Apollo 

2) Quel est le nom de la carte audio 8 bits stereo de Creative ? 

□ Sound Blaster Pro 

J Sound Blaster Medium 
J Sound Blaster Expert 

3) Quel est le nom du processeur optionnel des cartes Sound 
Blaster 16 ? 

-I Circuit evolue 
J Circuit avarice 
-I Circuit Advanced Signal Processor 




4 



creative: 

Repondez aux questions 

et renvoyez cette page 

ou une photocopie a : 

Generation 4, 

Concours Creative, 

19 rue H. Moreau, 

75018 Paris 

en indiquant vos 

noms, prenoms et 

adresse complete. 



LE MOIS PROCHAIN, UNE NOUVELLE CHANCE DE GAGNER ! 



JEUX IN FlTB !!! 



ORD OF THE 
RING1 

ElectronicArts 




LORD OF THE 
RING 2 



LA COMPI 
VOL.! 389 




Ref. : PC 47 

PC 5*1/4 uniquement 

Un jeu de role qui vous fera 
redecouvrir le chef-d'ceuvre de 
J.R.R. Tolkien! 

KNIGHT Of 
THESKYiki 



LA COMPIL 

YOL.3 Infogi 



891 
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Ref. : AM 41 



La suite des aventures de Frodon, de 
Gandolf et des autres membres de la 
Compagniedel'Anneau ! 

GOLF 

Microprose 



Mystical - The Light Corridor - 
Crazy Cars - Pintail Magic - Shul 
Puck Cafe 

CHASE HQ II 

Ocean „Ti£i 

291 



Turbo Out Run - Fl 6 Combat Pilot 
Italie 1 990 - Double Dragon - WelltrJ 



DARKMAN 

Ocean _ Jv , 




Retrouvez I'ambiance des combats L'un des meilleurs 



du debut du siecle, dons cette 
simulation de vieux biplans ' 



Ocean 



une visualisation en 3D comme ^s EtaMJnis. Quand la course 

fo ire automobile devient aussi une baston! 



seule Microprose sait 

POPULOUS II 

Electronjcjfcli [\A 



MEGALOMANIA 

Ubi Soft 



Ref. : ST 1 



Revivez les aventures de Darkrrm 
heros du film de Sam Raimi.l 
jeu en plusieurs tableaux different 

SMASH TV 

Ocean Ml9l 




Un super jeu de 
plates-formes digne des consoles. 
Jouable, superbe et tres bien fait, 
une reference dans le genre. 



(OVERT ACTIO 

Microprose 



La suite du celebrissime 
Populous. Utilisez vos pouvoirs divins 
pour developper voire monde. Sur 
Amiga, un data disk est fourni! 




Une simulation economique completement Le jeu d'arccde de I'annee 91 . Au ml 

delirante. De quoi se sentir devenir un vrai d'une arene, tuez les hordes d'ennen* 

Rockfeller... Amuscnt a souhait I devanl les cameras de television. 

BATTLECHISSJl RANX 

EWtmnir Arte ^-J^iV, Ubi Soft 



Encore un super jeu 
d'aventure/action signe 
Microprose. 



Ref. : AM 56 



Vous ovez epuise les joies de Tetris? Jeu d'Echecs chinois qui renouvelle Revoilo le heros de BD dans un |» 

Mora possez 6 cette nouvelle version ce classioue. Nombreuses options: d'aventure/action des plus 

pleine d'ameliorations : nouveaux niveaux de jeu, horloge, conseils au decapant, 

nrnnhismes mode 2 ioueurs. ... ioueur... 




PERSPEED 

Microprose 

Hyperspeed vi 

permet 

d'emborquer pour 

un long voyoge 

spariaTqui vous 

feradecouvrir de 

nouvelles 

civilisations... 




Pour1esPC : a3 ,, 1/2,a5"1At 

A relourner d DISKIMAGE 
210 rue du Foubourg Soinl-Martin - 750)0 PARIS. 



Jeux a 129 F: 

Je paie X 

Jeux a 89 F : 

epaie X F = F + port F = Total F TTC 
□ Cheque Bancaire ou D Mandot Lettre a I'ordre de DISKIMAGE 
e de slock. N'indiquez aucune 



ilacement en cas d 
ouhailez etre remt 

I ReF. 



I I I I 
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CONDITIONS JEUX A 
89 F SEULEMENT : 

5 jeux | a 89 Irs} ou choix : 400 Frs port 
compris. Au deld de 5 jeux [ a 89 frs) : 
]e jeu, port compris. 

CONDITIONS JEUX A I29F 
SEUIEMENT : 

5 jeux (6 129F| ou choix : 550 Frs port 
compris. Au delo de 5 jeux : 100 Frs le jeu, 
port compris. 

PARTICIPATION AUX FRAIS 
D 1 ENVOI: 

Ajouter 1 5 Frs de port pour 1 jeu, 20 Frs de 
port pour 2 jeux. Port gratuit a partir de 3 jeux. 
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Magouillez pour gagner de I'argent ! 
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l/enu tout droit d'Allemagne oil il a fait un 
carton, The Patrician vous plonge dans le 
monde du commerce du XV eme siecle. 




f'es fou ! 200 Pfennigs pour un lot de couvertures 
en laine toutes mitees, mais tu veux ma mort, tu 
veux affamer mes enfants, les reduire a la 
misere ! 1 20 et on fait affaire. 
Et oui ! The Patrician d'Ascon est un jeu de ges- 
tion economique. Vous allez incarner un marchand pendant le 
XVeme siecle. A cette epoque I'Allemagne et les Pays-Bas 
avaient forme une alliance economique appelee la Hanse. 
Cette organisation a gere tout le commerce du nord de 
['Europe pendant deux siecles. Votre but en tant que petit mar- 
chant debutant consiste a devenir le maire de votre ville et de 
sieger au senat de la Hanse. Pour ceci, votre portefeuille et 
votre reputation seront les seuls cnteres d'eligibilite. Vous 
commencez avec une petite chaloupe et sans un kopeck. La 
premiere chose a faire et d'emprunter de I'argent. Deux 
moyens pour cela : vous adresser soit a un artisan soit a un 



AM PC ST 

G: 14 15 14 

S: 13 11 11 

A: - - - 

D: 15 15 15 



NTERET 



AM PC ST 
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Lh.irv|c l.lille 
Cerealcs 1(71 
UiiinJc 104 
Voisson 87 
Biire 276 


B 68 

92 

86 
76 1 


Mkl 33 
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Drips m 

lidissElle 328 
U- TBI 

Din 173 



B 




177 
154 
61 
792 
A 



J^ Votre livre de compte, sur lequel vous pourrez choisir les 
denrees o achoter. D'une destination a une outre, vous devrez 
etudier ies variotions de prix pour commereer intelligemment ! 




riche proprietaire. Les taux sont eleves mais vous avez un an 
pour rembourser. Avec I'argent vous allez pouvoir acheter des 
merchandises pour les revendre dans un autre port. Seule 
['experience vous apprendra quelles sont les endroits ou vous 
pourrez revendre a bon prix. Tout serait tres simple si les mers 
n'etaient tnfestees de pirates. Vous devez done armer vos 
navires ou les faire voyager en groupe (ce qui par ailleurs est 
un autre moyen de faire fructifier voire argent en organisant 
vos propres convois). 

Si vous devenez suffisamment riche, vous pourrez alors preter 
de I'argent a un taux confortable (et on ne hurle pas a I'escro- 
querie !) et faire construire des entrepots vous permettant de 
stacker de la marchandise pour ne pas la laisser a vos concur- 
rents. Et pour augmenter encore plus vos finances, jouez a 
fond les lois du capitalisme en vous lancant dans la manufac- 
ture de produits (on est jamais mieux servi que par soi-meme). 
The Patrician peut se jouer a quatre et surtout, il est entiere- 
menttraduitenfrancais. ■ Y.R. 
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■^ Us versions ST et 
fimigo sont graphi- 
que merit quasiment 
identiques. Seule lo 
mgslque dtffere, nettement 
plus agreable sur Amiga. 

fait, les toons stotiques 
sont plutflt jolis, mais celo 
ne suffit pos a rendre le 
produit ottrayant I 



L'AVIS DE YANN 

The Patrician est tres complet mais parfois 
trap complique. Certaines retombees econo- 
miques sont mat exptiquees dans la documen- 
tation. Malgre cet petits details, on prend un 
certain plaisir a devenir un marchand et a 
magouUler pour gagaer le pins d'argent pos- 
sible. A plusieurs joueurs cela devient passion- 
'nant d'essaxer non settlement de deiwiir le 
meilleur mais aussi d'empecher les copains de 
gagner fembaucher des pirates represents un 
ban moyen de torpitler les autres). 
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DISTRIBUE PAR 



AVANT DE 
CASSER VOTRE 
TIRELIREPOUR m 

UN IEU ... 

CONSULTEZ LE CATALOGUE EDOS ! 

EDOS : C'est la duplication devant vous 

du logiciel de votre choix 

avec une qualite optimum 

Le systeme EDOS est agree par les plus grands editeurs 



PRIX ULTRA LEGER 

- sur tous leWtbrmati 



tfr< 



tes les machine 



POURQUOI REPARi I AVE UN 
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ONTACTEZ LE RESPONSABLE EDOS AU (1) 48 1 
'NELEC DISTRIBUTEUR OFFICIEL EDOS 



' USTE DES MAGASINS 
EOUIPESD'EDOS 

3ISCOUNT BOURG EN 



JSESSE 

01440 BOURG EN BRI 

_AU TELE QUI FUME 
le Gambella 
O2OO0 LA ON 



NTTHOYES 
la republique 
TROYES 




3470 PLAN DE CAMPAGNE 
JTERDISCOUNTCAEN 

oule de Paris 

4120mondeville 

;han angouleme 

10 
5400 LA COURONNE 

JTERDISCOUNT PUILBQREAU 
" 'e commercial Beaulieu 
SPUILBOHEAU 

"ERDISCQUNT QUETIGNY 

21B0OOUFTIGNY 



INTERDISCOUNT VALENCE 
Centre commercial ' 
26000 VALENCE £ 

NlMES 



INTERDISCOUNT TOULOUSE 
7/9 Ix; Luaci-osses 
31000 TOULOUSE 



AUCHAN BORDEAUX 

MERIADEK 

Centre ComniE'i.::al Manacle* 

33000 BORDEAUX 

AUCHAN BORDEAUX LE L.AC 
Quartier du Lac 

TORDEAUX 



AUCHAN ST HERBLAIN 
Vannes 

4.J800 ST HERBLAIN 

INTERDISCOUNT AGEN 

90 BD tie la republiqiia 
47000 Agen 

^TERDISCOUNT ANGERS 
Centre commercial les Ha I les 
491 00 ANGERS 

INTERDISCOUNT CHERBOURG 
9 rue du commerce 
50100 CHERBOURG 



AUCHAN NOYELLE GOCAULT 
RN 43 jM ^rifl 
62950 NOYELLES GODAULT 

INTERDlSGOUNT PERPIGNAN 
26 ccurs Lazare Escaguel 
66000 PERPIGNAN 

CB CENTER 
11 Grande Rue 
67500 HAGUSJllE.AU 

INTERDISCOUNT GIVORS 
ZA du Giar CD 47 
69700 GIVORS 

AUCHAN LE MANS 

ZAC du Moulin aux Moines 

73650 LA CHAPELLE ST AUBIN 




37170 CHAMBRAY 

INTERDISCOUNT ST EGR'EVE 
Galene marchande £ 
38120 ST EGREVE TJ 

INTERDISCOUNT MONTHIEU 

32 rue des toctiettes 

42000 MONTHIEU ST ETIENNE 



AUCHAN SI SEBA5TIEN 

"""OSTSEBASTIENSUR 
LOIRE 



INTERDISCOUNT NANCY 
Cenlre commercial St Sebastlen 
14000 NANCY 

DUNKERQUE V 

59760 GRANDE SYNTHE 

INTERDISCOUNT COMPIEGNE 
25 tue des trois barbeaux 

B0200 COMPIEGNE ■■ - 

AUCHAN BOULOGNE 

RN42 

62200 ST MARTIN LES 

BOULOGNES 

INTERDISCOUNT BETHUNE 
C-.-ilro Commercial 
62400 BETHUNE 



76000 ROUEN 

INTERDISCOUNT RQUEN 
82 avenue djicaen 

76 100 ROUEN 

INTERDISCOUNT DIEPPE 
Centra commercial M 
76200" DIEPPE ■ 

AUCHAN LE HAVRE 






I AMIENS 

I AMIENS CEDEX 

INTERDISCOUNT TOULON 

■£31.00 TOULON 

1NTEHDISCGUNT FREJUS 
S05 av de Lattre de Tassigny 
836QQ FREJUS 

INTERDISCOUNT AVIGNON 
161 rtta/du vieux sender 
84000 AVIGNON 

INTERDISCOUNT POITIERS 



INTERDISCOUNT EVRY 
Centre commercial Evry 2 
91000 EVRY 



92300 LEVALLOIS 

AUCHAN LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps 
92800 PUTEAUX 

NTERDISCOUNT BONDY 
160 avenue gallieni 
93140 BONDY 

AUCHAN BAGNOLET 

26 avenue Oj C..! DoGsuis 

93541 BAGNOLET 




TEST MAC 



atftwans into (Darkness 






societe quasiment inconnue en France 
jusqu'alors, s'y colle pour noire plus grand plaisir. 




'■'.'■ '. =IjJ[!JI[jj 



-nni — i — r-a 



merit au Mexique sous des tonnes de roches. C 

i, le dieu est en phase de reveii. Somno- 
lanl pour I' instant, il perturbe le monde par ses reves. 
Des monstres etranges arpentent la terre, sortant directement 
s phantasmes du dieu endormi. Vols faites partie d'un 
groupe d'intervention special ayant pour but de detruire fextra- 
terrestre. Pour ceci vous etes muni d'une ogive nucl ' 



^ I l { *Z / l\ (f ) Mais lors de votre parachutage sur les lieux, vous 

J j t\ i -r\f\ J inconscient. 

D : systems utilise dans des __ mm m 

KM comme Wotfenstein Castle 
mgramme du domaine 

jeu 3D sur Mac 



otre prwjression. 
'Vous pwfflS mm beater &s 5ave Rune 
precieuses SfetWS ic sauvcgardt. jf. 



public) ou Spear Of Destiny (de 
■ "dansleN'54). 





objets (ou o 
definissant 


es decors) en les 
iar des points 














L'ordinateL 


recalcule e 




ors des de 


lacements 










Celle technique permet de 


recreer un volume. Surtout 


simulateurs 
Simulator.. 


de vol (Flight 
i, ceffe techniqu 




dujeu d'aventure (Alone in tl 
Dark...) ou dans celui des 
simulations automobiles (Vir 






En vous reveillant vous vous retrouvez seul avec un couteau, dez dans toutes les pieces et n'o 

votre lampe torche, du papier et un crayon. En vous aventurant car vous ramassez automatiquement ce qui peut se trouver au 

dans la jungle, vous reperez I'antre du monstre, une sol. Profitez des coins et des angles pour Jeter urn 
\ pyramide Azteque. 



ff$ \ mains, vous y penetrez. 

•HP / Pathways Into Darkness de chez Bui 



BiHil 



istiques du personnage, I 

\ mations generates) qu 

| dir etdeplacer selon la 



Racing, F1 grand prix...). 






3615 GEN4, un point c'est tout! 




; precaution. Si certa 
I, les autres font apparaitre des grouf 



i voulez accomplir 
rilvousfai ' 





L'AVIS DE YANN 

Vindiou le bon jeu 1 
I Connaissant Wolfen- 
stein Castle sur PC, je I 
m'etais dit,"un de plus I 
dans le genre". Grosse I 
erreur I Le principe est I 
h> meme, mats ily a une | 
histoire. La panic tin 
lure donne une nouvelle I 
dimension a ce type de I 
jeu. La carte aulonia- I 

tique participe egalement a la reussite de I 

Pathways Into Darkness. Dommage que le | 
j sol et le plafond soient absent. 

Le graphisme est quand meme superbe. 

Enfin un vraijen en 3D sur Mac. 




JEU DE ROLE 
B u n g i e 



^TECHNIQUE 




GRAPHISME 16 
SON 12 

ANIMATION 15 
DUREE DE VIE 17 



INTERET 



% 




O.M. SUPER FOOTBALL 

La valse desjeux de foot continue. 
En attendant Manchester United de Krisalis 
ou encore Sensible World of Soccer, Ocean 
nous invite a des matchs endiables en 
compagnie de I'Olympique de Marseille. 



FOOTBALL 




GRAPHISME 12 
SON 12 

ANIMATION 14 
DUREE DE VIE 15 




Je vous stoppe tout de suite. Nous tie sommes pas ici 
pour debattre de problemes judiciaires done mettez 
toutes vos opinions de cote. OM Super Football per- 
met de retrouver les joies des competitions ou le 
sport, dans le sens le plus noble, prime. Des la fin du 
chargement, un menu principal complet vous 
accueille. Le menu options vous permet de configurer le jeu et 
les "replay". II est ainsi possible : de regler le niveau des joueurs, 
la visualisation des matchs auxquels vous ne participez pas, la 
musique, de selectionner le mode match ou le mode entraine- 
ment, ('emplacement du scanner, la severite de I'arbitre et diffe- 
rents modes de passe. Des options tres completes done pour 
configurer le jeu en lui-meme. Mais OM Football ne s'arrete pas 
la. Comme dans Goal ou Sensible Soccer, vous disposez d'un 
mode replay. On peut ainsi sauvegarder les meilleures actions 
soit en vue aerienne, soit en vue de cote. 



Grace aux nombreuses possibilites du menu de configuration, 
touts equipe peut etre modifiee a volonte. Chaque joueur est 
defini selon des aptitudes que vous pouvez regler a votre aise. 
Personne ne vous empeche d'en (aire des surhommes mais 
cela enleve du piment au jeu, Trois types de rencontres sont 



possibles : le mode coupe, le mode ligue et le match amical. 
Vous pouvez creer vos propres coupes ou champiormats avec 
la presence de toutes les equipes de premiere division alle- 
mande, franchise, anglaise, espagnole et italienne. 

Le grand defaut de Goal et de Sensible Soccer etait 1'impossibi- 
lite de creer ses propres tactiques, lacune enfin comblee par 
OM Football. Selon un principe similaire a Player Manager, vous 
aurez a definir les placements de ras footballeurs sur le terrain 
en fonction de la position du ballon. C'est pratique et on peut 
ainsi tester ses competences d'entralneur autant que de joueur. 
Du cote de la visualisation du jeu, OM Football offre (comme 
dans Goal) une vue aerienne et innove grace a un autre mode 
bien plus interessant qui benefice d'animations sympathiques. II 
s'agit d'une vision de trois quart de profil (of photo). 
L'interet d'OM Football vient aussi des nouveautes apportees 
au maniement. Ainsi pour les passes on peut soit selectionner le 
joueur a qui on veut transmettre le ballon soit avoir un controle 
plus automatise, la meilleure solution etant un savant dosage de 
ces deux modes, Toutes les regies sont gerees par le pro- 
gramme : les anciennes (coup francs et autres penalties] 
comme les nouvelles (passe augardien...). 




les Options sonl tcrles 
nombreuses, mais surtoui 
vroiment utiles et ofiginales 
pour certaines. les 
petfectiormistes ne pouriont 
pcis trouver cfe defouts de ce 
c6tes« 



Novcmbre 1 993 




De ce cote la, OM Football est tres realiste. Par contre, un detail un pen 
curieux, le ballon "colle" au pied. 

Pour ce qui est des graphismes, OM Super Football est comme tous les 
autres foots : plutot moche. Les textures des diverses surfaces sont vrai- 
ment mal travaiilees. Par contre les sprites, surtout en vision de profil, sont 
magnifiquement animes et on s'y croit vraiment. Le son quant a lui ne laisse 
pas de souvenir imperissable et est en deca de ce que pourrait produire un 
Amiga, mime si cela reste tout de meme de bonne facture. Dommage, 
surtout apres Sensible Soccer. Cependant, le nombre d'options conside- 
rable (qui ne sera pas pour vous deplaire) et le maniement assez intu'rtif 
(offrant une prise en main rapide) vous offriront de longs moments de 
detente entre amis. ■ M.H. 




L'AVIS DE MICHEL 

Plus proche de Varttuk que dv la 
simulation. OM Supur Football est 
vraiment xympu « jimer surUmt fin 
vision de profil. On mtblie tin pen 
!,■ it'iilhnie de Coal pour des par- 
lies delirantes mr OM. hi realisa- 
tion Pit dans I'ensenibte accep- 
table fefCB que }<> reste permude 
imMiorations graphiques anrtwnt pti 
. _ jtbail an firmament d'tiulant quit lest 
Uien plus uhordubh' qu 'un Coal Ott un Sensible grace « 
un mamtsmmi plm mpidement assimile. Un boa jeu de 
foot pour let notices. 





ULTIMA 

5 W Voltaire, 7501 1 PARIS ■ Tel. : II 1 43 38 96 31 ■ Fax : (I ) 43 3! 1 1 86 
57 Avenue des Gobelins, 75013 PARIS - Tel. : (1) 47 07 33 00 



1ERE CHAINE DE MAGASINS DE JEUX 
NEUFS ET D'OCCASION EN FRANCE 



[JEUXPCJ 

ACCESSOIRES : 



Novembrc 1993 



. Land of Lore 



Body blow 
Field ond Glory 



NOUVEAUTES : 

Jurassic Pork 
Rebel Assault 

HITS : 

289 F 
289 F 
299 F 
299 F 
329 F 
329 F 
329 F 

Minr.io„cMogi<-IV 329 F 

Synd.cate . 329 F 

Comi-iuncne 349 F 

Terinmotor ?0?9 . 379 F 

X Wings 389 F 

DayofTentat't/s 399 F 

Indiana Jones IV 399 F 

Prince of per* r, 7 399 F 

Spear Destiny 399 F 



CD ROM double vitesse Panosonic 
300 Ko/s + Seven gales 2290 F 

CD: 

Goblinsl 299F 

Goblins II . 299 F 

Blue forcu 329 F 

Chessmomac 329 F 

Dunes 329 F 

5evengotes 329 F 

Day oMentocFei 399 F 

Inca . 429 F 

Moddogc-u ro= ;-« 469 F 

Motors stars 489_f 

Vmez decourrir la nouvelle 

"riierutiuii tie itin.uiles dejenx. 

Ettes soul (teja tlisponibles J!.' 




• Falcon 030, 4 Mo, DD85 PROMO | 

Tous les softs rjisponibles en stock 

• LYNX 490 F | 

Nouveautes : Lemmings, Jimmy Connors, Gordo 329 F = 



Boutiques Province 



1 

Mulhouse 
Perpignan 

Bastio 3, 

Juan Les Pins 14, 

AiiEn Provonto 40. 



3, rue de Hugwald 

2, rue Lafayette 

>7, avenue Grammar.! 



13001 
69000 
(46000 
37000 
20200 
06160 
13100 
30000 
41000 
38000 



Tel. : (16) 91 33 
Tel. : (16) 89 66 
Tel. : (16) 68 56 
Tel. ; (16}47 64 
Tel. : (16)95 31 
Tel : (16) 93 61 
Tel. : (16) 42 27 
Tel. : (16) 66 76 
Tel.:[16]5474 
Tel.:[16]7664 



BON DE C0MMAHDE a renvoyer uniquement a notre agenre ULTIMA, 

5 Ed Voltaire, 7501 1 PARIS - Tel. : (1) 43 38 96 31 - Fax : (1 ) 43 38 11 86 

pour In VPC demandet Thierry. 

Nam Prenom 

Adiesse tomplete : 



lei (obhgotoire):. 



FRAIS DENVOI 



PuRl MATTRlELlODf L0GICIEL2S F 

a CHEQUE J CARTE BLEUE 

Mill DATE D'EXP. 



DATE.„ SIGNATURE 





Vous etes de plus en plus 
nombreux a vous jeter 
comme de gros gourmands 
que vous etes sur les demos 
que nous vous presentons 
sur le 3615 Gen4. Comme 
nous ne reculons devant rien 
pour satisfaire nos lecteurs 
preferes et cheris, void une 
flopee de nouveaux bijoux. 
Petite nouveaute, vous 
trouverez indique pour 
chaque demo le numero de 
Generation 4 dans lequel le 
produit a ete teste. 



ne fai! pas exception a la regie. Su K _. 
loot'em up de chez Psygnosis d'arcade au scrolling multidirectionnel impr 
Dmmandes d'un tank. Le jeu se leguel \ 
i univers futuriste Ires qlauque et il vous tau- ' " 



;s attendant dans les difierents tableaux. Gen4 N"55 
de votre tank est qu'il peut se detacher 



.'. Un Celle-ci ayant eu parait-il beaucoup de succes, vous y a- 



i de Dresenter ce ieu de Gremlin <~ 




X 



25U 



va avoir un gros suc- 




ngs et sa suite, c'est reflexion signe Dynamix. 
Gen4 N D 60 




PATHWAY? INTO DARKNESS (Mac) 

Les demos sur Mac sont rares mais celled est d'une telle 
qualite qu'elle peut faire oublier cet etat de fait. Le jeu vous 
propulse dans un dedale de pieces et de couloirs peuples 
de creatures bizarres et tranchement agressives. La reali 



■naniable et tres beau, ce ieu a depuis 



s qui doivent sur Gen4 N' 53 
: aux pauvres chenilles de ne pas 



SUPERFROG (Amiga 1 Mo) plifier, , 

Avez-vous deja vu un jeu de Teaml 7 qui n'etait pas a la fois baston sur PC. D'autres i 
, rapide et prenant ? Non, et nous non plus \ Et celui-ci Gen4 N = 54 



MODE D'EMPLOI DU TELECHARGEMENT. 
:.' Comment ca vous ne save? pas telecharger ?! 

Bon. Voila'la marche a suivre si vous voulez Drofiter 
de nos demos. Pour pouvoir telecharger, il vo 
de peu de choses, a savoir un minitel, votre ordina- 
3. Si c'est le cas, vous decouvri- teur (PC, ST, Amiga ou Mac), un cable de raccorde- 
cette demo magnifique et vous ment et le logiciel de telechargement Sapristi. 

velle le genre en Vous pouvez commander le cable et le logiciel direc- 
tementpar le serveur3615 Gen4en tapant'VPC 
(vente par correspondance). La une liste des produrts 
disponibles vous attend, a vous de choisir. lis vous 
seront envoyes par la poste tres rapidement. 
Team 17... Des Une fois votre petit materiel insta"' '"" 
lies genoux, des c'est tres simple), il vous suffit de 
e. Pour sim- ie 3615 Gen4, de tapez *TLC t 
ur jeu de louche "Guide" et tout ce que vous aurez a taire 
charger la ou les demos de votre choix vous 



Eclatez vous avec la gamme 
HIT SQUAD ! 

Des jeux fantastiques a un prix canon 

112 )Pc^129FF Ml.®!* WKH 2 ''FF K'< 





PRINCE OF PERSIA TERMINATOR 2 

A vols de dejouer tous Prenez la place du T1 01 

les pieges et les (Arnold) et venez en aide 

embuscades pour aux rebelles. A vous de 

sauver une mervei- detruire I'autreTermina- 

leuse princesse. tor. 



JACK NICKLAUS GOLF POPULOUS THE SIMPSON 

Une selection des Vous etes un etre divin, Salut, c'est Bart Simpson! 

meilleurs parcours de golf mais une autre personne Les extra-terrestres enva- 

du monde faite par Jack conteste votre superiorite. hissent Springfield. Vous 

Nicklausetd'unrealisme A vous de la detruire. me donnez un coup de 

surprenant. Bonne chance!!! main, please??? 

M : PC003 AM003 ST003 RM PC0O4 AMQO* STOW Re( PC005 AM005 STQ05 



PIT-FIGHTER 
Maintenant sur vos 
micros la simulation de 
combat n°1 dans le hit 
des jeux d'arcade. Bien- 
venue dans le monde de 
Pit Fighter. 

RefPCOOB AMODS STO06 




TEST DRIVE II WWF 

De a 1 00 km/h en moins Testez votre force dans 

de 4 secondes, voila ce cet extraordinaire spec- 

qui vous attend au volant tacle de catch bien mus- 

d'une Ferrari F40oud'une cleet devenez lecham- 

Porche959. pion inconsteste de la 

R6fPC007 AM0D7 ST007 WWF. 

RefPCQOB AM00BST00B 



688 ATTACK SUB BUDOKAN 

Etre aux commandesd'un Devenez un pro des arts 

sous-marin, cela vous martiaux grace a cette 

tente ? Seule cette simu- simulation qui vous pro- 

lation vous le permettra, pose 4 disciplines diffe- 

alors soyez malin !!! rentes. 

RefPC009 AM009 RefPC010 AMOIO 



THE CYCLES 

Parcourez le globe pour 
vous mesurer aux 
meilleurs pilotes de moto 
sur les plus grands cir- 
cuits du monde. Avez 
vousassezdecran? 

RefPCOII AM011 



LOMBARD RAC RALLY 
Au volant d'une Sierra 
Cosworth et en passant 
par tous les terrains, 
essayez de remporter le 
rally le plus cote du 
monde. 

RefPC012 AM01SST012 




129 FF MgQFF 

mi 




PICTIONARY 



RACK'EM 



Ce super jeu desociete Billard americain ou 

arrive sur vos micros. Ne Snooker, a vous de choi- 

laissez pas passer des sir dans cette superbe 

heures de detente et simulation, 

d'amusement. RetPCCM 

R6IPC013 AM013 

4TH& INCHES 
Une simulation de football 
americain comme vous 
n'en avez encore jamais 
vue. II nesuffit pas d'etre 
adroit, il faut aussi etre un 
fin tacticien. 

fiefPC019 AM019 




RBI 2 PRO TENNIS TOUR 

Voici la simulation de A 1 joueur ou a 2, sur 

baseball la plus realisteet toutes les surfaces des 

la plus facile a jouer. A tournois du Grand Che- 

vous de montrer vos lem, devenez le numero 1 

capacites, mondial. 

Ret PC01 5 AM01 5 ST01 5 Ret PC01 6 

I 



STUN RUNNER 

Prenez les commandes 
d'un vaisseau spatial et 
entrez dans le monde 3D 
de STUN RUNNER. 

RfcfPCOIT AM017 ST017 



STRIKE FLEET 

Une superbe simulation 
de guerre navale avec des 
graphismes a vous cou- 
per le souffle. 

RefPCDIB AM018STC13 



BON DE COMMANDE - HIT SQUAD MICRO 



MOM : Prenom : 

Adresse : 



Vllle : 



Code Postal : 

Ref: Ref: Ref: Ref: 

Je joins mon reglement par cheque bancaire ou postal de x 129frssoitun montant 

de frs (les frais de ^ansgortjtant^ratuits}. 



Pour obtenlr ia lisle c 






>f TEST AMIGA 



_UJ_1 




h ballon outa tete 

j Depuis Speed ball, on n'avait jamais vu 
I ga. On va pouvoir retourner sur les 
es frapper le ballon... et le reste ! 



sur nos ecrans TV de nos jours, rien d'etonnant 
ace que ' 



; Brutal Sports 

.ia.siMj8ox.csm Football Bst lc 

mbre n'epsfjra paste " •"»»"•"■■• ■»«»« -»» 

cssa digne successeur 

e gratuite poor attirer un *» ■«_ ■■ 

de plus en plus frtand de MCI ^VtOOnnSfcll 

Mm comit paste «bn U« VpCCUIiaU 



K 



Alors, on y arrive? 

"" :11 a quoi Brutal Sports Football ressemble. 

i pour Speedball (la comparaison i 

"' ':}, Brutal Sports permet de partic 

nicales (si on peut dire), a un cr 



i, Punishers, Savages, eta. . 



. r ~.,nis r iln'est pas primordial des'o 

■in temps du ballon. La violence est telle que les tetes peu- 

1 voler a travers le stade. Pour ajouter plus de piment a des 

tens deja bien brutaux (comme I'indique le titre du jeu), le 

le jeu est parseme d'armes et d'accessoires de torture 

genres. Sabres, mines, explosifs et autres augmentent 

ance de destruction des joueurs. 




a retourner a 



..„„...„„„» ,KB^frc a reiourtiBi a IKS^ JESSICO - BP693 - 0601 2 NICE CEDEX 1 

B °"o» D E f D c u °""s"" 55^, "H" 93.51.61.30 ■ M.97 ??.l)(l iJrWin an i «iw i im- m .wrim*, 

titdcc i ,„u„ — ►,-,.„„ i^. m iri.o.i niu Prii Montanl I J Je i oins un cheque ou mandat lettre 

MIHbb Igaranlie echan 9 e immedialj u^e rra | jje pais a reception au lacteur + 27 F 

I _|Je pais par carle bleue et je complete les 2 lignes ci-dessous 



_S_rrOTA_L 

I port 3 6 

| TOTAL I 



CS - » 



N' ET HUE 

VILLE 

fax : 93.97.07.0 



PRENO 
....CODE POSTA 



SIGNATURE OBLIGATOIBE 



GARANTIE 1 AN SUA LES LOGICIELS-p 



. ordinate^ I I DISC _J K7J. voire N 




:■..:, 



■ ho\ (europeen) et de foot americain, les regies 
: il taut marquer le plus de buts en essayani 
le peut de garder ses joueur s vivants. Chaque 
compose de neuf membres. Comme dans Speed- 
it !ous une cuirasse et un casque. Detail plutot 
tous les participants semblent ages avec une barbe 



ACTION 
lM i 1 1 e n i u ml 



^TECHNIQUE 



IGRAPHISME 15 
SON 14 



K 






des nains dans les jeux heroic 

rure ferait rougir Arnold Schw 

fin de rencontre, le program.. ._ . 

nombre de tetes decapitees. 

Brutal Sports Football est bien le digne succ 

ball (je le repete pour la derniere fois). Avec i 

contrairement a Speedball qui avait une vi. . 

beneficie d'une realisation sympathique. Les persom 

sont de taille plus qu'acceptable et pc 

llfaut les voir courir pour leer 

'"' consequent pour avoir autant 

;ourse, saut, pleurs, joie, deteriore au fil de la rencontre. A ce sujet, il 
Ires gothique, Le gazon se ne pas avoir propose divers stades. Le scrolling est 
defaut de BSF. En effet, il est plutot saccade. Ave 
' i i! faut avouer que lors des premieres 



l ISJ 




s et tous les bruitages, BSF a 



aire que le maniement n es 
M.H. 



Vun de mes films eulte est ■ 
Rotterbail. Lorsque Speed- H 
ball est sorti, je me sin's j 
offert de longues units it I 
conconrir dans ce sport I 
ultra violent. 

Avec BSF, j'ai rctrouve I 
mee un plaisir incommen- 
surable ces instants oil Von peut se latsser lota- 
lement alter a Vagresxivite. N'ayez crainte, 
ames sensibles ! Brutal Sports Football est I 
eoncu de telle f aeon que toute violence ou I 
'mort devient humoristique un peu comme dans I 
''Sucre Gnraf" des Monty Phyton. 
Un vrai re-gal pour les nerfs el defranchex rigo- 
lades lorsque vous yjouez a plusieurs* 




ouez a prix 
matins auec 

LA CiXMME Coll 




TEST PC 



tJ.£ Canou 8 ouanej 

-<EA AUttA ^Nl AVEt 

TON STREET ... 

"TU 'POUWRA'a 

p'T'feTRE. T 'OC- 

T>e /AA tSRAMDioSE 

,*vu-rA;£A./V£££ 




^S/ietamor-pfie. ♦ ♦ Ose Ce 

^g^N. Cree par Raven Software pour Or/'g/n, 

// JK \\ Shadowcasfer esf un jeu d'action/aventure tres 

W-JJ proche de la ser/'e des l//t/"/na Underworld dans 

Vy lequelvous pouvez vous metamorphoser... 




1 1 111181 



_ I IXpTf yi |/^ pouvoir de la mGtamc 
• lf\fc^Ml\L/ Malheureusement ci 



^ ^i.| ;iy f ffp 



itagedesrenegatsqui 



d'one forme en une aufre pour 



ian!duLaIi7 Minus 
Vulgaris qui par simple 




361 5 GEN4, des Boites Aux Lettres, des rubriques, des 

Petites Annonces, tout ce qu'il vous faut pour correspondre 

avec tout le monde sans se fatiguer avec du papier ! 




iSif j||H Wli 



gagna en puissance el reussit a sortir d 






m V"'"' 







•4 doMdCd fati&i ayuMitiea He .unit jb&t tnnimeitt 

ayeKoua ck died mime. @'at (ear xom&te j«t lixfcee dc ^m ^ a a^iee at d£uaiUn& ait bet- a 

m pMm pto&eme.. PaJ de qtt&tttei ! Saamd. tuna f* H efttana&m. 1/eia flotcwej wua deflate* eltam futee a fit 

uoue} atfeaqaet. ^otieef el matoaaej ! ^M fieCOe ^eHetw da &*<tt. 



TEST PC 



nme dans les Beholder o 



ur un 386 (DX) et en taille d ecra 
jeu est extremement rapide et si vous courrez, \ 



_ „„.te automatique est egalement disponible, ce c,. 
rmet d'oublier ces bonnes vielles feuilles de papier quadrille 
(heureusement d'aiileurs, car celles-ci sont tres mal adaptees 
accessibles vous permet de selectionner la partie de votre aux jeux possedant ce type de deplacement). 



UN MONDE BIEN MAL FREQUENTE... 




•■'•jj*%-w 



£t& J ;,"<«'( WSVj (I) ia«t fanttAemett de la fvujc 
uyolade. Alt ytatcde* (2}$ia viae* 

utttux. Par- caxpte, (at f- / tauct- 






Ae itxrtei iquelette (4) 
(tutee dct Ssuiei de £e«. 
1l natti (aadvi oautemift. 
de woe an de flaiM/uiee 
defcttpawi em veKii A 
but. 

Aei texpeufo-acmfiiaKe 
(5) iaxt matin 
deutfem&n moil fitttt 
nam&ieu.%. % etXMt &tu 
•mptiU. uotu pacVPUf tieui 
cm^Ui pate* feJ- ttte* ex 
ftCuattwa f»U. 




Ja "StAotdcv (6) j.«rf ftiu eaitotmk, 
fit&i- xoM&ieu: wail &£inemeni&tt 6&A 
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SILENT SERVICE II : La snite de 1'excellent Silent Service! Cette nouvelle version 
beneflcie des dernieres innovations techniques et renferme de nontbreuses 
nouvelles missions. 




RED BARON : 1914, La Grande Guerre debute... dans le ciel. Devenez vons a 
chevalier du ciel en prenant les commandes de Red Baron. 




RAILROAD TYCOON t Participez a la Revolution Industrielle du i9eme siecle en 
prenant les commandes d'une compagnie ferroviaire et vivez cette fantastiqoe 
epopee qu'est 1'aube du monde modern e. 
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THE PERFECT GENERAL : Warsame d'acces facile mais a la strategic poussee. Prenez 
1 part a de celebres batailles telle El Alamein! Menez tanks et soldats a la victoire 
dans une bataille sans merci. 



Batailles et 
Strategic. 



Disponible sur PC 3.5 
et AMIGA 



UBI SOFT 

Entertainment Software 

28, Rue Armand Carrel 

93100 Montreuil sous bois 
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JEU DE ROLE 




e humaine. Elle peut donner des 
« de poings, de pieds el sauter. 



est un gros chat 
vingts qui possede : 
et possede plus de r „...... — .- 

egalement sauter et voir dans le n< 
Le Caun est un petit personnag 



beaucoup plus vite que I'hun 
: - de guerit 



n ceil enorme). II peut creer des vents froids, 
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Le Kapha ressemble a une grc 
nouille. Tres r 
* I'eauet creer des cr 



I Le Ssair est une sorte de dragon rouge. II 
peut f rapper avec sa queue, voler et era- 



Pour finir vous pourrez assumer It 
3rost. C'est un geant de pierre 
t etre attaoue phvsiquement. II 
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e duree de vie tout a fait appreciable. 
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IOUEZ SUR 
VOTRE PC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

1 Grand leu 

du Commerce 
pour votre PC 

SLIDERS 



PC D ISQUETTE 




D Jb commands le N°7 de PC Disquette 64 F (port 

oompria) SLIDERS 

JecommandetoN 1DN t 2oN°3n N°4D(RaN°6D 

de PC Discuette (prix unnare: 64 fl (portrays) 

□ Ja m'abonne pour 6 numeros a partr du N°7 : 294 F 

pOFd'eeonomie) 

L Je m'abonne pour 1 2 numeros a pan* du NT : 640 F 

(226 Fd'eccnomte) 

Nom ,, 

Prenom 

Adresse 
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IOUEZ SUR 
VOTRE MAC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

1 Grand Jeu 

du Commerce 
pour votre MAC 




MAC DISQUETTE 




D Je commands le N°S de MAC Disquette 64 F (port 

eompn's) THARGAN . vecas po*.£Fi 

Je commando to N°1 a K°2p N<30 W40 

do PC Disquette [prix unitaire : 64 F} (port compns) 

G Je m'abonne pour 6 numeros a partir du N°5 : 294 F 

(90Fd'economw) 

□ Je m'abonne pour 1 2 numeros a partir du N°5 : 540 F 

(228Fd'economie) 

Nom , . 

Prenom 

Adresse 
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JOUEZ SUR 
VOTRE AMIGA 

POUR 49 F 

SEULEMENT 

1 Grand Jeu 
du Commerce 



SLIDERS 

AMIGA DISQUETTE 




D Je command* le N°4 de AMIGA Disquette 49 F (port 

compete) SLIDERS 

Je commands leN°10 (HO !«□ 

co PC DsqueBB [prix unltato : 64 F) (pott comprts] 

□ Je m'abonne pour 6 numeros a partir du N°4 : 254 F 

(60Fd'aconomle) 

Je m'abonne pour 1 2 numeros a partir du tf* : 432 F 

(156 Fd'scoromie) 

Nom 

Prenom 

Adresse 
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ler Prix 

Une gamme complete de logicieh de jeux sur PC, AMIGA, ATARI 
ou MACINTOSH a sortir chez Electronic Arts, Microprose, 
Sierra-On-Line et Virgin Games, du ler novembre 93 
au 28 fevrier 94. 
4 t-shirts 

2°aulO°prix 

4 logicieh de jeu sur PC, AMIGA, ATARI ou MACINTOSH 
(I jeu par editeur). 
4 t-shirts 

11° au 50° prix 



4 t-shirts 
4 demos 



O - ACES OVER EUROPE recree les combats aeriens de la Seconde Guerre 
Mondiale en Europe. Combien d'avions differents serez-vous amene a 
piloter iors de vos missions ? 

a-11 

b-16 

C-21 

© - 5UBWAR 2050 est une simulation sous-marine ou vous traverserez Iors 
de vos missions aquatiques une faune et une flore extraordinaire. Quel 
role incarnez-vous ? 

a - commandant cousteau 

b - un mercenaire 

c - capitaine Nemo 

© - PRIVATEER est developpe par ORIGIN, une des equipes de 
developpement les plus prestigieuses. Comment s'appelle le createur 
dORIGIN ? 

a - Chris ROBERTS 

b - Eric MATTHEWS 

c- Sid MEIER'S 

- Dans quelle categorie de jeu Lands Of Lore se dasse-t-il ? 
a -jeu deStrategie 
b - jeu de Role fantastique Medieval 
c - jeu de Plate-forme 



mORIGIN 

(fc ««*- !***J7* Electronic Arts 
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Aladdin, pour ceux qui n'en auraient pas encore 
enlendu parler, c'est la demiere super production 
des studios Disney, un dessin anirne de touts 
beaute base sur le heros des mille at une nuits. 
Pour ce qui est du film, allez jeter un ceil sur 
I'article que notre consceur Anne-Karine lui 
consacre. Pour le jeu, restez avec mot et je vous dis tout de la 
petite merveille que Virgin Games en a tire. Tout d'abord, Virgin 
est parti d'une idee simple mais geniale : au lieu de pomper 
(avec plus ou moins de reussite) les graphismes des dessina- 
teurs de Disney, ils les ont tout simplement fait realiser par 
ceux-ci... A I'arrivee un produit aux graphismes inegalables, 
tout simplement. 
J'en entends deja beugler : mais c'est quoi comme genre de 
jeu cet Aladdin ? Reponsea ces impatients ; 
c'est un jeu d'arcade aventure qui scrolle dans 
tous lessens (comme Sonic). Ce type de jeu ne 
manque pas sur Megadrive, certes I Mais 
faites moi confiance, ce jeu la. c'est une car- 





touche. . . de dynamite. Un concentre de nouveautes. D'abord, 
puisque c'est la premiere chose qui saute aux yeux, a cause 
des graphismes. Ma-gni-fiques. Et encore, c'est peu de le dire. 
Label 100% Disney et des couleurs tellement belles et bien 
choisies que Ton dirait du 256 couleurs (bien que la console 
n'en affiche que 64). Le deuxieme grand moment concerne les 
animations, Non seulement celles-ci sont superbes, mais en 
plus, elles fourmillent et sont pleines d'humour. Par exemple, si 
vous ne faites rien (aire a Aladdin pendant quelques secondes, 
celui-ci s'appuie sur son cimeterre et commence a jongler avec 
unepomme... Et tout le jeu est comme ca, bourre de petits 
details qui, au final, font de I'artimation un modele du genre. En 
plus de cela, le jeu est byper-rapide et le scrolling (multidirec- 
tionnel) est carrement une legon de programmation. En ce qui 
concerne le jeu en lui meme, votre but est de delivrer une 
pauvre princesse prison me re d'un vilain pas beau libidineux (un 
grand classique). Pour ce faire, vous disposez d'un cimeterre, 
de pommes que vous pouvez jeter a la tete de vos ennemis et 
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Virgin Games 



GRAPHISME 17 
SON 15 

ANIMATION 17 
DUREEDEVIE 17 
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ALLADIN 

un film de Ron Clements et John 
Muskei, sortie le 24 novembre. 



de voire courage. Vous pouvez sauter, grimper aux echelles et 
aux cordes. progresser en vous suspendant a une corde ten- 
due.,. L 'ambiance so nore coll e tres bien a Taction (lamusique 
reprend tout simplement celle du film) et les bruiiages sont un 
vrai regal. Comme il serart relativement grotesque de vous les 
citer (une ligne de Chlouf, Crac et Schgling ne ferait pas 
serieux) vous devez me croire sur parole. Les decors des diffe- 
rents tableaux vont du marche a la grotte en passant par la pri- 
son, le desert et un superbe passage en tapis volant (que ne 
ferait-on pas pour une charmante demoiselle. . .), 
En conclusion, meme si I'univers Disney vous donne de I'urti- 
caire, que vous mettez des tapettes a souris chez vous et que 
vous allez a la chasse au faon tous les ans, il va falloir vous faire 
l. Le prochain jeu star de la Megadrive se nommera 
Alladin, un point c'est tout. ■ O.C. 



Autant vous le dire tout de suite, Aladdin est 
de la meme veine que les dessins animes qui 
ont fait la gloire des studios Disney. On aurait 
pu craindre que le superbe La Belle et la Bete 
soit une exception et que le nouveau Disney 
retombe rapidement dans le style gentillet de 
Peter et Elliot le Dragon. Et bien pas du tout. 
Comme Bambi, les Anstochats ou Cendrillon, 
Aladdin nous fait rever. On y retrouve la meme 
feerie, la meme energie. 
Et surtouj de I'humour a revendre. Vous 
connaissez certamement deja 1'histoire du 
petit Aladdin qui en frottant une lampe (mer- 
veilleuse) voit son destin changer, Mais vous 
connaissez peut-etre moins bien les person- 
nages annexes. Du genie (bleu comme un 
Scbtroumph !) en passant par le singe farceur 
d'Aladdin a I'insuportable perroquet de I'hor- 
rible Grand Vizir, tous valent le detour. Le per- 
roquet est une espece d'oiseau hurleur, tou- 
jours pret a vociferer (mais oui, il parle I) 
contre le Calife quand celui-ci ne le bourre 
pas de biscuits sees qui lui clouent immedia- 
tement le bee I Le ouistiti d'Aladdin quant a 
lui est le roi du vol a I'etalage. Un tantinet 
jaloux de I'amour que porte son maitre a la 
belle fille du calife, il fait des grimaces a hurler 
de rire pour se faire comprendre (parce que 
lui ne parle pas !). Quand au genie, il est 
completement craquant. Une fois sorti 
de sa lampe, il fait un show qui va a 
cent a I'heure, changeant toutes les 
deux secondes de personnags et \l j 
chantant a tue-tete pour expliquer a M 
Aladdin qu'il ne peut lui exaucer que 
trois vceux I C'est un spectacle digne 
des plus grands shows americains o 



d'ailleurs le genie prend parfois la forme de 
personnages celebres comme, par example, 
Jack Nicholson ! Si I'humour est present tout 
au long du film, I 'emotion a aussi sa place. 
Lorsqu'Aladdin et la fille du Calife font le tour 
du monde en tapis volant a travers etoiles et 
nuages, on a presque envie d'y etre. 
La peur est aussi presente lorsque le Grand 
Vizir, qui fait tout pour etre Calife a la place du 
Calife reussit son plan machiavelique et se 
rend maitre de la lampe merveilleuse. La, 
I'horreur commence. Le Vizir qui jusque-la 
etait d'une laideur a faire peur devient carre- 
ment monstrueux... Les couleurs du dessin 
anime virenf des pastels au rouge violent et 
les paisibles paysages verdoyants 
^A^^^^k deviennent d'horribles mon- 
^^^^H^. tagnes inhospitalieres... De 
^'^?H lemotion et de iabeaute, de 
^ * ;^V I'humour et du reve, voilade 
•^ quoi est fait Aladdin. Le style 
dessin est superbe. Tout 
en rondeurs et en 
boucles, il se rapproche 
du fameux "style en 0" 
que Bambi imposa au 
monde entier. La qua- 
lite du graphisme alliee 
a celle del'intrigue font 
d'Aladdin un grand 
dessin anime. 
Vous 1'avez compris, 
toutes les sentations sont 
presentes dans Aladdin et 
si vous aimez rever, cour- 
rez tout de suite le voir. ■ 
A.K.D. 
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LA CONSOLE NEO GEO 



Tout le monde le sait, une cartouche 
Neo Geo n'est pas donnee. 
Pourtant, plus de quarante titres 
sont actuellement sur le marche. 
Etudions de plus pres ce que 
certains considered comme la 
"Rolls Royce" des consoles. 



COMMENT CA MARCHE? 

La Neo Geo est dotee d'un microprocesseur 68000 cadence 
a 12 Mhz epaule par un Z80A a 4 Mhz. La Working Ram est 
de 64 Kbytes et la RAM Video de 68 Kbytes. II est possible 
d'afficher 4096 couleurs a I'ecran parmi une palette de 65536 
nuances. La taille des sprites va de 1 x2 (pour le plus petit) a 
16x51 2, et 380 sprites peuvent etre affiches simultanement a 
I'ecran. Cote son, il y a 15 pistes sonores de qualite FM, dont 
7 uniquement dediees aux voix digitalisees. 
Sur ce plan, la Super Nintendo et la Megadrive sont largement 
depassees et pourtant il faut savoir que les composants elec- 
troniques sont aussi compris en partie dans la cartouche. Cela 
signifie que les programmers ont la liberte d'inclure des 
co-processeurs dedies. Par exemple, la cartouche Trash Rally 
comporte un cc-processeur qui s'occupe specialemenl des 
rotations sur lesquelles tout le jeu est basei En fait, SNK (la 
compagnie qui construit la Neo Geo) a choisi de loger une par- 
tie des composants electroniques dans la cartouorie pour pou- 
voir offrir des jeux dont la qualite serait moins tributaire des 
capacites et des limites techniques de la console. Voila qui 
explique done le prix des cartouches (1500 francs pour les 
plus recentes) par rapport aux autres consoles. 






QUI FAIT LES JEUX? 

SNK produit la majorite des jeux. Cette societe n'a donne de 

licence pour developper sur la Neo Geo qu'a deux autres 

compagnies : Alpha et Sammy. Pourquoi ? Tout simplement 

parce que les jeux Neo Geo sont aussi destines au marche de 

I'arcade et que des geants comme Capcom ou Konamy sont 

deja presents. 

S'iis developpaient pour la Neo Geo. ils se mettraient directe- 

ment en concurence avec leurs propres produits. 

Vous ne verrez done jamais d'adaptation de Street Fighter II 

ou Magic Sword sur Neo Geo. 

LES JEUX NEO GEO 

SONT AUSSI EN SALLE D'ARCADE 

QuandSNKaffirme que les jeux Neo Geo sont de la qualite 
des jeux d'arcade, elle n'exagere pas. Tous ces jeux ont ete 
commercialises en salle et a une epoque, SNK proposait 
meme un meuble special Neo Geo qui regroupait plusieurs 
jeux comme Guy Spy, Raguy, etc, Maintenant, ce meuble a 
pratiquement disparu car il est plus rentable de presenter un 
jeu comme Art of Fighting dans un meuble a part que de faire 
des compilations. 
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Celles-ci sont generalement des manettes venant de bornes 
Neo Geo ou des Viper. 

Le principe est simple el d'un cout relatvement raisonnable puisquHjn 
boitier Arcade Systeme revient a 2000 Frs environ (un rapide calcul 
rinnnRiineequivalencede6Q0par1issensallel- „ - 

OU TROUVER LES CARTES DE JEU ? / 

Avoir le boitier, c'est bien ! Mais ce sont quand memo les jeux 
les plus importants. A ce niveau, attention aux arnaques ! Deux 
"filieres" existent pour ce procurer les cartes. En vous adres-_ 
sant a des societes telles que D.B. Logic ou WDK, vous aurez 
acces a un catalogue de produits. La deuxieme solution est 
" >r voir les gerants de salles d'arcade et de leur proposer 





de leur acheter des cartes dent ils ne se servent plus. En theo- 
rie, le prix des cartes neuves varie de 5000 a 1 5000 Frs, mais 
en pratique tout depend du jeu. Certains ne sont pas tres 
cotes aupres das salles car peu rentables, mais ils restent 
pourtant de tres bons jeux et vous pourrez les obtenir entre 
800 et 2000 Frs. Par contre les nouveautes sont souvent hors 
de prix. Un autre phenomene est celui des copies. II existe 
entre 5 et 20 societes qui etfectuent des copies de jeu. Vous 
pourrez done trouver des prix fous aupres des gerants mais 
attention, la copie n'est pas toujours parfaite. 
Une derniere solution est la location. A notre connaissance, 
seule D.B. Logic offre ce service: 



NOM 



DOUBLE DRAGON 



§ i DRAGON NINJA 

| FATAL FURY 2 

~ FINAL FIGHT 

c 



TYPE 



COMMENTAIRE 



Double Dragon est un des premiers dans le genre baston m 
reste toujours plaisant malgre son grand age. 



GHOST'N GOBLIN 



I 

STREET FIGHTER 2 TURBO 

N- 



D 

E 



Dragon Nin|a possede una meilleure realisation que Double Dra- 
gon et des ennemis plus vanes. Un tres ton jeu. 



Encore un jeu de combat, egalement de grande qualite. Les 
adeptes ne pourront pas resister. 



Incamant un chevalier, vous deiwrerez une princesse des griffes 
d'un horrible monstre si tout va bien. Un sublime ciassique du 
genre. 



ACTION /AVENTURE animaWdestirsdans , ousfe sens. 



PRIX 



950 F environ 1 20 F environ 



Voici le jeu de combat par excellence. DenouveHes animations , 3290 F environ ' 300 F environ 
pour ie dernier de la serie et yn interet inegalable. 



TAITO CUP FINALS 



G-i — 

E I WORLD RALLY 

N 

4 I X.MEN 



A vous d'empiler des formes geometriques afin de former des 
REFLEXION lignes. Si vous joue; a deux, Tetrix devien! passionnant. Un jeu 

! dereftexionextraordinaire. 



i Taito Cup Finals possade de tres grandes possibilites. Vous 
FOOTBALL ' pouma faire accomptir presque toutes les actions voulues a vos 

■ joueurs. Passionnant si vous faitesun match entre amis. 



I De jour, de nuit, sur boue ou sur neige, tl vous faudra eviter les 
RALLY AUTOMOBILE - obstacles sur la route. Unrealismeextraordinaireetdeseffetsde 
derepages a couper le souffle. 



OF environ ; 110 F environ 



' Avec X. Men. vous pourrei jouer un des six X. Men de Tequipe | 
D _. T , C .. MD afin decontrer Magneto et ses tembles sentineltes. Les anima- i 5250 F environ 

BLAI tMUr tions sont suparbes at les explosions vous teront f remir. jouable I 
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LES NACHIN 



Unejoiesans borne 




Yann et Olivier sont partis la fleur au 
fusil a lew premier salon Amuse Expo, 
LE salon frangais de la borne d'arcade. 
Plein d'espoir nos deux bizuts se sont 
arnaches pour relever le defi des 
machines du futur et ont meme pense a 
la Dramamine et a la flasque de cognac 
pour les moments diff idles. 
Malheureusement, c'est un salon bien 
triste qui les attendait dont le seul 
temps fort fut une panne de courant de 
deux heures qu'ils mirent a profit pour 
s'exercer a I'art subtil de I'interview 
avec les charmantes hotesses du salon. 



i\ niTfi^^mn D3 ; AiTms-i 3% 







Du 22 au 24 septembre dernier se tenait a I'Espace Champer- 
ret a Paris la cuvee 93 d'Amuse Expo, salon des professionels 
des jeux automatiques, cuvee qui, il faut bien I'avouer, risque 
d'etre bien meilleure dans le domaine du beaujolais que dans 
celuidujeu video. 

J'entends deja certaines interrogalions de la part de certains 
d'entre vous concernant le "jeu automatique". Que peut bien 
recouvrir ce terme ? Et bien c'est simple : a peu pres tout ce 
qui accepte des pieces de monnaie et que Ton voit fleurtr dans 
des endroits aussi heteroclites que cafes, salles de jeux, ou 
grands casinos, Cela recouvre bien entendu les bornes 
d'arcade video classiques mais aussi les flippers, les machines 
a sous vous faisant gagner pratique me nt tout sauf de I 'argent 

Generation 4 



(legislation oblige), les Jute-Boxes, billards, baby-foot... Bien 
evidemment, nous nous sommes plutot perches sur I'aspect 
arcade video de ce salon, et, nous devons bien le reconnaitre, 
les surprises fil y en a quand meme quelques-unes) viennent 
plus cette annee des jeux eux-meme que des bornes. 
Cette annee, les jeux de baston et les simulateurs de courses 
tiennenl le haut du pave, comme I'annee derniere. 
La plupart des jeux presenters au cours de ce salon etaient sou- 
vent identiques a ceux que vous avez eu I'occasion de decou- 
vrir cette annee dans les salles d'arcade. . . 
Cote baston, la grande majorite des jeux consiste toujours a 
explorer, la plupart du temps a deux joueurs, un niveau aux 
decors agreables, et a massacrer tous les personnages qui 
pointent leur nez a I'ecran. 
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Consultes le sommaire des anciens 
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Bien realises, fluides et souvent tres beau* graphiquement, ces 
jeux bien que tres agreables ont un gout de deja vu Bxtreme- 
men! tenace. 

Citons quand meme pour les amateurs la sortie dans cette 
categorie de Peler Pan de VideoKit qui reprend les aventures 
de Sir James Barrie en y incorporant un aspect plutot muscle et 
le superbe MetamorphicForce de Konami, dans lequel deux 
joueurs s'efforcent de se frayer un chemin a travers une horde 
de vilains mais avec un atout de poids : la possibility de se 
transformer en une sorte de bestiole garou (ours, tigre...). 
C'est tres beau, comme d'habitude, on controle rapidement le 
jeu et en plus les transformations produisent un effet bceuf. 

Toujours dans le domaine de la baston, deux stands se distin- 
guaient de la morosite ambiante. Tout d'abord ceiui de Capcom 
qui ne presentait rien de moins que sa nouvelle version de 
Street-Fighter II baptisee Street-Fighter II, Tournament Battle. 
Cette nouvelle machine met en reseau quatre bornes et permet 
d'organiser des championnats. 

Hurt joueurs prennent place (deux par borne), choisissent leur 
personnage et combattent. Bien entendu, tous les matchs ne se 
finissent pas en meme temps, et pour eviter de vous tourner les 
pouces en attendant, le jeu vous offre la possible de continuer 
votre petit combat, mais le resultat est alors acquis, 
Une fois tous les matchs termines, une grosse fleche contenant 




un numero s'affiche sur votre moitie 
d'ecran. Vous devez alors vous diriger 
vers la borne numerotee correspondante 
ou vous attend un autre joueur pour un 
nouveau combat et ainsi de suite jusqu'a 
la finale, 

Bien entendu, meme si vous vous faites 
etaler d'enfree de jeu, cela ne signifie 
pas que vous allez vous reposer. II va fal- 
loir vous battre pour obtenir les places 
d'honneur, ce qui vous garantie trois par- 
ties, quelles que soient vos capacites. 
En ce qui concerne la realisation, pas de 
changement, si ce n'est une tripotee de 
personnages disponibles qui ne I'etaient 
pas dans la premiere version. 

La deuxieme grosse surprise et 
peut-etre meme le jeu le plus impres- 
sionnant du salon, toujours dans la cate- 
gorie baston, nous vient de Sega avec le 
sublime Virtua Fighters. Alors la atten- 
tion ! Innovation droit devant. Ce jeu 
risque bien de bousculer le titan Street 
Fighter II de facon assez violente. 
Virtua Fighters oppose deux joueurs se 
battant a mains nues sur un grand 
Tatami (un tapis de combat). 
En gros, on reprend une recette qui 
marche et on I'adapte aux dernieres 
techniques du moment, car en ce qui 
concerne la realisation, c'est carrement 
une nouvelle generation qui pointe le 
bout de son nez. 

Contrairement aux personnages de 
"Street" representes par des sprites en 
Bitmap, ceux de Virtua Fighters sont 
carrement des personnages de syn- 
thase. Chaque personnage est defini 
par un tres grand nombre de polygenes 
minuscules qui mis bout a bout permet- 
tent d'obtenir des formes complexes. 
Cette technique n'est pas nouvelle, 
meme en ce qui concerne la representa- 
tion de personnages humains (elle a 
deja ete utilisee pour le fabuleux Alone In 
The Dark), mais elle atteint ici une qualite 
inegalee qui est due au tres grand 
nombre de polygones utilises (plus leur 
nombre est important, plus I'image est 
belle, mais plus elle demands de temps 
de calcul). Le jeu est tres realiste 
puisque desormais, il n'est plus neces- 
saire d'avoir recours a pleins de Sprites 
differents simulant les mouvements 
intermediates. II suffit de definir une 
position de base, une position d' arrive e 
et le programme calcule en temps reel 
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Les premieres imagestte Virtuo fighters. Comme 
comfaQftOntS sont 

pQurtfospersonnoges 
es. I'ovofttoge de Virtjo 
que Street 

so derouler 
leme el' 
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Vann (mesuront 1m92) semble un peu perplexe (et 
comprend) au volant de cette borne conslruite outour d'un vroi 
"kort". Lo suctes de ccs bornes simulant la machine que vous ales 
cense piloler ne cesse de troitre ces demieres onnees, 




La born* o"Alr Combat, 
fldmlrw I* look iris itudl*. 
En plus, cllc est 
•ttremement confortoW* «t 
bien que n'itont jamais 
grimp* dons on cockpit, nous 
avion* waimvnt I'knprsssion 
qu'un vrol n'ourak pas its 
oKMrwiL 



toutes les positions intermediates ce qui autorise un nombre 
de coup impressionnant et 3D oblige, la possibility de voir 
Taction sous drfferents angles. 

Comme vous pouvez le conslater le jeu en met carrement plein 

' la vue et je peux vous garantir que question interet, il n'a vrai- 

ment rien a envier a Street Fighter. II suffisait pour 

."^^^ s'en rendre compte d'ouvrir les yeux et de contem- 

JF^ pier la foule qui se pressait devant la borne de pre- 

^a^Jl"" J sentation. 

i/^'*/ .'77' En cequi concerne les simulations de vol, c 1 est 
^^__-i— - 7» clair, il n'y en avait qu'une. Mais attention ! Pas 
1 ■ n'importe laquelle. Air Combat de Namco repre- 
sente probablement ce qui se fait de mieux dans le 
domaine du simulateur simple (j'entends par la le jeu 
m lui meme et pas I'interet de la borne comme la 
R360, la borne de Sega en forme de boute-a" 
I'interieur de laquelle se trouve le joueur qui 
est secoue dans tous les sens). L'ecran vous 
montre ce que verrait le pilote de son siege. 
Vous etes done a bord d'un chasseur et 
apres avoir selectionne un niveau de difficulty 
vous vous retrouve directement dans les airs avec 
pour mission d'abattre tout ce qui s'y trouve. Deux armes sont a 
votre disposition : les missiles et le canon. Le viseur electro- 
nique commute d'une visee a I'autre automatiquement en func- 
tion de la distance qui vous separe de voire cible-qui peut aller 
du gros bombardier au chasseur ultra-rapide en passant par le 
chasseur furtif. En permanence, une fleche vous indique dans 
quelle direction se trouve votre cible (e'est bien pratique] et une 
fois que vous avez une acquisition de votre cible, il ne reste plus 
qu'a balancer un Sidewinder. Bien sur, certains ennemis sont _ ... 
plus coriaces que les autres et largueront des leurres afin de"" 



devier vos missiles. L'element stressant qui vient pimenter le 
jeu est que vous disposez d'un temps maximum pour des- 
cends votre cible. Si vous y arrive;, pas de probleme. Par 
contre I'echec sign if ie la fin de la partie. 
Les graphismes de Air Combat sont quelconques en ce qui 
concerne le sol. Par contre les avions sont superbes et se pla- 
cer derriere eux n'est pas vraiment Une partie de plaisir. 
Cote controle. vous disposez d'un manche a balai equipe de 
deux boutons, un pour les canons et I'autre pour les missiles, et 
d'une mannette des gaz. II ne faut pas tirer de conclusions 
natives sur ce simulateur avant de I'avoir vu par vous meme et se 
contenter de penser "un de plus". La realisation hyper-realiste et 





I'ecrcnde jeu d'Hir Combat est un video -pro jecteur de petite 
taille, ce qui correspond tout de memo a un ecran normal de 
ires grande taille. Rux commondes de cette merveiHe, pas de 
dqute, vous etes a bord d'un veritable chasseur. 




Les borncs de Cuber Sled sont promises a un gros succes. II suffil de voir ie monde qui s\ bouscule pour se rendre compte de I'attrait potential. Le jeu de domain se 
dessinc outour des deux aspects principaux de cette petite merveille : un untvers en trois dimensions et une construction structure outour d'une base de reseaw. 
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surtout la vilesse impressionnante font de Air Combat le simula- 
tes le plus etonnant de ce salon. 

Toujours de chez Namco, un prototype etait en presentations 
repondaitau dou* nom.de Cyber Sled. Cejeuvous met aux 
commandes d'une sorte de robot au look particulier que Ton 
place dans une arene au* formes tres geometriques. Son but ; 
pulveriser I'adversaire. L'attrait principal de 1'adversaire est 
qu'il est joue par un autre joueirr qui se trouve sur une autre 
borne juste a cote (d'ou possibility de coups de coudes 
rageurs autant que peu fair-play). - — " 

Le jeu en lui meme est en 3D formes pleines et ultra-rapide. 
Tous les moyens sont bons pour venir a bout de I'autre, tirs, 
coups, manoeuvres anti sportives afin de le retenir dans un 
coin'., Meme si ce salon presentait bien d'autres produrts tel 
que Real World Boxing, un jeu de boxe relativement surrealists 
dans iequel les super-patates ressemblent a de ventables bou- 
lets de canons, World Rally. deja dans les salles qui vous met 
au volant d'un petit bolide que Ton voit d'une vue "helicoptere" 
avec Iequel vous devrez negocier au mieux vos derapages et 
encore bien d'autres produits de qualite inegale (voir certains 
completement pourris ou carrement grotesques comme la 
borne de peche dont vous pouvez voir la photo sur cette page). 
Ce qu'il faut retenir aujourd'hui du monde du jeu video, c'est 




ctiamiont de UJalt Disney o 



iuci que nous n'imoginions pi 

et ogresaf. loin d'etre le petit peisDwrage 

i a plus d'affinites ouec Terminator. 



que les machines qui creent I'evenement s'articulent autour de 
deux techniques. 

La premiere, c'est la 3D {3 dimensions). Cette technique, dont 
le principe est de defmir une scene par un nombre de points re- 
peres dans I'espace et de faire calculer leur position relative par 
rapport a I'observateur, permet de simuler la vision reelle et de 
voir la scene sous different^ angles et s'oppose a la technique 
du bitmap dans laquelle la scene est representee par un dessin. 
Ok, c'est souvent beaucoup plus joli, mais c'est completement 
statique et au final, cela fait assez cartouche egyptien.. . 
Cette technique principalement developpee dans un premier 
temps dans I'univers du jeu sur ordinateur et sur des jeux tres 



Des dizaines de solutions de jeux 
d'aventure sur 361 5 GEN4, tape *SOL 



cibles comme la simulation de vol commence a sortir des sen- 
liers battus pour entrer en force dans tous les domaines comme 
le jeu d'aventure (Alone In The Dark), le jeu de baston (Virtua 
Fighters), efla simulation de course automobile (Virtua Racing). 
La puissance de calcul des processeurs toujours plus perfor- 
mants permet desormais d'obtenir des images de synthese de 
qualite acceptable en temps reel. On en est pas encore aux 
images d'lmagma, le salon de Timage de synthese, mais ca 
vient,cavient... 

L'autre domaine concerne le reseau. Cette technique (sur 
laquelle vous apprendrez tout dans un prochain dossier) 
consiste a ne plus laisserte joueur dans son coin face a un 
ennemi ordinateur plus ou moins previsible, mais a lui donner la 
possibility de se confronter a un adversaire humain (pouvant 
d'ailleurs se trouver a une tres grande distance de la) partin 
systeme de gestion de reseau. II est en effet plus gratifiant, 
meme pour un jeu comme les echecs, de se mesurer a un 
adversaire dont on attend passion et erreurs qu a une machine 
froide, meme si, comme dans le cas des echecs, I'experience 
est surement plus profitable. 

Comme nous, vous vous demandez certainement quelle machi- 
ne remportera le match ahurissant que s'appretent a se livrer 
les geants de I'electronique mondial. CD-I de Philips, 3D0, 
Amiga CD-32, Mega-CD, Reality de Nintendo, PlayStation de 
Sony, Jaguar d' Atari, Laseractive de Pionner, Saturn de 
Sega... autant de machines a I'avenir mcertain, et il semble 
pour le moms presomptueux d'etablir un tierce gagnant dans 
ce domaine. 

Cependant, une chose semble sure et toutes les strategies 
marketing du monde n'y changeront rien. Le vamqueur sera 
celui qui aura su offrir un produit a faible prix qui repondra aux 
arterites des joueurs. Et comme il est clair que la 3D temps reel 
et'le reseau tiennent aujourd'hui le haul du pave, il y a gros a 
parier que le constructeur qui nous offrira le premier un espace 
virtuel digne de ce nom ou quelque chose s'en approchant 
decrocheralatimbale... 



» Kj 
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Nous ne revisions pes 6 

vous presenter cette curlosite. 
Un jeu de peche dons Iequel vous 

lance* voire connect... Vous 
ottendez. Pelpilant, non ? 




Les jeux de cch 
deux, quatreo 



e outomobile sort encore un bon exemple de ce que veulent les nouvefiux joueurs. Du rwwu, Mm* du rdseou, toujours du re 
mC me douze et des bornes d'orcode confortoWes, belles at rMn, Us joueurs ne veulcnt plus jouer ou pilote, lis veulent e 
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LES JEUX 
ARCADE-MACHINE 

Une carte Jamma. Savez-vous ce 
que c'est ? Et bien c'est tout 
simplement la possibility dejouer 
a desjeux de qualite arcade chez 
soi... Yann nous en dit plus. 



Oiiserenseigner ? 
Pour en savoir plus et pour 
obtenirun catalogue des 
produits, vous pouvez vous 
adresser & ia societe 

D.B. Logic 

5, rue Victor Meric $2110 

CUCHYSUR SEINE 

Tel: 47.37.86.10 



Une carte Jamma, c'est une plaque remplie de composants 
electroniques qui se cache dans les homes d'arcades que I'on 
trouve dans les salles de jeu ou les cafes. Qui n'a pas reve 
d'avoir une borne chez soi ? Malheureusement cela prend 
enormement de place et peut s'averer couteux a I'achat, Mais 
il existe une solution a ce probleme. le principe Jamma. . . 

Tout le monde dispose d'une television chez soi. II suffit aloes" 
de se fournir un boilier qui va convertir les impulsions d'une 
carle Jamma pour la tele. La societe D.B. Logic a cree 
I'Arcade Systeme, ce petit ustensile qui effectue la liaison 
entre la carte et le televiseur. Nalurellement ce n'est pas le 
seul existant de ce type (Combo, Arcade WDK) mais D.B. 
Logic reste la seule societe vendant cet accessoire et son 
environnement aux particuliers. 





LA TECHNIQUE 



L'Arcade Systeme |Oue le role d'un transformateur, les cartes 
Jamma ayant une alimentation variable entre 4,9 et 5,3 Volts. II 
se branche grace a une prise peritel sur la tele et possede 5 
boutons de reglages. Trois servent a I'affinage des couleurs 
(rouge, vert et bleu), un a introduce les credits, le dernier sert a 
faire varier le voltage afin que la carte fonctionne correcte- 
merit. II y a quatre prises sur le devant de I'appareil, deux pour 
des casques et deux pour des manettes de jeu. 
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Voulez-vous une rubrique reguliere sur la 

Neo Geo ? Ou beurk surtout pas ? 



Pour etre compatibles a la norme JAMMA (norme des cartes 
de bornes d'arcade), les cartouches Neo Geo sont utihsees 
avec un adaptateur qui a aussi pour role de gerer les informa- 
tions. C'est le fameux standard MVS (Multi Video System) que 
vous pouvez voir en choisissant le niveau de difficulty sur les 
jeux Neo Geo. A part 8 broches en plus sur le connecteur, il 
n'y a aucune difference entre les cartouches destmees a 
I'arcade et celles qui sont vendues pour la console. Cette 
compatibility est une aubaine pour les possesseurs de 
consoles. En effet, les jeux sortant environ un a deux mois 
avant en salle d'arcade, il est possible de tester un titre avant 
de I'acheter sur Neo Geo. 
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COMMENTAIRE 



Vous jouerez les robots dans une partis de baseball tres futuriste. Vc 
assisterez a de superbes explosions si un des robots a des problemes, d 
la possibilite d'acheter de nouveaux "joueurs"- 



vous de vous demener pour marquer un but :ors de cette parte de fool 
■s futuriste. Les joueurs pouuant tirerau iaser sur la bate ou sur las adver- 
ires, des rebonds surprises sont a atfandre. Chaque capitaine d'equipe 
>ssede un tir ultra-puissant . '.■';'. 



Un jeu de combat classique ma'S non denue d'interet. Vous avez le choix 
entre huit personnaqes et quatre boss fmaux vous attendent 



' Un merveilleux jeu en 38 ou vous ploterez un vaisseau spaiial er 
I 'eradication .totaie da tout ce qui oouge. il est tres fluids et pos 
superbas animations. 



Dans ce jeu ds.baston, vous ave? le choix entre 14 heras venant d epoques 
differenlea. Vous vous voyez plutol ctievaliar des temps anciens ou androide 
plus que futuriste? 

Un Jeu de plateformes ou vous incamerez un petit personnage a la Mario. 
Blue's Journey est le seul jeu de piateformes NeoGeo ou vous pourrez jouer 



Vous allez pouvolr affronter I'oranateur.ou un autre joueur dans un terrible 
jeu de Tetris disposant de plus de lOOtableaux. One onginalite du ]eu est 
que vous devrez former aes lignes afinde liberer des ballons prlsonnlers. 

Volci un jeu de football Americain dans sa forme la plus pure, le terrain est 
vue de cote avec un nombre de zooms imoressionnant pour les actions 



PRIX 



1 390 F environ 



Magician Lord est I'un des premiers jeux Neo Geo mais reste LA reference. 
Vous incamaz.un magician qui dolt traverser des iabyrinthes, se defendre 
contra das monstres, monter des echelles etc. II peut egalament se transfor- 



U dernier sortie, des jeux de combats mais d6ja considers comme le 
mellleur, SamouraiShodoiivn vous fera affronter en combat singulier 12 
■ advers'aireset 1 boss.Touslespersonnagespossedentunaarmablanche. 



890 F environ 



690 F environ 



690 F environ 



: 
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MACHINES 



Du i eve en boite... 

La realite virtuelle dans le 
domaine dujeu, bien que 
pratiquement inexistante pour 
I'instant en France est deja bien 
implantSe chez nos voisins 
britanniques. Visite guidee des 
machines de Virtuality, la societe 
leader dans ce domaine. 




La'bwjw 1S30CS. ta ginfcrotkxi suhtwtf «fl« 
de 1000 SO. €!!• smprfsonn* i» jou»ur qui s* 
Hen! dsbout et p*m»et de gem Its 
mowFmiMits du corps du joueur. 



Depuis quelques annees un nom traine dans les milieux du jeu 

video, realite virtuelle. Qu'est ce que c'est ? Tout simplement 

un principe qui permet d'evoluer dans un monde genere par 

un ordinateur comme si vous y etiez reellement. 

L'exemple le plus parlant se situait auparavant dans le monde 

de la vente. Au Japon, certaines menageres pour choisir leur 

nouvelle cuisine utilisent la realite virtuelle. Elles donnent les 

dimensions de leur piece, se posent un casque sur la tete et 

commenced a equiper les lieux. Grace au casque^elles vision- 

nent le site, se deplacent et posent les elements selon leur 

desir. Elles peuvent ainsi voir si les poignees de porte sont 

trop hautes ou si I'evier ne risque pas de leur faire 

nal au dos a force de vaisselles. Elles evoluent 

done dans un autre monde entierement fictif. 

L'ordinateur gere en temps reel la transmission 

des images selon le lieux ou la menagere se 

trouvent dans le monde virtuelle. Les ecrans 

qu'elle a devant les yeux transmettant des 

images d'une cuisine, elle se croie dans une 

cuisine. 

Une entreprise a pense a utiliser ce principe 
pour les jeux, Virtuality Entertain ement Limi- 
ted. Grace a elle, des joueurs peuvent enfin 
se retrouver "dans" un jeu. 

Plus besoin d'intermediaire (tel un moni- 
teur), on "entre" dans le soft. Bien 
entendu, nombre de ces jeux per- 
manent de jouer a plusieurs, tel 
Dactyl Nightmare, dans lequel ce 
ne sont pas moms de quatre 
joueurs qui se livrent un combat 



Gcncrotion 4 



acharne. II est raisonnable de penser que le systeme necessite 
un ordinateur extremement puissant, et pourtant Expality 
(l'ordinateur qui gere les systeme Virtuality) n'est qu'un Amiga 
3000 bien camoufle. 



NDESViRTUELS. 



- Le casque ; deux ecrans fun pour chaque ceil) encastres a 
I'interieur d'un casque permettent au joueur de percevoir le jeu 
virtue! en stereo- vision. Le principe est simple : envoyer la me- 
me image sous un angle legerement different pour chaque ceil. 
La perspective, les formes pleines, tout y est. L'equipement 
trompe parfaitement le cerveau et les mouvements du casque 
simulent I'orientation de la tete, ce qui vous permet de toiirner 
la tete dans toutes les directions et de voir alors le decors bou- 
ger en consequence, 

- Les gants ; ils servent a mampuler les objets dans le monde 
virtuel. Vous voyez "vos" mains grace au casque et tout mou- 
vement reel sera retranscrit sur vos ecrans. Vous pourrez sai- 
sir des objets, actionner des leviers. . . 

Pour ce faire, les gants que vous enfitez sont bourres de cap- 
teurs qui transmettent les informations qu'ils regoivent a 
l'ordinateur qui a son tour les retranscrit dans I'univers virtuel, 
en y incorporant en meme temps la gestion des objets qui 
peuvent s'y trouver (ce qui permet de prendre ou de manipu- 
ier des objets). 

- Le "Backpack" est une sorte de petit sac a dos. II permet a 
l'ordinateur de connaitre la direction et I'amplitude de certains 
de vos mcuvements (torsion du bassin). 
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- Le Space Joystick : utilise comme arme la plupart du temps, 
cet outil permet de simuler la position dans l'espace d'un objet 
que vous tenez en main (pislolet, epee. . .). 
Relie a I'ordinatew. le joystick permettra a celui-ci de savoir si 
vous tournez ia main, si vous la levez. , . et bien sur, de sayoir si 

"""Vsus tirez et sous quel angle. 

- Deux type de "bornes virtuelles" sont actuellemi 
■ --fiibJ.es : la 1 0OOSD et la 1 00OCS. 

La 1000SD (SD pour Sit Down c'est a dire assis) est compo- 
see d'un cockpit (deja classique dans les bornes de voiture de 
course) equipe d'un volant, de deux pedales, de manettes et 
bien entendu du fameux casque. 



La 1000CS(CS pour Cyberspace c'est a dire EspaceVir- 
tuel) est une petite plate-forme circulaire d'un metre carre au 
centre de laquelle vous vous tenez debout entoure d'une 
petite rampe d'un metre de hauteur (pour vous eviter de vous 
retrouver a 15 metre de la borne, emporte par voire enthou- 
siasme). L'equipementcomprend le "backpack" le casque et 
le space joystick. 

LES JEUX EN REALiTE VIRTUELLE. 

Si le jeu en espace virtue! n'est pas tres repandu dans notre 
beau pays, cela ne tient pas tant au peu de jeux disponibles 
qu'a la quasi-inexistance du pare de machines instaliees. 
Pour I'instanl seul un care dans le sud de la France (dans les 
environs de Nice) possede une machine R.V. (Realite Vic 
iueile). Ce qui est carrement desolant et ne lasse pas de 
s 'interroger quand on connail I'engouement des britanniques 
pour ces machines et le prix des parties (2£ so/r 20F) qui 
garantie une rentabilite tout a lait acceptable. Les jeux dispo- 
nibles sur le catalogue des ventes sont au nombre de hull 

VTOL 



Peut-etre le plus ancien des jeux R.V., il vous place aux com- 
mandes d'un Harrier Jump Jet avec pour mission d'abattre tout 
ce qui bouge a I'ecran. 

Bien qu'impressionnant pour le joueur qui ne connait pas la 
R.V. ce jeu, sur 1000 SD commence un peu a dateret 1 son 
interet n'est pas extraordinaire. 



on tourne la tete dans tous les Sens pour surveitler les voitures 
des concurrents, quitte a se "ramasser" si Ton en oublie sa 
propre trajectoire. ,. 

EXOREX 

A notre avis le meilleur jeu virtuel sur 1000SD 

Vous vous trouvez aux commandes d'un robot 

Goldorak fen plus petit et a I'armement plus . 

simple). Trois autres joueurs dirigeant leur 

propre robot et vous meme etes lache: 

dans une arene de taille tres respectable 

bourfee d'obstacles divers. Votre but 

detruire un maximum d'ennemis dans 

le temps limite de la partie (environ 

5 minutes). 

Si jamais un autre joueur parvient 

a vous faire sauter, vous vous 

retrouvez sur la plate forme de depart avec un nouveau robot 

et vous redescendez dans !' arene. 

Vous gardez vos victoires, mais le temps utilise pour 

cendre dans I 'arene (environ 15 secondes) est autant de 

temps perdu a traquer une proie, Vous disposez d'un canon 

laser et d'un lance-missile si vous parvenez a garder voire 

cible en visee suffisamment longtemps. Bien entendu vous 

pouvez marcher, courir, vous cacher, consulter une carte 

satellite pour situer les ennemis. . . 




I 



BATTLESPHERE 

Un peu du meme calibre que VTOL, ce jeu vous place aux 
commandes d'un vaisseau spatial avec toujours pour mission 
de pulveriser ceux que vous pourrez rencontrer. Egalement 
sur 1000SD, etegalement d'un interet limite. ^^*s~' 

TOTAL DESTRUCTION 

Celui-ci, qui a quelques annees lui aussi, vous place dans une 
voiture de Stock-Car au milieu d'une course survottee. Chocs 
en tous genres et accelerations a falre peter le moteur au pro- 
gramme... Pas encore tout a fait I e top dans le genre, mais a 
notre avis beaucoup plus interessant que les deux precedents 
car exploitant d'avantage la richesse de la virtualtte. En effet, 
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fin du temps imparti une voix rauque precise "Time for jud- 
gement" (c'est t'heure du jugement). le vainqueur (celui qui 
comptabilise !e plus de "victimes") voit alors dans son casque 
un symbole de victoire apparaltre alors que les autres voient 
une fete de mart. Celui-la, quand vous I'aurez essaye une fois, 
vous ne le lacherez plus tant que vous n'y aurez pas depense 
iout votre argent. 

RYINGACES SL ^^/ 

C'est le dernier modeie presente sur 1000SD. II vous place a 
bord d'un coucou de la premiere guerre mondiale. Beaucoup 
plus realiste que VTOL, Flying Aces possede des graphismes 
beaucoup plus soignes et des decors et objects au sol somp- 
teux (vous pouvez cartonner des t-ains). De nombreuses voix 
digitalisees (en anglais avec un accent etranger indetermine a 
coucher dehors) vous guident afin de vous preciser la 
inceuvre que vous devez tenter pour vous relrouver dans les 
six heures de vos ennemis. Tres sympa. 

DACTYL NIGHTMARE ^^^^^^^^ 

Nous arrivons ici dans le domains de la borne virtuelle 
1000CS. Dactyl Nightmare est lejeu qui vousfe 
ment vivre ('experience virtuelle la plus intense. Ouatre joueurs 
s'affrontent dans un espace clos compose de quatre 
plate-formes reliees a une gigantesque arene centrale. Le 

Elus impressionnant avec ce jeu est que vous incarnez un etre 
umain. C'est la premiere experience virtuelle dans laquelle 
votre propre corp controle un corp synthetique. Muni d'un 
revolver lance-roquette, votre but est d'eviter les pterodac- 
tyles qui rodent dans I'arene et surtout les autres joueurs dont 
le but est de vous faire exploser le plus de fois possible. Si 
' ,mais cela arrive, vous perdez quelques secondes et vous 
jus retrouvez sur votre plot de depart. On peut avancer, se 
tourner, rega^der ses mains, son corps, courir, foncer sur 
I'ennemi, tirer dessus et le voir exploser. Un Must... 




Dactyl Nightmore. Un des 
^Bondrcs. Vous offrontez 

^ttt^ combat a mort a coup de 



LEGEND QUEST 

Toujours dedie a la 1000CS, Legend Quest n'est rien d'autre 
que le reve des joueurs de jeu de role, a savoir une aventure 
fantastique-medievale dans un chateau infeste de monstres, 
de secrets et d'enigmes. Vous pouvez incarner differents 
types de personnages (guerriers humains, archers, eHs...) et 




FLYING ACES 




Le dernier ne de Virtuality dons le domoine dc lo simulation aerienne, le voici : Flying flees. 
Contrairement au vieui VTOL, il se situe pendant la premiere guerre mondiole et gere des objectifs a 
sol. flu debut du jeu, vous pouvez choisir entre deux niveau* dc diffieulle (etron en haul a gauche). 
Proboblement le plus beau des simulateurs virtuel, Fluing flees remporte un succes d'enfer... 
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Des trues et astuces a gogo pour 
les jeux : 3615 GEN4, tape TRU ! 




tenter d'eviter les differentes embuches du jeu. Bier entendu, 
comme tous les |eux presentes ici, vous pouvez jouer a plu- 
sieurs, mats dans celui-ci. il est beaucoup plus profitable de 
s'allier que de se combattre. Legend Quest est un jeu carre- 
ment envoutant qu'il est difficile d'imaginer sans I'avoir vu. 
"""Encore un tres, tres grand moment. 

GRIDBUSTERS y -*■ 

Voici le petit dernier de VIRTUALITY, toujours sur 1000CS. 
La, vous etes aux commandes de votre alter-ego synthetique 
dans son armure de combat dans un monde ftituriste. Le but 
est simple encore une fois : etre le dernier debout. Mais ce jeu 
inc.ru une nouvelle dimension de jeu au systeme R.V. puisque 
votre armure est equipee de jets, ce qui vous permet de 
voler... Bien sur, un petit lance-roquette bien efficace est la 
is aider dans votre promenade devastatrice. . . 



Encore tout nouveau, nous n'avons pas eu I'occasion d'y 

jouer, mais avouez qu'il a I'air sympa, 

Tous ces jeux, encore inimagi- 

nables il y a quelques temps 

sont desormais disponibles 

dans certaines salles d'arca- 

des (le prix de la partie est 

d'environ 20F. C'est cher, 

mais franchement cela les 

vaut). Le seul regret que Ton 

puisse avoir vient de la frilosfte 

des exploitants francais qui 

n'ont pas encore eu la clairvoyance de se poi 

acquereur de ces merveilles au prix certes elev 

faut compter 800 0OOF pour un reseau comprenaiu 

1000SD et le logiciel Flying Aces) mais qui devrai 

s'averer rapidement rentable,.. ■ O.C. 





UN WEEK-END 
DE VIRTU EL 
Nombie d'entre vous sont 
desireux de savoir ca qu'il 
conWanf de (aire pour fiouvoir 
s'oftrir une de ces experiences 
wrtueffes. Voici la recefre ; un 
petit week-end BLondres ! 
: Jrouvez VOUS un petit hotel 
(essayez les hotels IBIS qui sont 
les plus rafsonnab/es a environ 
450Fla nuit pour une cbambre 
double), et une fois sur les liaux 
prenei un taxi et tones; sur 
Leicester Square (ca se prononce 
"Laisteur scouere"). 
Une fois la-bas, le temple dujeu 
video se trouve dans une galeae 
marchande qui se nomme 
Trocadero. Vous pourrez y 
decouvrir un musee Guiness 
(celui du livre des records) et la 
salle d'arcade FunLand qui 
s 'etale sur plusieurs niveaux, 
Vous y trouverez le jeu Dactyl 
Nightmare et au second nive 
Flying Aces. 
Au niveau -Ida la galerie vous 
pourrez igalamentjouari 
Exorex, le combat de robots. 
Bntin, pres de la Tour de Londtes 
(qui vaut d'aillaursle 
displacement) pres de la petite 
entree (ti oii se trouvent tous les 
taxisj se situs une galerie 
marchande au fond de laquBlle 
se cachent quatre homes Legend 
Quest. ^. ^ ^M 
Si vous decide* d'aller y falre m 
saut, 6crivez-nous pour nous 
taconter vos impressions... 
Sondes 




S IEUX EROTX 
laud devant ! 



t animations sexys, voire carrement hards, 
en tenues legeres ou bardees de cuir, strip 
simulations de situations erotiques, I'ecran 
ios cheres machines s'enrichit chaque jour de 
productions. Une escalade apparemment 
le, tant elle a I'heur de plaire a une population 
H_ essentiellement masculine. Un ph6no- 
~ mene amorce ilya deja 10 ans sur la 
console VCS d 'Atari, a la stupefaction des 
premiers utilisateurs. X-Man avait alors fait un vrai malheur ! 
... Et Ianc6 la pqlemique sur ce qu'un Scran video peut ou ne 
peut pas accueklir honorablement. Notons que les censeurs 
ne manifested pas les mimes inquietudes au sujet desjeux 
violents. La redaction de G6ne~ ration 4, en proie a une 
incontrolable frenesie de sexe, qui a d'ailleurs beaucoup 
interesse les collaboratrices de Pressimage, s'estplonge~ dans 
une enquete palpitante. Didier Latil en tite, bien entendu. 




LES PREMIERS JEUX EROT'X 










□ M u'au niveau graphisme, .. 
lir bien plus... chauds! 

LEVIFDU SUJET 

Bien evidemment, ce sont les femmes qui sont les heroines et 



I Le GuerrierAbsolu 



w**^ 



■ Vm 



;onnaitre que le jeu n'a pas grand chose de ■ 
puisqu'il s'agit d'un produil dans lequel vous devez mas 
tout ce que vouscroisez ! 

Megatech, editeur specialise dans les jeux plutot chauds, pro- 
posera bientot Megalace & Lace : The Battle Of The Robot 
Babes. II s'agit en fait d'un Strip Fighter, si j'ose tir~ '- 
> y affrontez des filles ( 

plus mignonnes et de plus en plus denudees. Le jeu 

PC d'ici la fin d'annee. 

Enfin, il ne faut pas oublier Bomb'X, dont nous vous parlions 
dans notre precedent numero, et qui sort bientot sur Amiga. 



LE JEU D'ACTION 

Tout le monde se souvient de I 1 heroine de Barbarian qui. 
'3 vraiment troublant a I'ecran, etait partic 
e sur la jaquette. On peut d'ailleurs remarqi 
: editeurs usent, voire abusent de superbes c 



-amage vaut le plumage exhibe sur I illustra 



m 



}^i 
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nt. Sa tenue cfe cuir suggesn 

a la sortie du produit quelques remous au sein du 

ifflfietl, Mise a part introduction du jeu et quelques scenes, il 
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de Sorcellerie, Un 
toule la banded' 
Pouvez-vous aider Hewlett a les 
Bonne chance, cai !a nuit sera tongue! 
■ 4 regions a graphismes superbes a exph 
de ses propres habitants. 



etit Hewlett est le 

lurelevedesadas 

, il s'atl.irde au travail et, par megardi 

gleg que le Grand Sorcier tient end 



1, chacunepeuplee 







. 






Niveau a difficulte 

progressive 

Systeme de mots de pi 

acceder am derniers niveau* 

Superbes dessins 

Pour que l'Ecole de Sorcellerill 
rebouve sa vie norm ale, Hewlett 
aura besoin de toute son agilite ^ 
et de toute son adresse, ainsi que 
d'une louche de magie! 
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I Articles caches: pouvoirs 

suppltmentaitespourla 

baguette magique de 

Hew left, potions 

d'invmcibilite, blocs 

pplementaires, 

lniinuJtinns 

„ PP ii 
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C, ST el Macintosh. Cejeu d'ar 
ii es genre Tarzoon, la honte de la jungle, reprend le principe de 
BomberMan, el off re la possibility a un, deux, trois ou qi 
joueurs de s'eclater en meme temps en lout bien tout hor _ _. 
dans une course a la capote. Chacun dirige en effet un petit 
' ie, evoque 



ux, constitues de labyrinthes de formes plus ou 

; aliez devoir "courir" ' 
=<> uunus et augmenter "' 
t final), pour ensuite ram 



^uantbutout, preuvequcl km pi ml 



5 et des malus qui hantent les < 
jiller certaines parties du corps d'une ji 
Le jeu est servi par des graphismes mignons et sa 
ji restent parfois encore tabous. 



ERlr'MiHTFy plr.FR IAT.L AVC-lI l* mPi'VATT l'R ?- A'-F". 




I'erotisme trouve 
e meileure justifi- 
n a cote de see- 



k^*Jt 



de I'erotisme litteraire et cinemato- 



pas de meme pour les jeux '..« 
demande un jour un editeur fute 



ST du celebre roman. Un |eu d aventure 

tiqueeterotique, dun 

Dans Leather Godesses 01 Phobos 2 d'Activision 

(les deesses en cuir de Phobos en francais I), le cote 

sexy est tout en nuance psychologique. Vous pouvez 



vousfaites... Riendet 
situation devienl chaude 






h fim°T. wlir i fflip m i i » ' ii 



m 



de Microprose. 
iplee ur ' 



) vous considered que 

iiiuciEpmuubiiui. Le reve devienl vite un 

lauchomar quand vous apprenez que le rythme impose est de 






un tel scenario, vous imagi- Dans Lost In L.A. d'Accolade, voire persomiage est a 
et recherche d'une jeune fille disparue dans Los Angeles. Ah I 
ro est quelque peu sexy, tout cc 



.,..3 jeu de la serie Spellcasling, [. 
ioueur diriqe un malheureux apprenti i 



draguer de superb 
J -jrs avantageur 
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iVEMBRE 
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icl REPORTAGE 




Cobra Mission devrait faire t 

jeu de role a la Zelda est fail par des amerlcams, mais t 
graphismes japonais parliculieremenl erotiques. Officiellement 
i Mission devrait 



is le domaine des jeux sexy, il faut citer sur CD-I 
, L'histoire se 



! USA, 48 heures avanl ies 



loin d'etre Wane comme neige et pour,-, „ ~, . ..,>, -«, 
is. Vous vous mstallez done en face de la residence de 
lividu, Hawke, 



r certains de vos enregistre 
! La realisation est tres 
; des ecrans de qualiie photo dans lesquels voi 



tft^E^M)CTl ! 1 Il B* ^Tr'v j 



graphique. Gontrairement a ce que Ion pourrait croire, 
faut pas posseder de cartouche FMV pour beneficier d 



Mais le plus connu des heros de jeux d'aventure sexy, c'est bien sur le Larry Laffer de Leisure Suit Larry 1 , 2, 3, 
5 et bientot 6 Non, i! n'y a pas de 4, c'est un gag voiontaire des auteurs. Larry Laffer, c est un quadragenaire 
dont on vous dit au debut du premier episode que la seule femme de sa vie a ete jusqu a ce jour. . . sa mere ! 

Dans le premier episode, vous evoluez dans une ville fort ressemblante a Las Vegas, oil vous allez devoir fare 
decouvrir a Larry les ioies de I'amour. t! vous faudra done sortir avec plusieurs filles, de la prostituee du bar du 
coin a la midinette surexcitee en boite de nuit, pour ftnir par le superbe mannequin qui vous attend dan 
du plus bel hotel. L'humour 
un des arands moments loufoquesduieu vie" - ' 



re censure 



mammsM 



mm 



tantes societes du monde, Larry a \ 

lira fin novembre sur PC en SVGA. C 



rap 



si 



mstmSm 



tures hyper-sexy croiseront le chemin de Larry, affiant au passage quefques ecrans, animations et dialogues qui 
ne feront pas palplter que les coaurs des hommes. Notre malheureux ami gagnara en ef et deux sememes de 
vacances au centre de fitness du La Costa Lotta, peuple. vous vous en doutez, par quelques femmes fatales 
toutes plus attirantes les unes que les autres I 
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Westwood" 



REPORTAGE 



E carrement photographiees puis digitalisees. 

-. Commencant la partie inteq rale merit vetues, ces beau- 



„ 4 uJ vous ies plu- 
Time d'argent, et il faut re< 

aitre qu'en general, elles jouent ires m." 1 Q ' 
insi citer Teenage Qi 
sur ST et Amiga, qui 

vraiment difficile. D'autrt 
t, le rire cristallin de la jeune femme et une sur 
de taille a la f 
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pas le droit de voir apparait 

tion sexuelle. Quandonpenseac_ _,.. 

ou dans la rue, ont peut s'interroger sur Thypocnsie de certaines personnes ! Apres bien des 

recherches avec nos collegues de Banzzai et Supersonic, nous avons pu degoter quel " 

exceptions ridicules. Tel Street Of Rage 2, dans lequel vous pourrez par moment entraperc 

la culotte d'une combattante ou encore Chen Li dans SF2, que certains troi 

sant le bouchon tres loin), ou encore Alisia Dragon sur Megadrive, a la tenue Ires legere. Saviez- 

vous par exemple, que le jeu La Petite Sirene sur Game Boy a du eire modifie au dernier moment, 

el sombre tratnartt sur la poitrine de I 'heroine pouvant passer, Mon Dieu c'est horrible, 

... . _TON ! Vous savez, la chose que vous suciez amoureusement etant bebe. Bref ; sexe ef . 
consoles ne vont pas de paire, alors que tueries, violence et jeux consoles se marient a merveille. 
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DES FAUX 
SEMBLANTS 

Sous le couvert "d'f* -J ~ 
phique" ou de "guide l . . 



Par exemple Women In Molion 



"1^0pg\ 



eiai 



p: 



..ieme, Alice est un |eu interactif dans lequel 
le ioueur decouunra les ceuvres torturees et 



DONA/A MATRIX 

Une BD sexy entierement rea- 
jr Mac ? C'est Donna 
oduit oriqinal de 



Cote demos, on a vu fleurir c" 

ises annees des p rod u its 

: des series de photos eroiiques .~r,,. 

, des scenes de films pornonrjiphiqno;;, 
distributes par des societes specialises 



SAmcM 




terme qenerique comme Encyclopedia de ^V* |4i^>0 A I^M^OO 

I'Amour. Photos d'Arts-..).0e la memo vv ' r V- x ■ • V^ 




I Valery n'est pas vraiment un jeu, 
mais plutot un divertissement X interactif, il 
n'en deiireufe la seconde meilleure IWflte 
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VIRTUEL 



/irtuels fait revet tout le monde et les 



f ^M W wWTJuESi 



jrd'hui a des realisations approx 
mediocres. Une question brulante, beaucoup 



duits (rien a voir avec des ieux cependant). dans lesquels les 



i monde virtuel, qui par 1' intermedial re de peripheries 



S3BirllL|ilVliiiiilh,;5. 



em pec her tout 

pose par !a reahte virtuelle se i 

capacite pour certains espnts plus f 

d'etre serieusement affectes. Un vaste sujet qui meriterait u 
— ; ~r, ne pensez-vous pas? 

THE END? 



i leconstater, si lert 
is certains jeux video, le pornographtque est 
aujourd'hui ties 'are, en tout cas sous forme de veritable jeux. 
Gageons cependant aue l( 
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Depuis 4 ans, Westwood Studios a 

suceessivement developpeV 

Eye of the Beholder I - Decembre 90 

Eye of the Beholder II - Aout 91 

Kyrandia - Aout 92 

Dune 2 - Janvier 93 

Aujourd'hui, Virgin Games presente soft. 

nouveau chef d'oeuvre LANDS OF LORE 

the Throne of Chaos, 
rnedieval-fantastique. T 
sur la qualite des ani 
stteciaux et vo'ix digit, " 
francais serait suj 
pour decrire la surprise qui vous 
attend dansun 
monde oil regime, 
la legende. 
LANDS 
LORE: 
Throne 
bi. 
dispi 

r 



mm 




:ment < 
ulaire < 
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ECLATEZ-VOUS LES TYMPAN 



lantillonnane allant de 44 Khz (Qualite CD 



e d'une version "bridee* de la c 
n prix d'environ 900 francs TTC, 
its. Elle offrira a peu p 
s et quelques program 




L'HYPER-EXPLORAT 



Nous venant toul droit du Quebec, uoici un produit entierement en 
frangais due devrait en interesser plus d'un. II s'agit d'un soft de 
conception de modules de presentation de bases hyper-lexte. 
Comprenez pai )a que vous pourrez elaborer des documents, 
constitues de graphismes (. PCX) et de tenes, dans lesquels vous 
pourrez evoiuer Ires facilement. Certains mots sont en effel mis en 
gras et en cliquant dessus. vous allez passer a un nouvel ecran, de 
tames ou de graphiques. Vous pourtez creer vos propres documents, en incorporanl des boutons, des arbo- | 
resoences el des relations entre n'importe quels "objets". Facile d' utilisation, pas tres puissant mais convivial, i 
ce produit permettra de tapidement constituer des documents hypermedia interessants. 



OUATSO ET PIHTO SEN VONT EN GUERRE j 

Possesseurs de PC, vous qui venez de casser voire 
manette de jeu preferee, pas de panique ! Spectra 
Video annonce la sortie de deux manettes avec 
autofire, line pour les petites mlmines et I'autre 
pour les grosses paiuches, Environ 150 francs. 





nt du phenor 
n module 
lent axe sur les di 
lures vient tout juste de sor- 
tir, vous permettani de 
decouvnr des tonnes d 'infor- 
mations sur les dinosaures. 
leurs modes de vies... 
Pas de graphismes e»ceptionnels mais un systeme hypertexte permet- 
tant de circuter dans toutes ces informations en cliquant simplement sur 
mots ou cases. 




HYPERMEDIA DANS LE VAL DE MARNE 
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d'electromenager, d'images, de musiques 
icro inform a 
rchoisirparmiun treslai 
:urs les ioueurs, des machines, des peripheriqi 
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MAINTENANT. TU PEUX AUSSI JOUER PAR TELEPHONE 

PIX TOR => 36.70.05.93 

PREHISTO PIX -> 36.70.10.25 I CD 32 

FUTUR PIX =» 36.68.13.12 
TRAINING PIX => 36.70.13.12 



■HQUITTU (BOITB DI 10) 
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AH 16 A 1200 JURASSIC PARK 2S0F 

Anion i«vv nig el man sell 2tof 

BURNING RUBBER 2G0F RYDER CUP 2S0F 

CHAOS ENOINE 270F SLEEPWALKER 240F 

DEMIS 2B0F STAR TREK 310F 

D1GGF.HS 270F SUPER LEA. MANAGER 240F 

HUMANS 2B0F T.F.X. 2TDF 

ISHAR 230F THANSARTICA 



ISHAR II 



270F 
270F 



CONSOLE 

JURASSIC PARK ■"<> £ 

LIONHEART ._ 2B0 F 

MANCHESTER UNITED 270 F 

MORPH fW F 

NICK FALDO GOLF 300 F 

PINBALL FANTAISIES 2BO F 

RYDER CUP "° F 

SABRE TEAM "0 F 

SENSI. SOCCER 92/93 270 F 



AMIGA / ATABI 



3D CONSTRUCTION KIT 2 
A-TRAIN 
AIRBUS A320 
ALFRED CHICKEN 



BART v* THE WORLD 
BAT II 
BLASTAR 
BOB'S BAD DAY 



CHAOS ENGINE 
CIVILIZATION 
COMBAT AIR PATROL 



PRIX 

DIZZY 

480F/480F FLASH BACK 
290F/ - GENESIA 

Z90F/290F GLOBAL GLADIATOR 
240F/ - GLOBDULE 



320F/320F HUMANS II 



INDY 4 AVENTURE - VF 
ISHAR 2 VF 
JURASSIC PARK 
KINGMAKER 
KRUSTY FUN HOUSE 



2S0F/ - 
ZSOF/ - 
Z60F/ - 

Z40F/ - 

31 OF/31 OF LEGACY OF SORASIL 
2S0F/250F LEMMINGS 2 



NICKY BOOM 2 
NIGEL MANSELL 
O.M. FOOTBALL 



DYNABLASTEH 



270F/I7QF PERIHELION 

ZSOF/ - PREHISTORIK 2 

2B0F/280F PREMIER MGR2 

ZBOF/ - PRIME OVER 

Z40F/ - REACH FOR THE SKIES 

ZSOF/ - RISKY WOODS 

ZBOF/ - RYDER CUP 

270F/ - SENSIBLE SOCCER 2 

2 G OF/2 BO F SLEEPWALKER 

29DF/ ■ SOCCER KID 

Z90F/ ■ SPACE HULK 

310F/ ■ 

260F/ - 

32 OF/ - 

ZOOF/ZBOF 

240F/ - 

31 OF/31 OF 

Z40F/ - 

ZSOF/ - * 

Z50F/ZS0F THE 

2BDF/ZB0F TRANSAHTICA 

2GOF/ ■ UNIVERSAL MONSTER 

2S0F/25OF VROOM II 

VF 340F/ - WAR IN THE GULF 

270F/270F WAX WORKS VF 

270F/270F WEEN - VF 

2S0F/ - WING COMMANDER 

VF 320F/ - WING COM. ACADEMY 

K ZOOF/ WWF 2 



now - 

270F/ - 
ZBOF/ - 
190F/ ■ 



FAST WINNER TURBO 2 60F/60F 

SPEEDKING AUTOFIRE 13OF/130F 

SPEEDKING ANALOGIQUE 1B0F/ - 



SUPER FROG 

SUPER LEAGUE MANAGER 

SYNDICATE 

OF DEATH 



29O /Z20F F TOPSTAR SV 

ZBOF/ - EXTEHNE 3 B 

ZZOF/ZZOF ikteRNE 3.6 

Z30F/Z30F 

ZSOF/ - EXTENSIONS MEMOIRES 

ZBOF/ - 612 Ko uni H. ASOO 2B0F/ 

200F/ - 512 Ko avic H. ABOO 2SOF/ 

310F/ ■ 1 Mo AMIGA BOO* BSOF/ 

230F/23OF 1 Mo AMIGA SOO 000F/ 

ZBOF/ - EXTENSION 1 Mo 32 BITS 

240F/240F EXTENSIBLE A 9 Mo 

2B0F/ - EMPLACEMENT COPHOCESSEUR 

270F/ - POUR A120O 1BBO F 

2T0F/ - 

2T0F/270F 

2B0F/260F 

iSSSSS mm "» 

ZB0F/2B0F SCANNER 10SOF/10SOF 

2HF/ - SOURIB I2BF/I2BF 

Z40F/ - AMOS - VF BOO F 



DISQUE OUR ABOO ET A1200 



BO Mo 



2090 F 



270F/ - ■' GAMME AM - PC/AMIGA/ ATARI/MAC i 

1SOF/1S0F LOGICIELS EDUCATIFS 
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PC ET COMPATIBLES 
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BLADE OF DESTINY 
BODY BLOWS 
BRUTAL SPORTS FOOT 



CRAZY CARS 3 

DARKMERE 

DAY OF THE TENTACLE - 

DOGFIGHT 



I PHARKAS - VF 



380F 
34QF 



INDY 4 AVENTURE - VF 



LAURA BOW 2 - VF 

LEGACY - VF 

LINKS 386 PRO - SVGA 



MAELSTROM 



PIRATES GOLD 
PINBALL DREAMS 
POWER MONGER 



390F 
340F 



SIMON THE SORCERER ■ VF 



31 OF DRACULA 

340F EYE OF THE BEHOLDER 3 

390F HUMANS I ♦ II 

32DF INCA 



STREETFIGHTER 2 
STRIKE COMMANDER 
STRIKE - SPEECH PACK 
STRIKE - TACT. OP. 
STRIKER 



2029 - DISK 



2 OOF 
330F 



MAD DOG MeCREE 
MOTOR STARS 
PROTOSTAR 
SHUTTLE 

RETURN TO ZORK 
STAR TREK 
T.F.X. 

■AHBTTEfl 
It SV 227 



EOF PERSIA 2 - VF 
- SPEECH PACK 



REACH FOR THE SKIES 
RED CRYSTAL 
RETURN TO ZORK 
REX NEBULAR 



2TOF TORNADO 



FUGHTSTICK F 



X UNDERWORLD 2 



B WAR I 

WING COMMANDER ACADEMY 1 
Iff ■ SPEECH PACK 



LECTEUH CD ROM PANASONIC 
DLE VITESSE + PHOTOS TYLER 

PACK MULTIMEDIA CO 



. LECTEUR CD ROM 



■ilkk 




I—' Pour taui ranssignvments cu commandas, telephonez-naus. s 

'— d« province, faitei bien l« 16.1.40.47.89. 7Z 



(16.1) 40.47.89.7Z 



BON DE COMMANDE a expedier a FUNWARE - B.P. 



75749 PARIS CEDEX 15 



ADRESSE 



CODE POSTAL . 

TELEPHONE 

REG LENIENT : 



is ~l Cheque Bancs! re 1 CCP fl Mandat-Lettre 
je palerai a reception ~i Contre rem bourse me nt (+ 35 F) 
ie paie per CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 



TOTAL A REGLER 



Date d" expiration - 



Signature obligetoira : 



VOTRE MATERIEL DE JEUX : 

1 MACINTOSH -I CD 32 



3 ATARI 
J 1 MEGA OSTF "KTF 



i iwGAmaos a PC at COMPATIBLES Qcd ROMDVGA OSVGA RAM : 
•00 OS00. O8O0 03,5 01,44 M 0720 K 05,25 OL2 *■ 0360 K 



'&!%■?''££.% j','' L ■"■■' './■■'■ '^H^^S;:^±&- : :^^ 



I DOSSIER 



LE GUIDE DES 
15 HEILLEURES 



MACHINES DE JEU 



Le 25 decembre approchant a pas de geant, 
heaucoup d'entre vous pourraient avoir de 
folles envies d'une nouvelle machine de jeu. 
Mais laquelle choisir ? Compte tenu du 
nombre de constructeurs et de modeles, il 
nous a semble approprie de vous aider 
dans cette quete 6 combien perilieuse. 




LES ORDINATEURS 



COMMENT TIRER PARTI 
DE CE DOSSIER ? 

Sachant par avance que 
le facteur primordial, pour 
la majorite d'entre vous 
est le cote financier, nous 
avonsopte pour une pre- 
sentation par budget. 
Chaque machine benefi- 
cierad'unrappeldeses 
caracteristiques tech- 
niques. Pour que vous 
ayezunemeilleurevue 
d'ensemble, nous vous 
proposons, sous forme 
d'encadre, les qualites et 
lesdefauts, untop5des 
meilleurs jeux et diverses 
configurations possibles. 



L'ATARI ST/STE 

Sorti en 1986, I'Atari ST reste toujours une machine mteres- 
sante. Architecture autour d'un Motorola 68000 a 8 MHz, 
['Atari ST avait conquis une grande partie du public et des edi- 
teurs. Avec I'Amiga, Le ST fut parmi les premiers ordinateurs 
1 6/32 bits. Suivant le modele, ST ou STE, on a droit a 51 2Ko 
ou IMo extensible a 4 Mo de memoire vive. La Rom qui 
contient le systems est de 256Ko. 

Dans le domaine des graphismes, I'Atari ST possede une 
palette de 51 2 couleurs. Pour le STE, modele le plus frequent 
de nos jours, la palette est montee a 4096 couleurs comme 
sur I' Amiga. Les resolutions sont assez variees et on trouve 




principaiement le 320*200 dans les jeux meme si on peut moo- 
ter jusqu'a 640*200 en monochrome (tres pratique pour une 
utilisation autre que ludique, musicale par exemple]. 
La puce sonore n'a rien d'extraordinaire. Elle produrt des sons 
sur trois voies plus une pour un generateur de bruits. En plus 
de cela, le STE beneficie d'une voie stereo 8 bits. Le systeme 
d'exploitation nomme TOS reprend le meme principe que sur 
les Macintosh. Tout se fait grace a la souris. De la gestion des 
peripheriques jusqu'a la gestion de vos fichiers, tout est fait 
pour vous faciliter le travail. Done pas de probleme de ce cote 
la si vous etes novice. 

Le lecteur de disquettes integre est de 720Ko. Cote 
connexions, e'est la profusion. A part les classiques prises 
serie et parallele pour les imprimantes et autres modems, on 
decouvre des prises Midi In et Midi Out tres utiles pour les 
musiciens, 2 ports souris/joystick (4 pour les STE), un connec- 
ted pour disque dur Atari, un bouton reset (extremement pra- 
tique), une prise pour un lecteur externe de disquettes, une 
prise video (on peut brancher le ST ou le STE sur une tele ou 
un moniteur) et un interrupted. En dehors des tous premiers 
ST, ['alimentation est interne. Pour les jeux, ii faut bien le 
reconnaitre I'Atari est assez mai loge depuis quelques mois, 
les editeurs laissant peu a peu tomber ce support. Pourtant 
quelques irreductibles grand-bretons continuent comme 
Renegade avec leur recent Chaos Engine. Mais cela suffira-t-il 
avotrebonheur? 
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ST / STE 

CHAOS ENGINE : il 
. I est Tun des meilleurs si 
; ce n'est le meilleur jeu 
I d'action/aventure sur 
| ST/STE. U realisation 
| des Bitmap Bros est 
. excel lente. 
; SENSIBLE SOCCER: 
1 comment ne pas 

evoquer le plus grand 

jeii de foot sur ST/STE. 
i Le maniement et la 
I realisation sont parfaits. 
; INDIANA JONES 3 : 

Lucas Arts avait eu la 
! bonte de produire une 
! version ST/STE. Ce jeu 

d'aventure devrait 
: combler tous les fanas 

■ d'lndy. 
DUNGEON MASTER : 
comme jeu de role, je 
pensequ'on n'a pas fait 
beaucoup mieux depuis 
sur ST/STE. C'est le 
pare de tous les jeux de 

I role actuels. 
F1 GRAND PRIX : 
Microprose a sorti sur 

■ ST/STE, LE simulateur 
de F1. Si tous aimez le 
pilotage etlaFI, vous 
n'avez pas le droit de le 
rater, 





QUALITES ! Avec le Mac etL' Amiga, les 
Atari sont parmi les plus faciles a utiliser pour un novice. Sa 
logitheque est tres foumie et comporte de tres grands litres. 
Son prix tres abordable en fait une machine pour des per- 
sonnes voulant debuter dans I'informatique. Ses possibility 
d'extension lui permettent de vous suivre dans votre evolu- 
tion. Le ST ou le STE est la machine ideale pour les musi- 
ciens possedant un petit home-studio. 



DEEFAUTS '. Le declin de la machine en 
terme de jeux risque de desinteresser un maximum d'entre 
vous d'autant plus que la mauvaise reputation du construc- 
ted n'arrange pas les choses. Les prisesjoysticks sont 
plus qu'inaccessibles. Les capacites des STE n'ont jamais 
les jeux. 




CONFIGUFJATIONS: 

520STE debase : 1 290F /1 040STE de base : 1 590F / 1 040STE avec 4 | 
Mode RAM : 2490F / 1 040STE + monrteur couleur :-de3000F 



PRIX OCCASE 

520ST : 500F 
1040ST :800F 



L'AMIGA 600 

Apparu en avril 92, 1'Amiga 600 reprend tout ce qui a fait le 
succes des anciennes versions (depuis 1985) qu'etaient le 
1000, le 500 et le 500+ . Toujours base autour d'un Motorola 
68000 cadence a 7.16 MHz, I'Amiga 600 est un 16/32 bits a 
I'instar des Atari. II a garde le concept des coprocesseurs 
secondant le microprocesseur principal. Les puces Paula, 
Denise, Agnus (plus connues sous le nom de chipset ECS) 
s'occupent soil de I'affichage, du son ou des entrees/ sorties. 
D'origine avec 1 Mo de RAM extensible a 2 Mo, le 600 a de 
quoi voir venir. La ROM de 512 Ko comprend le systeme 2.0 
du Kickstart. Les caracteristiques graphiques vont du 
320*200 a 640*51 2 avec de 1 6 a 4096 couleurs. La majorite 
des jeux utilisent le 320*200 en 32 teintes et de plus en plus en 
64 couleurs. Le son est reste digne de ses predecesseurs 
c'est-a-dire quatre voies sur neuf octaves de qualite 8 bits. La 
memoire de masse fournie en serie est un lecteur de dis- 
quettes de 880 Ko. Du cote de la connectique, on retrouve les 
deux prises joystick type Atari, une prise serie, une prise paral- 
lel pour les imprimantes, une prise pour un drive externe et 
une prise PCMCIA oil Ton peut brancher des peripheriques 
de sauvegarde type carte de credit. Pour ce format on trouve 
desormais des disques durs, des modems et des extensions 
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AMIGA 600 



F1 GRAND PRIX: 
comme pour le ST, Ft 
Grand Prix est aussi le 
meilleur simulateur de 
condufle. La realisation 
est tout aussi superbe. 

INDIANA JONES 4: 
episode inedit au 
cinema, Indy 4 est un 
superbe jeu d'aventure 
dans la lignee des 
produits Lucas Arts. A 
ne pas manquer. 

SUPERFROG : voila le 

jeu qui demontre que 
I'Amiga peut (aire aussi 
bien si ce n'est mieux 
que les consoles. Le 
meilleur jeu de plate- 
forme sur Amiga. 

GOAL : le plus recent 
des jeux de foot vient de 
sortir. Bienqu'en 
concurrence avec 
Sensible Soccer, Goal 
est desormais la 
reference. 

PROJECT X : pour les 
fanas du bouton de feu, 
Project X de Team 1 7 
est le shoot'em up par 
excellence sur Amiga. 



memoires. En interne, il est possible de connecter un disque 
dur IDE ties pratique pour les |eux d'aventures et de strategic. 
En ce qui conceme la video, on peut brancher le 600 directe- 
ment sur la tele familiale via la prise peritel. Bien entendu, la 
connection sur un moniteur est tout a fait possible. Pour le son, 
deux prises RCA, type cbaine Hi-Fi, permettent de profiter 
pleinement des capacites sonores de la machine. 
Sous la machine, on decouvre une trappe servant pour des 
cartes acceleratrices, des cartes d'extension memoire et 
diverses "greffes" augmentant la puissance du 600. Son sys- 
teme d'exploitation reste tres abordable pour les novices car 
inspire du Finder des Macintosh d'Apple. Tout peut-etre gere 
via la souris, fournie en standard. On a souvent critique les dit- 
ferents modeles Amiga pour les "plantages" du systeme. 



Avec la version 2.0 du Kickstart et du Workbench, ces 
defauts ont ete corriges. D'un point de vue logitheque, I'Amiga 
domine depuis des lustres dans les jeux d'action malgre la per- 
cee des compatibles PC. Ses capacites graphiques et d ani- 
mation font du 600 une excellente machine capable de surpas- 
ser les consoles dans leur propre domaine. 

Les jeux de reflexion et d'aventure ne sont pas non plus en 
reste puisque les plus gros titres de ces genres lui ont ete 
adaptes Pour un prix somme toute modique, vous pourrez non 
seulement jouer sur des softs de qualite (les programmers 
maitrisant maintenant parfaitement la machine) mais utiliser le 
600 pour des taches personnels et familiales comme le trai- 
tement de texte ou la video amateur. 




QUALITES '. Une logitheque enorme et 
variee. La qualite des softs est indeniable. Son prix et sa 
facilite d'utilisation font de cette machine un tres bon ordi- 
nateur pour novice. Ses possibles d'extension permettent 
de voir venir. Sa compacite permet de I'installer devant la 
tele sans probleme. 



DEFAUTS ISon alimentation est externa 
ce qui n'est guere pratique d'autant que I'interrupteur 
marche/arret s'y trouve. L'absence du pave numerique, 
par rapport aux anciens Amiga, peut poser probleme pour 
certains vieux jeux mais devient mineur avec les softs 
recents. Le disque dur n'est pas de serie. Un declm de 
I'enthousiasme des editeurs amencains peut rendre la pro- 
duction de jeux moins importante. 
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CONFIGURATIONS: 

Amiqa 600 : - de 1400F/ Amiga 600 + moniteur couleur : - 
600 + disque dur 40Mo :- de 2500F/ Amiga 600 + disque 
teur couleur : - de 4000F 



de 3000F / Amiga 
dur 40Mo + moni- 



PRIXOCCASE : 

- de 1000F pour le 600 de base 




Une legende raconte que les geants 
finissent toujours par se rencontrer... 

LE CHOC DES 



Le CD-I de Philips et les heros de Nintendo' 
ne pouvaient pas echapper a lew destin ! 
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L'AMIGA1200 

Pour faire face a la montee en puissance des PC dans le 
domaine ludique, Commodore a recemment mis sur le marche 
ce nouvel Amiga compatible avec I'ancienne gamme el benefi- 
ciant de caracteristiques techniques assez incroyables 
compte tenu du prix. Le microprocesseur principal est un 
68EC20 de Motorola cadencee a 14 MHz. De ce fait, par rap- 
port au 600, le 1 200 fonctionne en principe de 2 a 4 fois plus 




vite. Le 1 200 est un veritable 32 bits. Mais ce n'est pas tout, 
les coprocesseurs ont eux aussi subit un lifting. Le chipset se 
nomme maintenant AGA et est sur le papier quatre fois plus 
puissant. La memoire vive est de base de 2 Mo ce qui a fait 
plaisir a un maximum d'editeurs qui commengaient a se sentir 
a I'etroit. La memoire morte qui contient le Kickstart 3.0 est de 
51 2Ko. Ou cote des graphismes, les modes sont tres nom- 



breux. On a droit a des resolutions de 320*200 a 1 280*512 de 
32 a 256000 couleurs parmi les 16.8 millions disponibles. 
Attention tout de meme, vous n'aurez pas acces a tous les 
modes puisque I'affichage depend aussi de I'ecran que vous 
possedez. Pour le jeu, un simple televiseur suffit. La grande 
nouveaute, grace aux nouvelles puces graphiques vient des 
ameliorations pour les sprites et les scrollings. Les jeux vont 
bientot exploiter ces caracteristiques pour des resultats 
eblouissants. De plus, les puces peuvent adresser directe- 
ment la memoire sans pour autant passer par le microproces- 
seur. Le son est le seul point qui n'a pas change. On a tou- 
jours droit aux 4 voies sur neuf octaves en 8 bits. Esperons 
que Commodore va remedier a cela rapidement. La memoire 
de masse est toujours le lecteur de disquettes de 880 Ko. II 
est possible de lui adjoindre (je vous le conseille vivement) un 
disque dur IDE 2 pouces et demi de 40 a 240 Mo comme pour 
le 600. C'est vraiment tres pratique et de nombreux editeurs 
proposent desormais I 'option installation sur disque dur. Pour 
ce qui est de la connectique, c'est quasiment identique au 600 
c'est-a-dire prise serie, parallele, joystick. PCMCIA, etc. La 
seule difference est le connecteur se trouvant sous la machine 
qui est en 32 bits pour un acces plus rapide. Le systeme 
d'exploitation en est a sa version 3.0. Par rapport au 2.0, on ne 
decouvre que peu de nouveautes flagrantes mis a part la ges- 
tion des nouveaux modes graphiques et quelques autres subti- 
lites rendant I'utilisation du 1200 plus simple. Des sa sortie, le 
1200 possede une logitheque impressionnante puisqu'il 
accepte la majorite des jeux 600 recents. La nouvelle ten- 
dance chez les editeurs est inverse : developpement de nou- 
veautes pour le 1200 puis I'adaptation sur les anciens 
modeles. De ce fait, d'ici Noel, de nombreux trtres interessants 
devraient voir le jour comme Silly Putty 2, James Pond 3, 
Jurassic Park, Oscar, etc... Des le debut de fannee prochaine 
le 1 200 devrait supplanter le 500 et le 600 dans les postes de 
developpement des editeurs. 



QUALITES '. Le1200beneficied'unepuissanceplusimportantetouten 
conservant les qualites propres a la gamme Amiga. Les nouvelles capacites graphiques et 
d'animation en feront palir plus d'un. La logitheque croissante devrait vous convamcre. Des jeux 
de tous genres en 128 et 256 couleurs anivent... La facilite d'utilisation est mdeniable. Le sys- 
teme 3.0 est plutot bien pense meme si Ton decouvre encore de petits "bugs". Ses possibilites 
d'extension permettent d'aborder des domaines tres divers comme la musique, la video, I ima- 
gerie, la PAO, etc... Son prix est tout aussi abordable pour un novice que le 600 ou I Ata " ST.II 
serad'autre part possible d 'ici quelques mois de le transformer en console CD, I'Amiga CD32. 



DEFAUTS '. L'alimentation est toujours 
externe et comprend toujours I'interrupteur. Le peu 
d'enthousiasme des editeurs amencains totalement acquis 
au monde PC peut refroidir certains, les fanas d'aventure 
et de jeux role en particulier. L'absence du disque dur et du 
DSP en serie peut porter prejudice. Pour le disque dur, la 
majorite des magasins vend le 1 200 dans des configura- 
tions completes. Les prises joystick a I'arriere de la 
machine sont peu accessibles. 



CONFIGURATIONS: 

A1 200 de base : 2390F / A1 200 + disque dur 40 Mo : - de I 

Moniteur couleur : - de 3500F 

A1 200 + Moniteur couleur + Disque dur 40 Mo : - de 5000F 



PRIX OCCASE 

2000F pour la version de base 




Compte tenu de leur grande variete et de la 
diversite des configurations, nous avons divise 
les modeles suivant la puissance. De concep- 
tion tres ancienne (fin des annees 70), le PC 
aura mis plus de dix ans pour s'imposer dans 
le domaine des jeux et ce au prix de nom- 
breuses variations, extensions et aussi 
grace a I'arrivee en masse des clones tai- 
wanais ayant fait chuter les prix a une 

■ vitesse vertigineuse. Si Ton s'en tient aux 
configurations dejeu, cela va simplifier un 
peu notre presentation. Nous n'evoque- 
rons ainsi pas les PC 8086 et 8088 veri- 
t tables engins de la prehistoire qui sont 
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incapables de faire marcher la majorite des softs actuels. Les 
chiffres (8088, 8086, 286, 386, 486) sont en fait les refe- 
rences des divers microprocesseurs mis en service par le 
constructeur Intel. L'architecture a ete pensee et creee par 
IBM puis reprise par un nombre incommensurable de 
constructeurs (Compaq, Dell. Commodore pour ne citer que 
les plus connus) et d'assembleurs (generalement des maga- 
sins). D'origine, le PC n'est pas une machine "finie". Destine 
aux professionnels, il n'avait que le mode texte, pas de gra- 
ptiisme. Ce n'est que bien plus tard que sont apparues les 
cartes graphiques CGA (320*200 en 4 couleurs), EGA 
(320*200 en16 couleurs), VGA (320*200 en 256 couleurs ou 
640*400 en 16). De nos jours, les cartes graphiques sont 
generalement des S-VGA (640*400 en 256) meme si elles 
sont sous utilisees puisque les jeux utilisent encore en majorite 
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PC 

GRAND PRIX 
(MICROPROSE) : 
apres le ST et i'Amiga, 
la version PC est 
impressionnante. Un jeu 
a ne pas rater. 
SYNDICATE 
(BULLFROG) : Si vos 
instincts primitifs 
reviennent, jouez a ce 
jeu d'action/aventure a 
la realisation exemplaire. 
Encore un coup de 
genie de Bullfrog. 
OSCAR (FLAIR) : II 
faut avouer que les jeux 
de plates-formes sont 
raressur PC. Oscar 
sort de ta meute avec 
des graphismes 
magnifiquement col ores 
et un scrolling plus 
qu'acceptable. 
LANDS OF LORE 
(VIRGIN) : Dans le 
domaine des jeux de 
role, ce jeu de Virgin 
tient le haut du pave. 
Une realisation efficace 
sans texture mapping et 
un scenario 
"cataclysmique" (dixit 
Yann) 

INDIANA JONES 4 
(LUCAS ARTS): 
Retrouvez Indy dans 
des aventures inedites 
au cinema : la 
recherche de 
I'Atlantide, la cite 
mythique. 



le VGA 256 couleurs. Vous aurez compris que dans le PC, 
tout est modulable via des cartes d'extension tres diverses. 
Pour pallier la grosse lacune du PC en terme de son (qui n'a 
jamais eu envie de detruire sa machine a cause de ces beep 
agagants) de nombreuses cartes sonores sont sur le marche. 
Les plus connues sont les Adlib et les Soundblaster. Je n'evo- 
querai pas les questions de memoire vu que tout depend de la 
configuration proposee. En general, il vaut mieux avoir au 
moins 2, 4 voire 8 Mo. Pour la memoire de masse, les disques 
durs sont generalement en serie (la capacite variant) et la 
encore plus vous aurez de place et mieux vous vous sentirez. 
Disons que 1 20 Mo est un minimum. 
En general, on vous le livre avec un lecteur de disquettes. 
Choisissez un 3 pouces et demi haute densite. La majorite des 
carte-meres possedent des slots pour les cartes. II faut done 
faire attention lorsque vous achetez des extensions pour votre 
PC. Le systeme d'exploitation est signee Microsoft. Le DOS 
6.0 en est la derniere version beneficiant d'un doubleur de 
capacite de disque dur. un gestionnaire de memoire automa- 
tique et d'un anti-virus integre. Toutes les commandes se font 
via des instructions a taper au clavier. Pour ceux qui ont cela 
en horreur, il existe un systeme ressemblant au Finder du Mac 
ou au Workbench de I'Amiga. II s'agit de Windows toujours de 
Microsoft. Une fois installe sur votre disque, vous pourrez tout 
gerer avec votre souris. 

Dans le domaine des jeux, le PC est la plate-forme la plus en 
vogue. Tous les editeurs developpent sur PC et comme vous 
pouvez le voir dans nos colonnes requirement, de tres gros 
litres sortent sans cesse. A la premiere place en tout ce qui 
concerne les simulations, les jeux d'aventure et les jeux de 
role, le PC peche encore dans tous les autres genres malgre 
quelques litres interessants. 



LES PC 286 

Datant du milieu des annees 80, les 286 sont quelque peu 
desuets de nos jours pour le jeu. La gourmandise des jeux PC 
actuels en matiere de memoire et de puissance de calcul fait que 
le 286 voit sa logflheque se restreindre de jour en jour. Le micro- 
processeur est un 80286 de chez Intel cadence de 8 a 1 2 MHz. 
Les slots sont generalement a la norme EISA. Plus vieillot que les 
Amiga et ST, les 286 sont des 1 6 bits. Autant vous I'avouer tout 
de suite, le 286 n'est pas a conseille si vous "bavez" sur les 
superproductions americaines. Sur le territoire francais, les 286 
represented encore la majorite du pare machine. 

Les PC 386 

Plus recents. les 386 existent en deux versions. Le 386 SX est un 
16/32 bits et peut etre cadencee de 16 a 33 MHz. Le 386DX est, 
quant a lii, un veritable 32 bits cadence de 25 a 40 MHz. Li aussi, les 
slots sont a la norme EISA. Pe u d'innovations si ce n'est une plus 
grande vftesse de calcul. Pour le jeu, les 386 sont vraiment les configu- 
rations minimales, et encore. . . 

LES PC 486 

Ces machines existent sous differentes versions mais toutes 
sont des 32 bits a part entiere. La difference en vitesse de cal- 
cul n'est pas enorme pour le jeu. Tout depend de la frequence 
d'horloge. Pour le SX, elle oscille entre 25 et 33 MHz. 
Pour le DX, on peut avoir des frequences de 25 a 50 MHz. 
Une version avec microprocesseur a frequence d'horloge 
doublee se generalise. II s'agit des 486 DX2 66 MHz. 
Certains constructed rs proposent les DX2 100MHz mais a 
mon avis mefiez-vous car ils sont loin d'etre fiables. Les slots 
peuvent etre EISA, local bus EISA ou encore mieux VESA. 
Faftes attention lorsque vous achetez des cartes d'extension. 




,,,^>w 



CtUALIXES ! des possibiiites tres com- 
pletes, qui permettent d'utiliser aussi bien des applications 
professionnelles que ludiques, la possibilite "d'upgrader" la 
machine au fur et a mesure que des extensions sont dispo- 
nibles (486, carles graphiques, cartes sonores, Full Motion 
Video. . .). Le PC est I'ordinateur sur lequel les editeurs sor- 
tent le plus de produits actuellement. Les meilleurs jeux 
d'aventure, de simulation et de reflexion sont sur PC, mais 
on commence aussi a avoir d'excellents jeux d'arcade. 



DEFAUTS '■ le systeme d'exploitation des 
PC, le DOS, est loin d'etre simple d'utilisation, et il vous 
faudra lire les enormes manuels si vous avez a gerer la 
memoire pour faire fonctionner certains jeux. Si e'est une 
machine ouverte aux extensions, n'oubliez pas que I'instal- 
lation d'une carte sonore ou d'un CD-Rom n'est pas tou- 
jours tres aisee. . . Les jeux qui sortent fonctionnent de plus 
en plus pour des 386 puissants voire des 486, et font des 
286 et 3B6 de base des machines depassees. 
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BIGBANG : affronte les autres connectes 
dans I'espace : 361 5 GEN4, tape *BIG. 



CONFIGURATIONS: 

Pour les 286, de moins en moins de magasins les proposent. Disons que vous pouvez trouver des configurations 
completes (ecran, disque dur, lecteur de disquettes) pour moins de 4000F. Pour les 386, les configurations lotales 
sont disponibles a partir de 5000F. Pour les 486, Vous pouvez en trouver a partir de 9000F. 
Dans tous les cas, essayez de trouver une configuration comme celle-ci : 4Mo de RAM minimum + disque dur 
1 20Mo + carte son type Soundblaster + carte graphique SVGA 1 Mo + ecran SVGA couleur + souris + joystick + 
DOS 6.0 + Windows 3. 1 + PCtools 8.0 



PRIXOCCASE : 

Les prix d'occasion peuvent varier tota- 
lement car la depreciation des PC est 
difficilement chiffrable. 
Essayez de marchander en fonction des 
prix du materiel neuf que vous aurez vu 
en boutique. 



LES MACINTOSH 



Beaucoup d'entre vous se disent : mais que fait la gamme 
Macintosh dans ce dossier. Mine de rien, beaucoup de jeux 
sortent alors on ne peut pas I'oublier. Sorti en fevrier 1934, le 
Macintosh a suivi une evolution un peu identique au PC. D'ori- 
, ie Mac etait deja graphique mais en noir & blanc. Cela 
' ; de ieu 



Durd'un 68020, 
, de Motorola, mais desormais, le Mac bas de gamme 
le obligatoiremenf un 68030. Pour les modeles supe- 

rieurs, on decouvre un 68040. Le minimum giaphique est de , 

256 couleurs. La resolution qui prime est le 640*480. Du cote 
>n, la plupart des modeles offrent une i 

; I'Amiga mais avec un nombre de vo.™ u ., r >. u r .w«™„.™ ...~ ( j 

quent. Avec les modeles les plus gros (type 840AV et 660AV) les autres ordinateurs, le Macmto 

it noter la presence d'un DSP. Autant vous dire qu'en machine la pius apte a act 

3 de son, 9a decoiffe. II est assez difficile de vous faire On n'a vr. 

une liste complete des connexions. Ce serait beaucoup trap pours'en *,, „..—*.,„ ,«™„™..™ ,- 

long. Disons que toutes les prises les plus classiques sont pre- assez marginal malgre I'interet gran 

la plupart). Comme ie I'ai dit au debut 




MAC 






MHH 



QUALITES : le Finder est le meilleur | 

systeme Sexploitation. La qualrti d'affichage est incontes- 
table avec des resolutions auxquelles peu d'ordinateurs I 
nous ont habitue. 

L'aspect sonore est en general au moins aussi bon que sur 
Amiga voire meilleur avec les modeles recents. II est proba- 
blement le meilleur ordinateur pour le travail. 



. pouriejeu.lesconfigurations 
necessaires sont encore trap cheres. Les types de jeux m 
sont guere varies. On retrouve d'incessantes sorties de 
jeux d'aventure et de petits jeux de reflexion. Quelle 
manque d'originalite dans la logitheque I Malgre la baisse 
s prix tres agressive, le Mac a une image trop eloignee 
I duludique. C'est probablement pour cela qu'encore peu 
de jeux sortent, la majorite des programmeurs Mac n'etant 
pas des specialistes dans ce domaine. 



: IRON HELIX CD : cette 
aventure vous plongera 
dans des decors 
"alienesques" a la 
recherche de la verite sur 
le silence radio d'un 
vaisseau spaciai- 
SPACESHIP WARLOCK 
CD . veritable saga 
gaiactiQue avec des 
images a tomber par tore, 
Spaceship WarSock est 
vraiment fantastique. 
THE JOURNEYMAN 
PROJECT CD (PRESTO 
STUDIO) ;i'un des plus 
beaux jeux d'aventure sur 
cette machine avec des 
graphismesetune 
interface fabuleuse. 
LEMMINGS : sorti sur 
quasiment toutes les 
machines, ces petits 
Lemmings vous en ferant 
voir de toutes les 
couleurs. 
THE TIMES ;jeu 
d 'action/reflexion par 
excellence, ce jeu est 
is contests fun des 
meilleurs du genre. 



CONFIGURATIONS: 



a des machines plus aptes p 



comme pour les PC les configurations ; 

sontiniqueesatitreir 

budget pas trop eleve. 

Mac Classic couleur 4Mo Ram + Disque dur 8OM0 : 75O0F/ Mac Performa 400 4Mo Ram + 

Disque dur 8OM0 : 7000F/ Mac LC2 4Mo Ram + D' 

"")0F/ Mac LC3 4Mo Ram + Disque dur 80 Mo + M 

! Centris 610 4Mo Ram + Disque dur 8OM0: a partir de 10000F/ Mac Ceniris 650 4Mo 
I Ram + Disque dur 8OM0: a partir de 1 2000F 



| PRIXOCCASE :„o U s„ 

ibreuses configur 
.. ... j facilement des Macs d'occasion 
lemarche. N'hesitez pas a consulterle 3615 Apple, ol 
petites annonces de notre confrere Univers t ' 



'"iim^mmm^. 
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SUPER 
NINTENDO 

STREET FIGHTER 1 
TURBO (CAPCOM) : 
est-il vraiment utile de 
presenter ce jeu de 
baston qui a ensorcele 
des millions de 
personnes a travers le 
monde. Un must, 
STARWiNG 
{NINTENDO) : avec 
une puce specif ique 
pour la gestion 3D, 
Star wing est un tres 
bon shoot'em up qui se 
distingue de ses 
concurrents. 
SUPER MARIO ALL 
STARS (NINTENDO) : 
les nostalgiques 
'■ retrauveront dans cette 
i cartouche tous les 
' Mario Bros apparus 
; avant la sortie de la 
; SNES dans des 
! versions remaniees. 
SUPER NBA 
BASKETBALL 
(TECMO) : Tun des 
meilleursjeuxde 
basket. A vous les dunk 
de Michael Jordan. 
KING ARTHUR 
WORLD (JALECO) : un 
tres bon jeu de 
reflexion/strategie qui 
comblera ceux et ceiles 
qui veulent faire 
L travailler leur matiere 
I grise. 



LES CONSOLES 

A differencier des micros, les consoles de jeux n'ont qu'un seul but : vous divertir. De ce fait, si vous ne cherchez que 
parfait. Pour convaincre les parents c'est plus dur mais avec I'arnvee des machines CD pourquoi pas? 



d ce qui evite d'avoir recours a des astuces de pfogramma- 
,.„n. Pour les sprites, la SuperNES peut en afficte: 
iais vu la pubiicite a la tele vantant les merites de 128 simultanemeht d'une taille allant jusqu'a 64*64 pixels. Du 
e console ? Qui n'a jamais eu vent d'un jeu pre- cote du son, on a affaire a 8 voies stereo dont certarnes peu- 
Street Fighter 2 ? Allez. avouez que beaucoup d'entre veni reproduce des digits en32KHz sur 16bits. 

i machine. Qu'en est-il exactement ? La Curieusement, cela reste tout de meme en dessous i 
— 'i Mac qui Sent senses etre 



de jeu utiiisant le deuxieme mode, tfl ce qui 



oejeuuniisanueaeu 
: leurs, ia SuperNES 
: encore SNES) peut 



leurs, la SuperNEa (comme on ( ap(.~.._ 

encore SNES) peut afficher 256 couleurs parmi 32768. Pour Compte tenu du 

une console c'est le top si i'cn excepte la presence de la NEO- SNES semble a 

GEO (cf dossier arcade machines). m&ne si certaint 



inde (merci le marketing !), 
plus celebres sont sur cette machi..... 
''■ urs produisant des sof!a. : ia 
_, ._ duree de vie assez iongue 
ita se poser de serieuses ques- 
ant a la rentabiiite des jeux sur ci " 
de litres est considerable et \ 



QUALITES : **&**»**»**,■ 

tante que vous y trouverez forcement ce que vojs voulez. 
Les coprocesseurs permettent des effets assez epoustou- 
flants. Le nombre de boutons sur les joypads (6 en tout) 
permet des modes de controles plus complets et souvent 
plus pratiques. 

Comme toute console, elle est prete a I'emploi des son 
debaliage. La machine est tres abordable. 



DEFAUTS . leprix des jeux est beaucoup 
trop oxcossif. Par exemple. rares sont les produits a moins 
de 400F. On peut trouver la SNES a moins de 800F et les 
jeux r.outent plus de 400F. 

Pourquoi une telle disproportion ? Heureusement, la 
SNES est capable d'afficher 256 couleurs pour compen- 
ser une resolution des plus limites de nos jours. 




CONFIGURATIONS : 

I SNES+ tiovcad : 800F/ SNES + 2 iovnad + 1 ieu : 1000F 
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MEGADRIVE 

STREET FIGHTER 2 
SPECIAL (CAPCOM) : 
sorti recemment sur cetle 
console, cette version est 
tout a fait digne de figurer 
dans voire logitheque. 
GUNSTAR HEROES 
(SEGA) : jeu de plate- 
forme et shoot'em up, ce 
jeu devrait vous ravir par 
ses originalites et sa 
realisation exceilente. 
SONIC 2 (SEGA) : la 
mascotte de Sega est le 
heros d'un fantastique jeu 
de plate-forme renouvellant 
le genre. 

MEGALOMANIA : la 
strategie n'est pas 
generalement !a tasse de 
the des consoles. 
Megalomania vous met a la 
tete d'une civilisation. A 
vous de la faire progresser. 
ALLADIN : inspire du film 
de Disney, ce jeu de plate- 
forme de Virgin est celui 
qui possede la meilleure 
animation, les gens de 
Disney s'en etant charges. 



Sortie avant la SNES, la Megadrive 
reste la seule rivale contre la 
console de Nintendo. Comme pour 
la SuperNES, la Megadrive beneficie 
d'une publicite des plus tapageuses. 
Le microprocesseur principal est un 
68000 de Motorola (comme I'Amiga ou 
le ST) cadencee a 7.6 Mhz et seconde 
parunZ80a3.5MHz. 
En ce qui concerne I'affichage, la Mega- 
drive a une resolution de 320*224 en 64 
couleurs parmi 51 2. Cela peut paraitre peu 
mais la majorite des jeux n'en souffrent pas. 
.a memoire vive (RAM) est de 74 Ko alors 
que la memoire video est de 64 Ko. 
Le son n'est pas en reste puisque la Megadrive a trois sys- 
temes sonores : 3 voies en quatre octaves, de la FM et un 



generateur de sons digitalises. En tout, elle peut jouer 10 voies 
sur S octaves en stereo. Pour les connexions, la Megadrive se 
branche bien entendu sur toute tele avec prise peritel. Sur le 
dessus du boitier se trouvent I'interrupteur, un bouton reset et 
un potentiometre pour le volume puisqu'on peut brancher un 
casque de walkman pour ne pas deranger le voisinage. 
Comme pour la SNES, la logitheque de la Megadrive est 
dense. La mascotte de Nintendo etant Mario, Sega a cree un 
personnage pour le representee Celui-ci, Sonic, est le heros 
de 2 grands classiques des jeux de plate-forme au meme litre 
que les Mario. 

On trouve meme des litres comme Street Fighter 2. Meme si 
son domaine de predilection est le jeu d'action, on trouve tout 
de meme des jeux plus cerebraux comme Populous, Power- 
monger, Lemmings et bien d'autres. 

NB : Sega s'apprete a remplacer la Megadfive par un 
modele 2. Celui-ci possede moins de boutons de reglages et 
est plus compacte. 
Pour le cceur de la machine, rien de change. 



QUALITIES ". sa logitheque est tout aussi 
impression nante que la SNES meme si elle tape moins a 
I'ceil. Son joypad a 3 boutons est tres ergonomique. On 
branche etcamarche. 



D C. in U TO ! La palette de cette machine 
commence a etre franchement trop reduite. Le son n'est 
pas vraiment d'excellente qualite surtout en ce qui 
concerne les digital isahons. 




CONFIGURATIONS: 

Megadrivel + Sonic + 2 joypads : 695F/ Megadrive 2 + 2 _ 
895F/ Megadfive 2 + 2joypads * ALLADIN : 995F /Megadrive 2 
SONIC 2 + 3 jeux : 1090F/ Divers autres bundles existent. """ 
aupres de vos revendeurs. 



,+ajm: PRIXOCCASE 

2 l oypads+ prixd'occasion.500F 



LA MEGA-CD2 

Cette extension sortie recemment nous amene a la grande revolution dans le 
domaine des jeux video : I'arrivee du support CD. 
La Mega-CD2 apporte non seulement un lecteur CD-ROM mais aussi elle 
augmente les capacites de la console d'origine. Ainsi, on trouve une puce 
gerant les rotations et autres zooms comme sur la SNES. De plus, la Mega- 
CD2 possede sa propre memoire vive qui est de 51 2Ko et une memoire 
morte de 128Ko. Les standards CD reconnus sont le format Mega-CD2, 
le CD-Audio et le CD+G. Le temps d'acces du lecteur CD-ROM est de 
800ms et le taux de transfer! est de 1 50Ko/s. 
La logitheque est encore assez restreinte mais de nombreux editeurs 
travaillent actuellement dessus. D'ici Noel vous devriez decouvrir pas mal 
de titres. 




361 5 GEN4, ce sont des dizaines de Soluces 
pour les jeux d'aventure, tape *SOL 



QUALITES ! le support CD apporteun 
plus non negligeable. La finition du lecteur semble assez 
bonne. 



D EFAUXS '. I'aspect graphique est ridicule. Pourquoi ne pas avoir augmente la 
palette de couleurs? Vous serez oblige de vous acheter une Megadrive si vous ne I'avez pas 
encore. Le taux de transfert et le temps d'acces son! parmi les plus mauvais pour un lecteur CD. 
Le standard Photo-CD ainsi que la Video-CD ne sont pas disponibles. La Mega-CD2 est une 
machine fermee. Ses possibles d'extension semblent reduites. 




MEGA-CD2 



magnitique. 

SONIC CD : Mascotte de Sega, la Mega-CD2 se devait de p„ 
jed'en impressionner plus d'un avec des effetsde 
i le meilleur shoot'em up sur c 

FINAL FIGHT : retrouvez le ieu de cafe dans une version tres defoulante. Deliv 



CONFIGURATIONS : Mega-CD2 + ROAD AVENGER :1990F 



AMIGA CD32 



MMMWta 









joysticks. Sur le papier, 

_ -CD2 et CD32 sont trop eloignes techmquement. lis ne 
pas de la meme generation. Les j 
d'ici Noel, voi 
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CtUALITCO '. le prix est tres competitif I 
puisque pour moms cher que la Megadrive avec le Mega- I 
CD2, vous aurez une console encore plus ouverte vers I 
I'avenir avec des caracteristiques techniques superieures. 
La qualite graphique devrait vous faire decouvrir des jeux I 
d'une beaute deconcertante. Les capacrtes du lecteur CD- I 
ROM sont parmi les plus performantes. Le joypad a 6 bou- 
tons est une tres bonne chose surtout avec le bouton prin- 
cipal surdimensionne. 



I DtrAUTb '. son avenir depend de votre I 

I engouementou non. Ilmanqueasonactiflesediteursame- | 

I ricains qui semblent attendre revolution de la machine. Elle I 

I n'Bst pas livre avec 2 joypads ce qui est dommage. Son I 

I lookpeutsemblerquelquepeuanachroniquemaisc'est I 

I une question de gout. L'alimentation est toujours externe 

I (ils sont tetuschez Commodore) maisl'interrupteur est sur 

I la machine. 
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*1 CD-I 

'kether 

(INFOGRAMES) : sans 
conteste le meilleur 
shoot'em up sur CD-I 
avec des sequences 
d'aventure a la 
Dungeon Master. 
INTERNATIONAL 
TENNIS 

(INFOGRAMES) : une 
simulation de tennis 
plutot reussi avec une 
bonne jouabilite. 
INCA(INFOGRAMES) : 
plus proche de 
I'aventure que du jeu 
d'action, Inca vous 
entrainera dans un 
monde mystique. Une 
realisation magnifique. 
L'ANGE ET LE 
DEMON (SMART 
MOVE) : premier jeu 
d'aventure sur CD-t, 
L'ange et le demon 
vous fera visiter un 
Mont St Michel glauque 
et mysterieux. De 
nomb reuses digits ont 
ete utilise. 
ESCAPE FROM 
CYBERCITY 
(PHILIPS) : parmi les 
premiers sortis, Escape 
est un tres bon 
shoot'em up a la 
Operation Wolf. Tout le 
jeu est un gigantesque 
dessin anime. Un 
veritable plaisir pour les 
yeux. 

PALM SPRINGS 
GOLF (PHILIPS) : le 
premier golf sur CD-I 
entierement avec des 
images digitalisees. On 
s'y croirait, En plus, 
vous aurez tout un tas 
de commentaires 
com me a la tele. 




LE CD-I 



Philips avart lance il y a pres de trois ans leur concept de machine 
multimedia. Inventeur du CD, Philips a tout de suite pense a 
I'adapter pour le monde de I'informatique et bien entendu au 
monde du jeu. Contrairement au CD32 ou a la Mega-CD2, Phi- 
lips n'a pas vouiu le lancer comme console de jeu. C'est une 
machine aux utilisations multiples. Le micraprocesseur principal 




est un 68000 customise a 1 6MHz. La memoire est de 1 Mo. Les 
resolutions graphiques sont 384*280 et 768*500 jusqu'a 16,8 
millions de couieurs. De somptueuses images en perspectives. 
Du cote sonore, c'est tres flou. Seuie certitude : le lecteur CD- 
ROM peut aussi servir de CD-Audio done une tres haute qualite 




CONFIGURATIONS 

CD32 + 1 ioypad + 2 jeux : 2490F 



AMIGA CD32 

Pour I'instant, on ne peut pas encore se 

puisqu' a I'heure ou nous preparons ce t 

- ~"i peu de jeux. Les premiers litres 



QUALITES 



la resolution graphique du 
CD-I lui assure une qualite exceptionnelle au niveau des jeux, 
tout comme pour le son, dont la qualite CD est superbe. L'arri- 
vee prochaine du Video CD permettra d'obtenir les plus belles 
versions de jeux CD sur CD-I. D'autre part, on trouve des CD 
encyclopediques tres bien fait et en frangais ! 



DEPAU lO ! la machine est encore un peu 
chere, surtout avec le Video CD, mais les prix sont a la 
baisse. Le processeur ne permet pas d'avoir des jeux d'ac- 
tion particulierement bons, mais avec le Video CD, se defaut 
sera elimine. On peut egalement regretter le manque de pro- 
duction, mais il semble que les editeurs commencent a se 
pencher sur la machine de Philips. 



CONFIGURATIONS: 

CD-I + telecommande ; - de 3500F Cartouche Video-CD 
(FMV) :-de2000F 



est attendue. Le CD-I reconnait deux autres standards, le 
Photo-CD de Kodak et la Video-CD (en option avec une car- 
touche d'extension). Le lecteur a un taux de transfert de 
150Ko/s. Le temps d'acces reste mysterieux. Les jeux apparus 
jusqu'a present etaient bin d'etre des tops, mais heureusement 
ces demiers temps de gros titres sont sortis pour le plus grand 
plaisir des joueurs. L'avenir de cette machine semble plutot rose 
et la cartouche Video-CD permet aux editeurs de creer des jeux 
a la realisation exemplaire. C'est ainsi le cas de Microcosm qui 
est la meilleure version toutes machines confondues. 



LES SURPRISES DENOEIi 

D'ici Noel, nous allons decouvrir en import la 3DO et la Jaguar: Sur le papier ces.i 

t les plus performant.es avec des caractenstiques techniques a faire palir, 
ur de console ou micro actuel. Mais attention, la 3D0 ne 1 

^-_ ■•.... sort officiellement que I'ann 

lancer dans I'achat de telles consolesXe 
\ deia trouver des 3DO en import paralleled ' ■ 




F 



\ petit tour en fin de magazine, r 
1LE JAGUAR (ATARI) : Alc, ?M . 
"affiche cependantun fiche technique et des'( 



i epoustouflantes. Admirez un peu la 
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Nous avons eu confirmation de 
/'existence de ceffe surprenante 
machine grace a une visite dans les 
locaux d 'Atari. 

Nous avons ainsi pu nous faire une 
bonne idee de ses capacites a travers 
cinq produits, meme si certains sont 
assez loin de leur version finale. 



LEPAD 

Nous avons pu essayer le 
"joypad" de la console et 
maigre son look encore 
assez grassier, nous avons 
pu rapidement en maitriser Is 
maniemenl. Tres leger et 
ergonomique, la seule 




TECHNIQUE 



difficult ; 
d' utilisation vient 
du nombre de boutons 
utilisabies. Outre trois *gros 
boutons" et deux touches 
d'options "Start" et "Select" 
classiques sur les manettes 
pour consoles Sega ou 
Nintendo, vous avez un 
mini-clavier numerique qui 
permettra d'aceeder a des 
dizaines d'options dans les 
jeux, II est unpeu difficile 
pour I'instant de I'atteindre : : 
sans lacher la molette tfe 
direction ou les trois boutons 
majeurs (tir, acceleration... 
pendant quelques 
secondes ! Le joypad 
peut cependant encore 
changer d'ici le 
lancement de la 
console. 



Basee sur une architecture multiprocesseurs 64 bits RISC, la 
Jaguar possede un 68000, que Ton pourrait presque qualifier 
d'accessoire, mais aussi un bus de donnees 64 bits 
(106 Mo/s) et surtout, plusieurs processeurs 64 bits. Elle 
contient un processeur graphique (27 Mips), dote d'une 
memoire cache de 4Ko, couple avec un "blitter" autorisant une 
vaste gamme d'operations logiques (utiles pour le Gouraud 
Shading ou le Z-Buffering c'est a dire la gestion d'objets en 
3D concaves et convenes !). On trouve aussi un processeur 
Obiets, pouvant permettre d'afficher un grand nombre de 
spntes sans aucun ralentissement (sans oublier que Ton est en 
True Color 32 bits), avec une resolution pouvant aller jusqu'a 
720X576 pixels en millions de couleurs sur une tele et plus sur 
un TV Haute Definition. II y a enfin un DSP (27 Mips), avecSKo 
! cache, qui permet, errtre autre, d'obtenir une qua- 
: de type CD audio (de 44Khz a 250 KhzJ. 



EXTENSIONS 

Dans un premier temps, seules les cartouches seront dispo- 
nibles, aflant jusqu'a 8 Mo de donnees cornpressees, soit 
['equivalent de 50 Mo. Utilisant le systeme de decompression 
video: CinePak, la Jaguar permettra d'obtenir du FMV sans 
aucune difficulte (60 minutes de video en 30 
jsurlCD). 
L 'option lecteur de CD Rom est 
en effet prevue pour bientot, 
' avec un lecteur double- 
vitesse (300 Ko/s). La car- 
touche MPEG2/ videoCD 
permettra a la console de 
'fire Ees futurs films 
VideoCD qui sortiront en 
94. Des extensions dans le 
■/j- domainede la realite virtuelle 
sont bien sur en developpe- 
ment, rriais il faUdra attendre un peu 
avant d'en savpir plus. 
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LA SORTIE 
EN FRANCE 



Incroyable i Mors que la console etait annoncee pour le debut 
d'annee, Atari vient d'annoncer que la Jaguar serait finalement 
disponible en novembre, pour un prix del 790 francs I 
Quoi qu'il en soit, des les fetes de Noel, vous allez pouvoir 
decouvrir une campagne publicitaire consequente, aussi bien 
a la tele que dans la presse I 



LE JAGUAR : UNE 
NOUVELLE RACE ? 

Le succes depend maintenant des delais de sortie de la 
machine. Trap de retards pourrait lui etre fatal. Malgre les 
doutes de nombreuses personnes du milieu, la Jaguar semble 
vouee a un certain succes car seule veritable console de jeu 
64 bits, elie offre une technologie superieure a ses concur- 
rentes. Avec IBM pour la fabrication et Warner pour les 
banques de donnees, le projet semble des plus serieux. 
Deplus en plus d'editeurs (americains et japonais compris) 
annoncent le developpement de produits sur cette nouvelle 
machine a priori tres evolutive I ; 
Un coup de Poker pour Atari qui f 
serieuxatouts dans la manche. 



LES PRODUITS 
D' ATARI 

P|us de soixante personnes travaillent aGtuellement dans les 
bureaux d'Atari, uniquement pour le developpement dejeux 
pour la Jaguar, 

Autant vous dire que d'ici quelques mois ils vont etre sacre- 
ment performants et productifs sur ce nouveau standard. Voici 
les titres les plus avances. 
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CLUB DRIVE 

Une course en 3D dans des paysages superbes ! 



RAIDEN 

Ce shoot'em up pour un ou deu« joueurs devrait etre sur 
console 64 bits d'Atari tres similaire a la version arcade . 




CYBERMORPH 

Le projet etait encore peu avance, mais ii nous a permis de 
voir les capacites de la machine en matiere de gestion de 
30 et de polygones. Rien de bien impressionnant, mais 
encore une fois, il ne s'agissait que d'une demonstration 
montee a la hate pour presenter la machine. Des effets de 
shading a 1'horizon, 
rotations rapides 
de tout I'ecran pour un 
jeu d'arcade qui fait 
oenser a Virus et a ses 
descendants, letout 
accompagnedevoi; 



TEMPEST 2000 

Ce classique d'Atari est sujet a une adaptation 
par Jeff Minter. Autant vous dire que Ton peut 
s'attendre a tout. Nous n'avons pu voir pour i'ins- 
tant que I'ancienne version arcade, qui sera don- 
nee en plus de la nouvelle. 
De quoi faire deferler une vague de nostalgie 
chez les 20-30 ans 1 






EVOLUTION-DINO DUDE 

Plus connu sous le nom de Humans sur 
Amiga et PC, ce jeu de reflexion vous met 
aux commandes d'une tribu d'hommes pre- 
historiques que vous devez faire evoluer ! 




1 CRESCENT GALAXY 

C'est sans aucun doute le produit le plus impres- 
sionnant que nous ayons pu voir. II s'agit a la base 
d'un "bete" shoot'em up a scrolling horizontal, type 
Defender, mais avec une realisation qui prouve bien 
la superiority absolue de la Jaguar sur toutes ses 
concurrent.es actuelles. On pourra meme jouer a 
deux, dans des dizaines de niveaux differents aux 

■ graphismes incroyables (en milliers de couleurs). Le 
scrolling est le plus fluide et le plus rapide que Ton 

: ait pu voir, toutes machines confondues I 







ALIEN VS PREDATOR 

Dans un genre compietement diffe- 
rent, voici un jeu qui demontre les 
indeniables capacites de la machine 
en matiere cette fois-ci de plaquage 
de textures (mapping) sur des murs 
et objets. Reprenant les ceiebres 
heros des films des series Alien et 
Predator, vous atlez dinger un mal- 
heureux marine dans un complexe 
infeste de ces charmantes creatures. 
De Taction pure et dure pour un jeu 
de style Wolfenstein, Underworld ou 
Jurassic Park (pour la phase finale de 
ce jeu). Ca bouge vite, bien 
vraiment sympa ! 
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Tel: 92-23-01-32 
Cher, contacts serieux sur PC, jx, 
utils, lou'es regions. Reponsc- 
assuree. Mr, Benamrouche Said, 
103 rue Bouderiez 59650 V. Ascq 
Cher, contacts sur 486 pour ach. 

Jerome le soir . Tel ;67 -65-05- 55 
Ech. jx. 3"5 - 5"25. Orig. sur PC 
(Epic, It came tram) + yds. Music 
Master PC (avec module sonore). 
Tel : 77-79-18-71 

Vds, compilation Air Combat Aces 
{Falcon, Gunsship, ii Fighter 
Bom tiers) Prix rteuf : 350 F. pour 
IBM 5.25 VGA jamais servi. 
Tel:74-93-06-20 
Vds. jx. PC orig.: Mm4, Ishar, 
Inca... 150 F. I'un. ♦ )eux CD Rom. 
Ech, jx., ub'ls. Envoyer lisle : 
Ousset Olivier , 34 C lie mm de la 
Sevie, 31140 Pechbonnieu. Tel:61- 
09-53-22 

pom ech. jx. Possede nouveautes 
(Lotus III, Bodyblows...) Ecrire : 
Beuschart Michael, 58 ter rue 
Pierre Brossolette 62300 Lens. 
Cher, contact sur PC ou ech. : 
utils, jeux. Pas serieux s'abstenir. 
Tel:72-04-60-B6 



Cher , 



PC !]. 



Oossede nbs. nouveautes. 
Envoyer liste : Cayr.it Richard, 5 
rue Champalbert 07200 Aubenas. 
Ach. jx. util. divers sur PC. (Deb). 
Bas prix. Ecrire : Robic Laurent, 
Res. dels Digue, Bat. D7, 91150 
Etampes. Te1:64-94- 59-88 
Vds. pour PC: Epic, Police 
Questm, Commanche. Vds. HP 48 
SX. Tel;45-36-09-21 
Vds. IBM PS2 Not book 386, 16 
Mgh, DO 40 Mo X2, 3""1/2, ecran 
N/B. + nbx. logi. Prix : 6 500 F. Tel. 
Iesoirapartirde20h00. Tel;41- 
10-83-89" 

Vds. jx. PC 200 F. I'un : Privateer 
Dunez (FFI| Prince II, Syndicate, 
Lost in Time 1 S II |FR| Monkey II 

Vds. wig. : Day of Tentacle, Strike 

Comander, Alone in The Dark. 

Commanche, Space Hulk, Flash 

Back.Prix ; ZOO F. I'un. Demander 

Franck. Tel:42-72-53-10 

Vds. barrettes Simms 1 Mo/70 

Nano pour PC et compatibles. 1 

100 F. les quatre. Demander 

Yannick. 

Tet:83-81 -37-84 

Vds. ou ech. jx. sur PC. Vds. 

GBoys. ^ jx. Recti. Flight Simulator 

VVF. Tel:34-84-03-52 

Vds. PC 48B SX 25 evolutif 4 Mo . 

DD BO Mo ecran SVGA 14" CW*" 



Cher, contact sur PC Liste sur 
toman de. Ecrire : Oemarbaix 
FrMeric, me de L'Augette, 81 , 



1330 Rixensart Belgique. 
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Tel:02/6532187 


13500 Marti gues. Tel;42 -43-1 6-66 


Splatterhouse, Final Match Tennis, 


Jules ladoumegne 69780 Mions 


Vds. CDTV 1000 t jeu + souris + 


Vds. ASOO 4 ext 512 Ko 4 bte. de 


Power Elevn:1 600 F. 


Donne jx. en ech. trues et astuces 


oy. infra. Vendu 1 BOO F. Vds. GG + 
5 jx. + adap. Prix ; 600 F. ou ech 
contre Mega, * qq jx. Tel. apres 
17h00. Tel:34-17-03-96 


rgt, 4 nbi |i • |Oy. 4 souns - tapis 


Tel:74-03-42-29 


pour Pacific Islands, Robocop III, 


4 pnse perl Prix : 2 000 F. Ecrire : 


Vds. Atari 1040 STF 4 ecran coul. 4 


Mig 29, Superfulcrum et autres. 


Vandemalle Xsvior, 21 ,iv de 


nbx. ori. 4 joy, + souris. Prix : 2 900 


Henry Didier 12 rue Maurice Ravel, 


Chateaudun 91410 Oourdan 


F. a debattre. Tel:99-66-30-27 


81100Castres. Tel : 63-72^3-84 




Cher contact* tur Amoa pour 


Vds. 520 ST + Scran coul. 4 2 




- 


Coutltas Dems. SO rue de Bvllcv-ne 

75020 Paris 

Vds. A500 4 eit 5t2 Ko 4 souns - 


souris 4 190 disks. Prix ; 2 500 F. 
Tel:40-1 0-1 1-20 

Vds. Atari 520 STF double face 4 
souris 4 joy. 4 selecteur de face 4 


tWaroJ. Tornado (Sim-Awionj 




Teh70- 42-45-80 




Vds. ori. I 3 DCK : 100 F. Italy 90 : 


Cher, contact sur A600 pour ech. 


loy. 4 ■■:; n |i. Le tout : 1 500 F. 


nbx. jx, Prix : 1 500 F. ' 


50 F. Epic: 110 F. Sensible Soccer 




7*1:39-71-01-46 


Tel«4- 59-78-96 


: 100 F. Tous en TBE. Cher. 520 KO 


Thierry, 9 rue Le Port de Genissac, 


Vds A500 4 eit . .eel eit. • 15 in. 


Vds. nbx. jx., utils, pour Atari 1040 


d'exlension. Tel. apres 18h00, 


33420 Genissac. Tel : 57-24-4O-70 


Prix : 1 700 F. Tel:64-96-44-1B 


STF-STE. Lisle sur demande. 


Tel:42-22-16-53 


Vds. et Cher, contacts sur Amiga 


Cher, sur A600 Demo Technorave 


Reponse rapide assures, Ecrire ; 


Vds. S.Nin. 4 AD 29 4 Kick Off . 


(500/1200) Cher. Slide 


8 The Shorlgrey * contact sur 


Conche Gerard, 33 rue Andre 


S.Mario World + branchement 


Show/Demos A1200 et lect. ext 


Amiga 4 module protracker. Ecrire 
: Dequatrc Andre. 6 ter me des 
Gauzys Bel A.r. 89400 Cherry. 


Maurois 19100 Brive. 


stereo. Prix : 1 000 F.a debattre. 


Cher. Fanzine disquette et /ou 


Tel:5S-24-40-34 


Tel:47 -31 -67-66 


papier sur com m odor. Tel : 20-52- 


Vds. 520 STF 4 moni. Philips CM 


Vds. S.Nes sous garantie : 700 F. 


96-91 




8801 4 souris 4 joy. 4 nbx. jx. + bte 


Vds. jx. SNes., SFC, SNin, entre 


Cher, contacts serieux sur 


SOO'600 et 1200. Demander 


de rgt Le tout : 2 500 F. Contacter 


300 F. et 500 F. Contacter David. 


A600/1200. Nguyen Thanh aiain, 58 


Phiiipppc Tel 122 30-05-44 


Olivier le soir a partir de 7h30. 


Tel:48-85-60-50 


rue de la Jomayre 42100 St 


Vds. A500 1 Mo 4 mom. coul. - 


Tel:42-41 -06-42 


Vds. GG. 4 Sonic 4 secteur 4 




souns t |oy - nbx. disks. 4 led. 


Vds. STE 1 Mo 4 nbx. jx, 4 utils. 4 


Master S. Converter : 500 F. 


Club gratuit sur PC/Amiga cher. 


ext. Pns: 3 000 F. 16160-07-11 -68 


Pro 24 4u Switch N6/CL • cbl 


Defender of Oasis 1 150 F.. Alien 


membres, debut, accep. Ecrire : 


Cher contacts A5O0 pour ech. 


mntl. Pris : 1 900 F. 42-70-18-55 ou 


Storm : 80 F., jx. S.Nin. : jDragons 


Club Chanteloube Ac 38, 


senaux et nsptdes. Envoyer liste a 


message: 39-92-51-95. 


Lair : 250 F. Sonic : 200 F. Tel:46- 


Gutenberg 1 rue Dixmude 21000 


Defcher Manuel. 7 me Pablo 


Tei:42-70- 18-55 


08-05-22 


Dijon 


Neruda. 15000 Aunllac. Tel 71-64- 




Cher, contact fTB) pour ech. 


Vds. jx. ongi. neufs sur Amiga. De 


01 30 








soluces, bidouilies en tous genres 


100 F. a 200 F. : Beast III, Myta, 






sur region centre. Interet : anti- 


Silent Service II, Lure olTemp. 






virus, jx. utils. Tel. entre 18h00 et 


Epic Gods, Dune Eob 1 1 1I... 
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19h00. Reponse assuree. Tel.'48- 


Tel :B1 -92-34-31 


li&^-^r^.im 


Midi, Minuit, producteur de jx. 


59-54-48 


Vds. A600, 1 Mo + moni 10835 + 2 








joy. + nbx. logici. Prix : 3 000 F. a 


Cher, possesseurs ST/AG logic. 


fous. Ecrivez ; Midi Minuit, 17 rue 


500 F. Tel :31 -43-87-67 


debattre. (Carlo). Tel:46-63-63-B5 


Player manager pour championnat 


La Croix Nivert 75015 Paris. Tel I 


Vds. Megadrive Jap. TBE. 4 12 jx. : 
1000 F. (Nord Pas De Calais.) 


Vds. A500 + ext. 4 souris + 100 jx. 


par co r respond a nee. Ach, log. PM 


40-65-09-22 


+ De LuxelV 4 Phaser t bte de rgt. 


sur ST. Reponse assume. Minitel 


Cher contacts sympas pour trues, 


Tel :2 1-45-10-85 


t calble, slereo * joy. 4 taps 4 lect. 


BTLA/BONY Tel : 31-47-47-29 






ext. Valeur 1 1 000 F Vendu 3 000 F. 


Vds. nbs. revues ST Mag., Tilt, Gen 






Tel :49-73- 10-89 


4. Joystick et autres a tres bas 






Vds. A500 (etat neutj + jx. : Chaos 


prix, Liste sur demande. Tel:8Q- 


Possede nouveautes at Cher. 


Vds. 2 Quickjoy Top Star etat neuf 


Engine, Syndicate etc.Prix pour le 


92-111-87 


contact rapide et serieux pour ech. 


: 400 F. Prix d'un Quickjoy : 280 F. 


tout : 3 000 F. Demander VincenL 


Vds. 520 STE 4 mon. soul. 4 souris 


jx. PC. Ecrire : Nakhli Chaker, 72 


Tel: 34-67-1 6-90 




4 man. + 40jx.4doc. :3 000F. 


Cite Ep Eskan Zone 4, Ben Arous, 


Vds. 30 jx. orig. : 50 F. I'un ou le 


Tel:42-30-25-24 


TeL34-10-15-67 


Tunisie. 


tout : t 000 F. Tel :77 -56-82-99 


Vds. A2000 + souris 4 joy. 4 ecran 


Vds. Atari 520 STF 4 moni. coul. 4 


Cher, contacts serieux pour ech. 




coul. 4 turrican * Explora II. Prix : 3 


souris 4 joy, TBE 1 2 000 F. Vds. 


de News demos, utils, PC 486. 




700 F. Vds. Amstrad CPC 81 2B 4 
ecran cout. Prix :1 500 F. 






^^^^^^^^^ 


Tei:30-38-45-13 
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Vds. logiciels sur Amiga 
500/600/1 200 . 1 A rn slid . ) 
Tel:21 -27-62-14 


PC Amiga Atar 


ST Mac Consoles Achats Divers 


Vds. A500 + 1 Mo + souris 4 peritel 






































■ i 500 F. a deb. Ecrire : Gelas 
alexis, 29 rue Cavenne 09007 Lyon. 


















































Tel:7B-61 -34-19 


















































Vds. A500 1 Mo 4 joy. + nbx. jx. + 
nbx. utils. 4 souris 4 livres .Prix a 
































































































deb. Cher, contact A1200. 
Contacter Vincent, apres I8h30. 


































































































Tel:8B-92-58-61 

Vds, sur Amiga : Monkey Island II 

(FR). Originate : 200 F. TBE. 

Tel:69-43- 75-30 

Cher, contacts sur 600/1200, de 










































































































































































preference sur region de Tours. 
Tel;47 -38-46-67 

Vds. A500 1 Mo + joy, 4 peritel 4 
souris 4 nbx, jx. et utils. + interface 

500 F. a deb. Tel. apres 19hO0. 

Teh20-56-51-40 

Vds. Amiga 500 1 Mo 4 jx. et utils. : 
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lode postal : 
scteie illicit* 


L_ 


I i I I I 




Ecrire an mdiuscule Lcs jMtto 


annonces a car 


ne passeront pas - * Cette 


igne est 


dcstinee aux possesseurs de B.A 


L sur 3615 GEN4 • ™ Rayez le 16 si vous habitez Paris ou la region 


800 F. Tel:41 -48-24-02 


pansiennu. Renvoyez la Bulletin a 


: Generation 4, Service !' A., 19 rue Hegesippe Moreau, 75018 PARIS 


Vds. nbx. jx. sur Amiga (orig) Prix : 
120 F. I'un, lists contre Timbre. 


POUfi PIUS D'EFFICACITE N'OUB 


LIE2 PAS LES PETITES ANNONCES QUOTIDIENNES SUR LE 3615 GEN4 










Sean Griffiths, ex- 

— — — Bitmap brothers, s'est 

; vous avions deja credite de (resolution de 640X4S0) et en VGA 256 couleurs touve en Rise Of The 
..aues photos incroyables de ce (resolution de 320X200), mais au sst sur Mega CD, Robots un challenge a 

af em up plus que prometteur le I 1 la hauteur de son talent 

.:. j.._:_. w_:~: i™n n ., I ■! de program meur. 



it que Rise Of The Robots est u 
Ton doital'equipet 



32 concurs ! Profitant du suppo 
ibreuses scenes ' 
I est restee la i 



c de robots 
modele ultra per- i 
fectionne, le Superviseur, est en effel deregle par 



,.iaine. Leieu est prevu en version deux 
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NEWS 



ZELDA VESION ARCADE SUR CI 




Avec Link de chez Philips, vous 
allsz dtriger Zelda a travers-ses 
aventures dans le royaume pour 
reouperer ctnqobiets voles par 
lesjorces du mal. D'unegestion 
facile, Link vous fail decouvrir les 
jeux d'arcade sur CD-I, 
Seul du genre, il s'agit d'un pro- 
duit qui nece3siteT utilisation 
d'un joystick, sinon, vous ailez le 
srtresdur ! 



UN TENNIS Oil 


I GAGNE 

en sur CD-I a recu le prix 1993 


Sa viez- vous que Inte 


national Tennis 




D Rom Microsoft ! 


,. r-r-^_r=z— 


LE CHANT DES 
BALEINES 


jm in lliii iiejibhhb--. fff 




BSE 


1 


m 


Les amoureux des plus grands 
mammiferes de la terre pourront 
tout apprendre sur leurs ani- 
maux preferes. Habitudes, lieux 




de reproduction, parcours mi- 
gratoire, tout est explique avec 






chaque lype de baleine. Bientot 
sur Macintosh, 


^ *J"" f^^™^^^* 
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EME Salon International 
de la High-Tech 
de loisirs 



Venez nous retrouver sur le 
36 15 SUPERGAMES 
ou sur le 36 68 20 90 



Le tkoisiemh Salon de la High-Tech de Loisiks 
"SUPERGAMES", rendez-vous europeen 

LNCONTOURNABLE, VOL'S PROJETTE EN AVANT-PREM1ERE 

DANS L'UNIVERS OUOTIDLEN DO 

3 ™ MILLENA1RE. MiCRO-INrORMATlQUE. 

MEDIA, ReALITE VIRTIELLE, IMAGE DE SV 

Simulation, etc... 

ces avancees technologiques 

appliques a l'education, a la 

CULTURE, A LA MUSiQUE ET All 
JEU. VOUS FERONT PENETRER 
DANS UNE NOUVELLE 
DIMENSION POUR VOS 
SENS ET RISQUENT DE 
BOUSCULER PAS MAL 
D'lDEES RECUES. 

Venez vous 
plonger dans cet 
untvers do 24 au 28 
n0vb1bre. au parc 
des expositions de la 
porte de Versailles, a Paris. 



JE. MULTl- _^^tfCB 




Prepare: vous a vim 



une rencontre d'un nouveau type 



Wtl 



|<^Me£ 



DU 24 AU 28 NOVF.MBRE 1993 

PARC DES EXPOSITIONS - PORTE DE VERSAILLES -PASIS 
HALL7-2DE9H30Al9H,LESAML:r)]JLlSQU'A20H 



Le Salon de la High-Tech de Loisirs ' 

Decoupez ce bulletin il vous fera gagner 
20 % de reduction sur votre entree 

Completez-le et presentez-le aux caisses vous paierez 
40 frs au lieu de 50 Irs 

Prenom : Age : 



Nom : 
Adresse : 
Code Postal 



Ville : 

e bulletin tie dottne dtoit qu'a une seule entte'e it tatiftedutt, lea photocopies ne sottt pas adtnlses 




NEWS 





DES CD POUR ADULTES 

Pour les fans de CD bourres d'images erotiques ou 
tout simplement superbes, de shareware, d'anima- 
tions... notez la naissance du Club Megaland, une 
association qui importe en direct des USA et d'Angle- 
terre des dizaines de titres sur CD. Pour plus de ren- 
seignements, envoyez deux timbres et vos coordon- 
' a Club Megaland, BP 51 , 91 430 IGNY. 



QUEL CD-I POUR QUEL I0UEUR 

Voici le planning de sortie des produits CD-I en 
France. A noter surtout I'arnvee de nombreux films au 
format Video CD (ou Digital Video). 
Sorties denovembre: 
Zelda, Zombi Dinos et Voyeur (V.O.) 
Cartouche Digital Video 
Les films de fin d'annee; 

Top Gun, Red October, Y-a-t-il un flic pour sauver le 
president ?, Jeux de Guerre, INXS, Bon Jovi, Brian 
Adams, Andrew Loydd Veber 
Sortie de decembre : 

Asterix : le Defi de Cesar, Dictionnaire Hachette, Clas- 
sical Guitar, Jazz Giant 
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DUNE ACTION EXIGEANT LES PLUS HAUTS TAUX 




LE SUMMUM DE L'EXPERIEN 

parrai >•• «aro<teri«tiques 1 

15mega-ni»eaux 4 niveau* de i 
Utilisation de tous les modes graphiques Amiga Defilement de SO images par seoonde 

s ot 88 effets sonores en Dolby Surround™ Systemes d'armes multiples et augmentation de puissance 
OUR TOUS US AMICAS |y tornpris les 51 2 Ko|. Bientfil sur AMIGA C0 3e 

Metropolitan Wharr, Wapping Wall. London E1 SSS 4 Rainbow irts 1993 ' fi ' 



GEN4 



GEN4 EN DIRECT SUR MINITEL 

Retrouvez Generation 4 tous les jours sur 3615 GEN4 ! 

3615 Gen4, le serveur de la redaction de Generation 4, vous propose 7 jours sur 7, 
24 heures sur 24, des news, des infos, du dialogue en direct, la possibilite de 
telecharger des milliers de demos et de logiciels pour Amiga, PC, ST et Mac, et 
aussi des dialogues en direct avec la redaction du magazine du lundi au vendredi, 
de 17h a 18h. Alors, notez bien ces rendez-vous, et a bientot sur 3615 GEN4 1 



LUNDI : Didier Latil JEUDI : Stephane Lavoisard 

MARDI : Olivier Canou VENDREDI : Michel Houng 

MERCREDI : Yann Renouard 

Le week-end, laissez vos questions en bat GEN4... 



GEN4 EN DIRECT A Urn 



\DI9 




Retrouvez Generation 4 toutes les , 
semaines dans Micro Ondes !!! 

Micro Ondes, remission parisienne des 
jeux Video, tous les samedis de 15h30 
a 17h00 sur Radio lei & Maintenant, 
88.2 Mhz, animee par les illustres Laurent 
Guerder et Stephane Kauffman. 

Tous les samedis, la redaction de Generation 4 et les animateur 
de Remission vous proposent les dernieres news, pour etre 
renseigne encore plus vite sur Pactualite des Jeux Videojpis 
scoops, des reportages, des interviews exclusives, et la possibilite 
pour vous d'intervenir en direct, le samedi de 15h30 a 17h00. Et 
bien sur, vous retrouverez toutes ces news developpees dans le 
prochain numero de Generation 4. 
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PLUS GRAND DEF 
CREATION 
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Tout est d rebatir. Vous n'avez qu'un seul allie : vous-meme et votre formidable envie de creer ! 
-La population est I'element majeur pour votre expansion : vous devrez gerer le moral, ies nalssances, I 'immigration, remigratton et 
Isurtout leur evolution. 

Ittes hommss et des femmes se partagent Ies taches quotidiennes necessaires a la vie dans GENESIA : fermiers, archltectes, 
IbOcherons, menuisiers, forgerons, Inventeurs, specialistes... 

iTous ont un role capital et sont interdependants. Veillez a leur oien-etre, evitez Ies famines, construtsez suffisamment d 'habitations, 
Iprotegez-les des maladies et des agressions en nem ies, aglssezsurle montant des impots. Negociez le fruit de leur travail avec Ies 
|cornmercants pour pouvoir vous enrichir. 

Sans equiiibre ecologique, plus de vie dans GENESIA. Surveillez de facon permanente Ies debasements et Ies nappes phreatjques. 
i Mais vous n'Stes pas seul a voulolr devenir le maitre de GENESIA, Ies autres capitaines ceuvrent sur d'autres temtoires. 
..Leur seul but est de vous aneantir. Devancez-les en formant I'armee la plus prestigieuse : soktets, archers, cavaliers, chevaliers. 
I Pendant que certains de vos hommes sont en campagne, Ies tetes pensantes de votre cite (tes inventeurs) creent dans laursl 
Irepaires cequi revolirtJonnera la vie de GENESIA. 

iDurant toute cette epopee une chose doit raster presente a votre esprit : seul !e retour des joyaux du (Seu NEORT ramenera If 
■quietude sur GENESIA. 

"Qiehe-Gt compter, t 
logiciel sUuinonce c 
xomme-un veritable 
hit..." 
GKNfffoJLXION 4 

™~*J|t..) lejeu est vraiment 
tres prometteur (...) on 
peutj^tjWndre a 

'^"pufthainemenl un mega 

^ JOYSTICK B g 

"(...) un programme 
d x une grande originalite 
qui se revele par bien 
des 

aspects beaucoup plus 
abouti que son illustre 
predecesseur et bien 
mains repititif. 
h** TILT 
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AMBIANCE MUSICALE 

Grooves de chez Media Design Interactive dispose 
morceaux choisis de musique que vous pourrez adjoindre a 
n'importe quelle application Windows. 
Fmi les betes themes musicaux ' 



DES SUCEURS DE SANG SUR VOS CD ! 

Alors que la version CD Rom PC de Dracula (Psygnosis) est annoncee seulement pour I hi- 
ver 94, Mindscape reprend a nouveau la tete de la course avec son Dracula Unleashed. 
Reprennant le systeme des trois premiers episodes de Sherlock Holmes, Consulting Detec- 
tive, le scenario et la realisation semblent avoir fait un grand bond Bn avant ! A suivre... 
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? Vous pourrez facilement le savoir en jouant a 
mlt sur CD-ROM, le petit dernier de Lucas Arts. De type 
arcade/action, Rebel Assault vous emmenera a travers quinze niveaux plus 
palpitants les uns que les autres. Vous prendrez les commandes de trois 
vaisseaux differents, le T16 Skyhopper, le A-Wing et le fameux X-Wing. Les 
premieres epreuves permettent de tester les jeunes pilotes avant de les 
envoyer defendre Tatooine contre la force d'invasion imperiale, combattre 







I Voiti una des phases a pied: 
it la planete glaces Hoth. 



pour la possession de Hoth ou plus simplement participer a I'attaque 
I'etoite noire. Le fabuleux interet de Rebel Assault provient des techniq 
3D utilisees. Completement revolutionnaires, celles-ci assurent des 
perspectives etonnants. Le slalom entre des crystaux sur 
course poursuite dans les asteroides etonnent par leur re; — 
de lezard, on s'y croit ! Les voix qualite CD-Audio et les 
sequences en Full-motion-video font que le jeu i 
un film. Rebel Assault s'annonce comme un des meilleurs j— 
produit attendu avec impatience. 




Network q * rally 
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LA DERNIERE EPREUVE DU CHAMPIONNAT DU MONDE DES RALLYES 



TeHement realiste, que vous 

sentirez presque I'odeur des 

vapeurs d'essence! 

Attention ! le depart du RAC est donne. Votre co- 
pilote, controle par I'ordinateur, vous signale tous les 
dangers. La premiere journee de course est formida- 
blement disputee. Au volant de Tune des cinq voi- 
tures favorites de ce palmares 93, votre score est 
etonnant, vous vous portez en tete, perdez la pre- 
miere place a la suite d'une crevaison et la recupe- 
rez deux speciales plus tard... 
Epatant ! 
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" lis retrouverez dans RALLY, toutes les sensa- \{ 
ns de la veritable epreuve du RAC: 

es 35 etapes du RAC RALLY 93, les forets, les 
bois, la lande, les circuits avec sufaces reelles, 
dans des conditions atmospheriques variables. 

Des graphismes digitalises de sequences video J 
du circuit reel conferent au jeu une authenticity \ 
et un degre de realismes inegales. 



Votre choix de voitures de rallyes se fera p 
plus competitives du Championnat du monde d 
marques, la Ford Escort Cosworth, la Toyota Celica, 
la Lancia Integrale, la Subaru imprezza... Chacune 
de ces voitures se conduit differemment, vos quali- 
tes de champion seront mises a I'epreuve. 

Survoler le circuit du rallye le plus difficile au monde I 
est une chose. Rester sur terre en est une autre ! 




24-25 novembre 93 
disponible sur PC 
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I SOFT 
28 rue Armartd Carrel 
93100 MONTREUIL 

SOUS BOIS 
tel : (1)48 57 65 52 



Les Micro-Dinosaures 






En attendant le CD sur les dinosaures edite par Media Design Interact 
nous avons pu decouvrir la fabuleuse encyclopedic de Micr--~* : 
dinosaures. II s'agit la d'un produit exceptionnel. tarrt par ■ 

n interet. Vous allez en effet pouwoir decouvrir 

cerne les dinosaures, de I 

culinalres'de chacun, en 



riques. Pour cela, vous allez evoluer a travers des 
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L'almanach vidi 
du 2Q* me siecle 
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L entite Laser 

L'annonce et quelques photos sont 
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un certain emoi uarmi la leddUiuii. wh^^^h 

nos pages, voici qu'Entity de Loricile ^^H ^V^B^^ 
devrait sortir dans les prochains mots H ^Pl^^^t 
sur CD Rom PC. Comme vous pou- P.^^ '^Vl 
vez leconstater, un soin loul particu- j ^^"^iBfr.' 
lier a ete apporle pour offrir de nou- -wi// 
velles sequences animees au )eu. La ■ / j 
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I ST, AMIGA, 
IBM PC 3,5" 
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UBI SOFT 

28, Rue Armand Carrel 

93100 MONTREUIL SOUS BOIS 

Tel: (1)48 57 65 52 
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A I'occasion de la sortie du jeu 

Batman Returns 

et de la video du film 

Batman le defi 

Generation 4, Gametek et Warner Home 
Video vous offrent des passes pour Euro- 
Disney et de nombreuses cassettes 
video du film "Batman le defi". 
Pour gagner, c'est tres simple: repondez aux 
questions suivantes sur carte postale, inscrivez 
vos nom, prenom et adresse complete et 
adressez la a : Generation 4 
Concours Batman Returns 
19 rue H. Moreau 
75018 Paris 
Les bonnes reponses participeront a un tirage au 
sort. Date limite de participation : 30/11/93. 

S - LES QUESTIONS - LES QUESTIONS - LE 



1) "Batman, le defi " est un film de : 
1 Steven Spielberg 

J Tim Burton 
_l Joe Dante 

2) Les ennemis de Batman dans "Batm 
le defi" sont : 

□ Catwoman et le Pingouin 
J Catwoman et le Joker 

□ Le Joker et Robin 



3) Batman Returns, le jeu PC de Gametek, a ete 
realise par ? 

□ Ocean 

j j Konami 

□ Warner Home Video 




;hez votre marchand de journaux 



Pour tout savoir 

sur le ST, STE, TT 

et le Falcon 

ST MAGAZINE 



Decouvrez, Chez votre marchand de journaux, 
reformation la plus riche du monde ST. 

Retrouvez chaque mois : 

5 rubriques regulieres pour tout savoir, 
comprendre, utiliser et developper. 



la disquette du magazine (les programmes, les 
utilitaires, les jeux et les accessoires 
selectionnes pour vous par la redaction de ST 
Magazine). 

Le 14 de chaque mois... 




Prix : 32 F 

1 disquette gratuite 

N 77 de ST MAGAZINE 



En vente chaque mois 
chez votre marchand de journaux 



[.'information 

la plus riche 

de la presse 

Macintosh 

Decouvrez 

comment gagner de I'argent 

avec votre Macintosh 

Ce mois-ci gratuitement 

un jeu de reflexion 

Tetris Light 




220 pages 

35 francs 

+ 1 disquette gratuite 




LES PROS 



Tu veux aller 

plus loin avec 

ton PC ? 



Tu veux 

connaitre 

les trues 

ties pros ? 



Tu te poses 

des questions 

difficiles? 



Tu as decide 

de ne plus 

paraitre idiot ? 



Tape 

*red, *Fic, 
tlico, *sos... 
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Malgre les greves recentes du 
personnel Air France, la 3DO 
est disponible depuis quelques 
jours en France. Presentation 
d'un standard prometteur I 

— - 




3D0:LE 



sont ainsi environ 50 Mo de donnees qui peuvent circuler par 
seconde a I'interieur de la machine ! Une paire de proces- 
seurs graphiques permet d'afficher et d'animer plus de 64 mil- 
lions de pixels par seconde, soit 50 fois plus que n'importe 
lequel des systemes 1 6 bils actuels. 

En fait, la machine utilise des cellules graphiques, compa- 
rables jusqu'a un certain point a des sprites, mais sans aucune 
limitations, que cela soit pour leur nombres, leurs tallies ou les 
effete d'ombres, de transparence, des rotations, des deforma- 
tions... Vous pouvez sans problemeobtenir des images en 16 
millions de couleurs, en Truecolor 24 bits, mais la resolution 
maximale exacte reste pour I'instant inconnue. Le DSP permet 
d'obtemr une qualite de son type CD Audio, sans parler de 
I'effet Q-Sound pour des sons en 3D, a condition de posseder 
un systems hifi adaptee i 

La 3DO semble d'ores et deja une reussite technique, mais 
comme pour toute nouvelle machine, la question que Ton peut 
se poser conceme la logitheque" a la sortie et dans les pre- 
miers mois de la machine ? 



L£ CD AUDIO 
■ La3DO 
' foncthnneen 
elf st aussi 
comme un lecteur 
de CD Audio et vous pourrez 
ecouter n'importe quel 
morceau d'un disque laser Un 
menu simple et complet vous 
permet d'evoluer a travers les 
differentes plages de ces 
disques. A noterla presence 
de diverses animations, plus 
ou moins psychedetiques, qui 
peuvent accompagner en 
rythme le morceau que vous 
ecoutez 



LE CD KODAK 
Vous pouvez en effet lire les 
Photo CD. Rappelons que 
cette technologie mise au 
point par Kodak, permet de 
mettre sur un laser, jusqu'a 
100 photos, puis deles 
visionner, zoomer sur certains 
points... sur votre televiseur. 



Une technique 
de pointe 

La machine est architecture autour d'un microprocesseur 32 
bits RISC. Elle peut done travailler en multitachere'est a dire 
effectuer en simultane plusieurs types de programmes. 
L'application la plus evidente en ce qui vous conceme sera par 
exemple de vous offrir en meme temps et sans ralentissement 
des musiques ou des voix de qualites CD et des animations en 
FMV par exemple. 24 canaux DMA permettent aux divers pro- 
cesseurs de communiquer simultanement et rapidement. Ce 





Des Sponsors 
comme s'il en 
pleuvait 

La encore, la 3DO semble serieusement en avance sur ses 
rares concurrents. En effet, il faut savoir que derriere 3DO, on 
retrouve a la base Electronic Arts, le plus gros editeur toutes 
machines confondues, mais aussi AT&T, Matsushita, et sur- 
tout la Time Warner et MCA, ce qui laisse augurer de banques 
de donnees cinematographiques ou audios tout simplement 
phenomenales. 

Un paradis pour les developpeurs qui ont a leur disposition 
plus de 1 1 1 Gigabytes (plus de 1 70 CD) de donnees en tous 
genres. Les intervenants ne s'y sont pas trompes, et il n'existe 
pas de compagnie qui ne developpe au moins un jeu pour ce 
nouveau support. 
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Pose tes questions a la redaction 
sur3615GEN4,Tape*RED. 



FAUVE EST LACBE 



II existe carrement quelques nouvelles societes qui se sort 
creees uniquement pour developper sur cette machine ! Jamais 
une machine n'avait suscilee un le! enthousiasme dans le milieu, 
preuve que ce standard semble decidement etre ie futur ! 



Un systeme 
evolutif 





C'est la le poinl fort de la machine, ave 

nombre d'extensions prevues qui rend 

machine tres evolutive. Quoi de plus 

rageant en effet, qu'une machine 

est complete me nl depassee au 

bout de quelques mois ! 

Trackball, joystick de tous 

types, clavier et souris sont 

parmi les premiers periphe- 

riques prevus. Vous pourrez 

aussi connecter un modem 

sur la 3DO ou plus interessant, 

un casque de Real its Virtuelle. 

On peut done s'attendre a tout dans les moi 
venir, les developpeurs n'etant pour une fois pas sujets a des 
limitations hardware. Les utilisateurs apprecieront auparavant 
la sortie d'une carte pour sauvegarder sa position dans un jeu 
ou des informations concernant un litre educatif . . . 

Prri M 




Vous pourrez aussi connecter une camera ou un magneto- 
scope, un synthetiseur ou tout autre instru- 
ment Midi, sans parler de Kits 
d'evolution de la machine elle- 
meme pour lui permettre d'e- 
voluer tout au long des an- 
nees ! On parle meme de 
reseaux de TV cables, ou la 
3DO servirait de terminal pour 
accede r a divers services et bien 
autres projets plus ou moins fous. 

;e a une cartouche disponible 

un futur tres proche, vous pourrez 

aussi lire les Video CD. De tres nom- 

breux films vont en effet sortir sous ce 

format, soutenus parlous les inlervenan+s du 

marche. La machine, dotee de celte cartouche MPEG 2. 

deviendra ainsi un veritable magnetoscope laser ! 





3DO 
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LEPAD 

L'esthetique du controleur n'a 
absolument hen a envier a son 
ergonomie I le cordon est 
pour une fois assez long, ce 
qui laisse au joueur un bonne 
liberie de mouvement. 7 
boutons sont presents sur le 
pad. Trots d'entre eux 
correspondent aux A.BetC du 
pad de la Megadrive. Deux 
autres boutons ("Shift"}, sur le 
dessus, correspondent aux 
"Left" et "Right" du pad de la 
SNES. Enfin, reste les deux 
boutons Stop et Play qui 
correspondent aux habituels 
Start et Select. II y a meme une 
prise pour un casque audio et 
un bouton pour regier le 
volume sonore sous le pad. 
J'entends des soupirs, tout le 
monde s'impatiente, aiorsje 
me lance etj'appuie sur le 
bouton "Power". 



Vendredi 22/10/93, I0h15 : 

un bouclage pas comme les autres 

Un coup de telephone, le dernier jour du bouclage, nous averti : 
une 3DO arrive en debut d'apres-midi dans les locaux ! Aus- 
sitot c'est le branle-bas de combat, la pamque, la revolution. 
Comme vous tous, nous etions quelque peu perplexes sur cet- 
te machine a base de technologie laser. Toutes les rumeurs 
circulaient la concernant, les plus sceptiques doutant meme 
de sa date de sortie, les optimistes y voyant la machine de 
cette fin de siecle. Malgre les aleas de f import parallele et la 
transformation du standard video americain (NTSC) aux 
normes franchises (SECAM), nous avons pu obtenir en fin de 
bouclage le monstre et son pack de base, 
Pour I'instant disponible a un prix tres variable d'une boutique 
sur I'autre (de 4500 a 6000 francs), la 3DO sortira officielle- 
ment en France pour Paques 1 994. 




1 2h33 : il est la le divin enfant. . . 

Ca y est, le colis vient d'arriver, c'est la ruee vers le standard. 
Heureusement, j'avais anticipe et je palientais tranquillement a 
I'entree des locaux. Sous les yeux rageurs de mes collabora- 
teurs, je m'empare courageusement du carton... 





12h35 : une boTte si ordinaire 

La salle de test est archi-bourree. Meme les tesleurs de Banz- 
zai et Supersonic sont la ! Tous les regards sont fixes sur ce 
satane carton d'emballage que j'ai du mal a ouvrir. Ca y est, 
les derniers morceaux de scotch sont arraches et qu'y a-t-il 
dans ce carton ? 

Une boite noire, avec dessus la photo de la machine bien sur, 
mais aussi de la manette de jeu, du jeu livre avec (Crash N 
Burn) et des ecrans de demo du CD Kodak, du menu du lee- 
teur CD Audio et de la demo integree a la machine. 
Jusque la, rien d'exceptionnel dirons-nous ! A I'interieur, tout 
un tas de cables pour les diverses connections, un pad, de la 
documentation assez complete (et en americain pour I'instant) 
et surtout le boitier central. Ok. un rapide coup d'osil a la doc 
et on branche le tout. 




1 2h36 : le systeme 3DO Panasonic 

L'aspect est agreable, avec un port pad sur le devant. Les 
pads suivants se brancheront en sene sur le premier, un peu 
comme sur la Turbo GrafX 16. Sur la gauche, le bouton pour 
mettre la machine sous tension et sur la droite, un autre pour 
ouvrir/fermer le lecteur CD. Sur la droite, un port d'extension 
AV, prevu pour des extensions futures (???). 
Derriere la machine, un autre port d'extension servira lui aussi 
pour de futurs penpheriques. Un switch pour passer sur les 
chaines 3/4, une sortie audio Jack RF. une sortie Jack S- Video 
et la prise d'alimentation. Pas de port cartouche done pour 
cette machine resolument CD. Je deballe febrilement. 

1 2h38 : la demo integree 

En effet, si vous allumez la 3DO sans mettre de disque a I'inte- 
rieur, vous_ passez automatiquement en mode de demonstra- 
tion. Cela commence par la traversee d'une galaxie, puis I'arri- 
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vee du logo Real, pour vous souhaiter la bienvenue dans le 
"Real World" de la 3D0. Deja des "Oh" et des "Ah" retentis- 
sent, mais i! n'y a pas encore de quoi s'extasier. Encore 
quelques secondes et puis sous la pression de la qumzaine de 
personnes reums, pour ne pas dire sous la menace, je prends 
le premier CD livre avec la becane, je I'insere et.,. 

1 2h40 : son et lumieres sur 3DO 

Pour commencer, vous pouvez decouvrir des sequences de 
films, agremenlees de musiques, de cris, le tout a un niveau 
allant crescendo pour finalement aboutir a une explosion, une 
voix vous accueillant dans le "monde reel" de la 3DO. 
Vous debouchez alors sur un menu de trois options. Un tour 
guide de la machine vous permettra de comprendre I'utilite de 
chaque port, le tout avec une representation de la machine en 
3D, que vous pouvez faire tourner sur elle-meme pour la voir 
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sous tous les angles. Un bon moyen pour comprednre rapide- 

ment comment fonctionne la Bete. Deuxieme option, moyen- 

nement interessante, les produits a venir (Coming Titles) avec 

7 posters annoncant les prochains jeux, des educatifs, des 

films. Tres peu d'informations helas sur ces produits, 

quelques ecrans fixes, des textes presentants ce qu'ils 

seront. Des demos ammees, voire jouables auraient ete 

plus appreciabies, mais gageons que les prochaines ver- 

S sions de la 3DO seront mieux pourvues I 

fj^ Enfin, le dernier choix, le plus interessant de tous, avec 

des demos develop pees specialement pour montrer les 

^ capacites de la machine au cour des divess salons de 

1 993. Nous les avions decouvertes au CES de Las Vegas 

en Janvier et a celui de Chicago en juin, mais vous compren- 

drez dorenavant notre enthousiasme d'alors ! Ca commence 

a devenir bougrement impressionnant, avec quelques effets 

sonores et visuels qui vont vous preparer pour les plats de 

resistance, prevus pour les mois a venir I 





Planning 

20th Century Almanach (Software Toolworks) 

3D Adventures (Park Place Productions) 

3D Football (Park Place Productions) 

7th Guest 2: 1 1th hour (Virgin) 

Aces Over Europe (Dynamix) 

Air Warrior (Gametek) 

Battlechess (Interplay) 

Cowboy Casino (Intellimedia Sports) 

CPA Bach (Microprose) 

Crash N Burn (Crystal Dynamics) 

Crime Patrol (American Laser Games) 

Demolition Man (Virgin) 

Dragon's Lair (Ready soft) 

Dragon'sTale (Mindscape) 

Escape From Monster Manor (E.A.) 

Fatty Bear's Birthday Surprise (Humongous Ent) 

Gallagher's Gallery (American Laser Games) 

Intelliplay Football (Intellimedia Sports) 

Intelliplay Baseball (Intellimedia Sports) 

John Madden NFL Football (E.A.) 

Jurassic Park Interactive (MCA) 

Lemmings (Psygnosis) 

Mad Dog Mcree (American Laser Games) 

Mad Dog MCree 2 (American Laser Games) 

Megarace (Software Toolworks/Cryo) 

Microcosm (Psygnosis) 

Ocean Below (Software Toolworks) 

Out Of This World (Interplay) 

Peter Pan Painting (E.A.) 

PGA Tour Golf (E.A.) 

Red Baron (Dynamix) 

Road Rash (E.A.) 

Shadowcaster (Origin) 

Shelly Duval's Bird's Life (Sanctuary woods) 

ShockWave (E.A.) 

Space Pirates (American Laser Games) 

Star Trek The Next Generation (Spectrum Holobyte) 

Stellar Fire (Dynamix) 

Super Wing Commander (Origin) 

Syndicate (Bulffrog/E.A.) 
The Animals (Software Toolworks) 

The Horde (Crystal Dynamics) 

The Incredible Machine (Dynamix) 

Tom Kite : Consistent Golf (Intelliplay) 

Total Eclipse (Crystal Dynamics) 

Twisted (E.A.) 

Universal Studios Orbital (MCA) 

Who Shot Jhonny Rock (American Laser Games) 

World Builders (E.A.) 
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En prenant certaines libertes, 70% 
des decideurs risquent de perdre la leur. 




Sans le sovoir, plus de 70% de decideurs froncois sont possibles de prison. 

Souvenl, lo pluporl des logieiels utilises dons leur enlreprise sonl pirates. C'est grove. 

Les peines sont Ires lourdes : jusqu'd 200.000 F par infraction assortie de 6 mois a 2 ons de prison. 

Malheureusement trop nombreux sont ceux qui ignorent la loi qui protege 

les auteurs de logieiels centre le piratage. Informez-vous, vous pouvez enter le pire. 



Le piratage de logieiels est un delit. 
Informez-vous au BSA : (1) 43 33 95 95. 
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Ci-dessus, le projet de Cruo, 
Meg ci race, develappe pour 
Mindscape. Prevu a I'origine 
MK CD Rom PC, il est en cours 
d'adaptotion sur 3DO, mais 
d'ores et dejd, II s'agit d'un 
Ires serieux concurrent pour 

Crash N Sum. Le mois 
prochain, test complet du 
produil de Crystal Dynamics, 
pour apporter les premiers 
elements 6 ce qui va etre un 
duel ciu sommct. 



12h50:MadMaxsur3DO 

Apres ces quelques minutes incroyables, la populace est 
agitee. On discute, on s'emerveille, on critique, on com- 
pare... Discretement j'insere le deuxieme CD dans la 
machine, instaurant par la meme un silence respectueux, 
CRASH N BURN 

Voici sans aucun doute le top dans tout ce que contient la 
boite, outre la machine en elle-meme bien sur. Ce jeu de 
course de voiture laisse tres loin derriere lui tout ce qui 
s'etait fait jusqu'alors. Meme les Race Driving et Virtua 




Racing ne soutiennent pas la comparaison. Avec des gra- 

phismes superieurs a ce dernier et 30 circuits differents au 

lieu des 3 de Virtua Racing, Crash N Burn est en outre tres 

jouable. A noter en plus, la presence d'urte demo de "The 

Horde", un autre jeu en 

developpement chez Crystal Dynamics. Ensuite, vous aurez 

droit a une deuxieme demo de Total Eclipse, un autre jeu de 

cette compagnie, un simulateur de vol a la Star Fox, mais en 

Full Motion Video et avec une realisation qui rend Star Fox 

complement ridicule I 

Des graphismes superbes, des animations incroyables et 

une histoire passionnante pour un produit prevu pour 94. 

Allez, soyons seneux et revenons au jeu ! 

Tout commence par une presentation epoustouflante, avec 

une scene d'Apocalypse, puis une course de voiture ultra 

violente, avec des concurrents utilisant des mitrailleuses, 

des bombes et des missiles. Une bonne introduction a ce 

qu'estlejeu! 

Vous concourez contre 5 autres pilotes, a travers un cham- 

pionnat comprenant 30 courses. Autant vous le dire tout de 



Lejoueurverrason 
vehicule de derriere, le 
pa usage defilont a 
toute allure. 
Le look tres futuriste 
des decors n'o rien 6 
envier 6 ce lui des 
voitures, avec des 
bolides completement 
dingues qui raviront les 
fons de boston et de 
vitesse. Adieu les Fire 
S Fortget 2, les Crazy 
Cars 3 au les 
Technocop I 
Crash N Burn 
est arrive ! 





suite, chacun de vos adversaires a une personnalite et un 
style de conduite bien a lui. Vous avez bien sur au debut le 
choix entre le mode entrainement et le championnat. 
Apres avoir choisi votre pilote, vous aurez la possibility de 
visualiser sa voiture en 3D et de choisir un des divers 
modeles disponibles. Certaines sont plus rapides, d'autres 
mieux armees et d'autres encore plus resistantes. A vous de 
choisir votre style ! Apres avoir gagne de I'argent durant les 
epreuves, vous pourrez bien sur mieux vous equiper en 
achetant divers systemes tous plus dingues les uns que les 
autres, Ensuite commencent les choses serieuses. En 
championnat, trois "Continues" permettent theoriquement 
d'aller assez loin, le jeu sauvegardant automatiquement 
votre position. Le jeu est tellement beau, tellement realiste et 
tellement jouable, qu'il devrait suffire a lui lout seul a assurer 
un succes explosif de cette machine, 
C'est du delire dans la salle. Meme les plus sceptiques 
n'qsent moufter et tout le monde veut essayer la machine. 
Reste le plus dur pour les membres de la redaction. Faire 
sortir tout le monde de la salle de test, finir les demieres 
pages du magazine et integrer tant bien que mal quelques 
pages sur la machine dans ce numero de Gen4 N J 60. Un 
avant gout du prochain numero. ■ M.C. 
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IT Bon de commande Sim/sotSc 

*' Si tu «e les troutfes pas, tu peux aussi tes commander... 
Facile, tu nous retoumes ce bulletin complete lisiblement avec ton reglement (compte ZOF par magazine). 

fl Pre ssimage 19. rue Hegcsippe Moreau. 75018 Paris 
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LEXIQUE 

300 .' compagnie americaine 
qui a invente la technologic 
dite 3D0, un standard que de 
nombreux constucteurs 
integrent dorenavant a des 
machines. Panasonic, Sanyo... 
DSP : Digital Sound Processor. 
Un processeur dedie au 
traitement digital des signaux 
sonores. II permet d'obtenir 
une qualite audio de type CD et 
laisser au CPU les autres 
(aches d'affichage, de calcul... 
FMV OU VIDEO CD : ce 
standard definit la possibility 
d'afficher des animations en 
plein ecran a une frequence 
comprise entre 25 et 30 
imageslsecondes, pour une 
qualite qui est supposes etre 
de qualite proche de ce que 
I'on voil sur une tele. 
PHOTO CD OU CO KODAK : 
standard mis au point par 
kodak pour stacker des photos 
sur un disque laser pour 
ensuite les visualiser. les 
restituer. les traveller sur votre 
televiseur via une machine 
adequate ; Jaguar, 300, 
certains lecteurs CD Rom PC... 
Q-SOUND : systems de 
restitution du son qui permet 
de donner une impression de 
3D aux sons, ces derniers 
pouvant provenir de derriere le 
joueur, pour passer au dessus 
de sa tete. lorsque dans le jeu 
un helicoptere le survole par 
exemple. 



STAR TREK: 

THE NEXT GENERATION 

(Interplay) 



Encore inconnue en France, cette serie televisee a 
reprend la celebre odyssee de Star Trek, avec un nouvel 
equipage et un USS Enterprise completement remis a neuf . 





Vous allez avec ce produit pouvoir partir explorer des 
galaxies lointaines, pour des aventures mtersiderales qui 
I meieront action, strategie, gestion et aventure. Un produit 
* attendu qui devrait etre un des tres gros titres sur 3DO. 



Dans un genre different, ce produit vous mettra 
d'une section de colonisation de mondes extra-te> 
Utilisant des images provenant des projections de la Nasa 
pour ce type de modules, vous devrez terraformer (modifier 
les caracteristiques d'une palnete) des planetes hostiles 
pour les rendre habitables pour des humains. Gestion de 
ressources et de materiels, plus strategie pour evincer les 
compagnies concurrentes, un jeu qui plaira a tous les 
reveurs de ce que pourraient etre les siedes prochain; 



DEMOLITION MAN 



Completement 
inspire dufutur film 
de Stallone du 
meme nom, vous 
voici plonge en plein 
21esiecle, vousle 
super-flic de Los 
Angeles, pour affro- 
nter un criminel 
notoire, terriblement 
dangereux. Un 
veritable film 
interacts bourre 
d'action et de 
rebondissements. 





SHOCK WAVE (Electronic Arts) 

Ce produit s'annonce comme un serieux concurrent de Total' 1 

Eclipse, avec un jeu de meme categorie. Vous devrez defendre la planete bleue contre une invasion extra-terrestre, au cours d 
nombreuses missions aux objectifs divers et varies. Destruction d'escadrons ennemis, de cibles au sol ou de vaisseaux-rr ' 
vous allez devoir pousser votre appareil au dela de ses limites. 
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m aimes le nnball > Tu cherches des adresses, des 

clubs, des prix ? Viens en discuter avec les autres 

passionnes sur 361 5 GEN4, en secte, tape *SPLAINT. 
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AMIGA CD 32 



Tous accessoires pour 
SEGA ET NINTENDO 

EN IMPORT DIRECT 



Appellez-nous pour tous 
renseignements au 

16(1)46.24.33.19 



Lecture CD Audio 
Option Lecture CD Video 
Lecteur CD ROM (x2 Vitesse) 
Livre avec 2 jeux 



NOMBREUX JEUX DEJA EN STOCK 



I J. D football 
I Star Trek 
I Dragon's Lair 
I Crash "n" burn 
I Battle chess 
I Out of this world 
I Total Eclipse 
I Mac dog Mac Cree 
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I Surf Ninja 

I Sensible Soccer 

I Fool 

I James Pond II 

I Captive 2 

I 4 D sports 

I Nigel Mansell 

I Lotus turbo Trilogy 



Agent S.E.C.C 62 Bis Avenue Charles de Gaulle 92200 Neuilly Sur Seine Tel. 46 24 33 19 



C'est un contrat moral qu 

vous lie avec un auteur 

.', pour utiliser son logiciel. 

i Si vous I'avez installe de k. 

facon definitive sur votre — 

ordinateur vous devez, 

alors le remunerer. 

Ne I'oubliez pas ! 
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AMIGA 
PC 



ATTENTION ! 
En cas de refe- 
rence compor- 
tanl plusieurs 
disquettes, vous 
devez multiplier 
obligaloiremenl 

50 Frs par le 
nombre des dis- 
K 3 quettes 
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Titre ou description 



Encerclez AMIGA, PC ou ST selon I'ordinateur que vous utilisez. S.V.P. Merci 





s les logiciels proposes ce mois-ci et natureMe- 
t aussi ceux des mois precedents sont telechar- 
geables avec le Minitel 



N'hesitez pas ! C'est la facon la plus rapide. 
- Le cable pour telecharger coute 95 F 
Le kit complet comportant un cable et le logiciel Sapristi 
coute 



port compels. 



Veuillez adresser ma commande a I'adresse suivante: 

t t t t i n n rrrrr 



_lNom || | | | | I I I I I 

J Tous les logiciels et fichiers d'images et de sons du catalogue sont dispo- 

nibles en telechargement sur notre serveur 3615- STMAG. En general, ces 

fichiers sont stockes sous les formes suivantes : 

- Archives compressees auto decompactables, avec extension .TOS ; 

fichiers a recopier sur un repertoire de votre disque dur ou une disquette 

vierge, avant de les executer par double click. 
- Pour visualiser les fichiers images , il vous faudra la disquette ST1002 A. 
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Le reglement est adresse a I'ordre de DISKI 
MAGE- 210 rue du Fg St Martin - 75010 

Conditions de vente: 50 F lo disquette / 2001 
F les 5 disquettes / 500 F les 1 5 disquettes. Pour les produits de lo Boutique 
vous vous referez ou prix qui est indique. 
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s'annonce inoubliable. 



Apres avoir bouleverse le monde du jeu sur micro avec so. 



rec/cf/Ve en nous presentant la suite de la petite merveille. 
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E MAGAZINE DU CAMESCOPE 

Ol 



CAM 

DES LUNETTES 
POUR CADRER 



LE DIRECT: 
STRESS 
UTILE AUX 
AMATEURS 

r~r 





CAMERA 



\2EXm 
LA VIDEO , 

iLATE , 
ORDI 



UN CAMERMULTIMEMA 



DEPUIS 65 MILLIONS D'ANNEES 

NDAIENT... 
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AUJOURD' HUI, ILS ARRIVENT. 
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PC ET COMPATIBLES 

AMIGA 

AMIGA AHOO 

PC CD ROM 

■ 25 BOULEVARD BERTKIER ■ 7501 7 PARIS TEL: (1)40539286 FAX: (1)42279573 
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